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1. MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO. NIVELES, GRUPQOS, MATERIAS Y ASIGNATURAS IMPARTIDAS

MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO
PROFESORAS NIVEL/GRUPO N2 ALUMNOS MATERIA O ASIGNATURA
Dia. Violeta Lépez Lépez 32 ESO A, 1°DIVER 18 Educacién Plastica, Visual y Audiovisual
Profesor de EPVA, Taller de Artes
Plasticas y Expresidn Artistica. 32ESOB 17 Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
32ESOC 15 Educacion Plastica, Visual y Audiovisual




32ESOA,B,C 6 Taller de Artes Plasticas
42 ESO A,B, 2°DIVER 9 Expresion Artistica
Francisco Menduifia Martin 12ESO A 22 Educacion Plastica, Visual y Audiovisual
Jefe de departamento y Profesor de EPVA
y Dibujo Técnico 12ESO A 23 Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual
12 Bachillerato 4 Dibujo Técnico |
22 Bachillerato 4 Dibujo Técnico Il

2. MARCO LEGAL APLICABLE

La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, tras su modificacion por la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, establece en el articulo 6.3 que el Gobierno fijard,

en relacién con los objetivos, competencias, contenidos y criterios de evaluacion, los aspectos basicos del curriculo, que constituyen las ensefianzas minimas.

2.1 EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA (ESO)

Mediante Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, se establecen la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, en cuyo articulo 13.3

determina que las administraciones educativas estableceran, conforme a lo dispuesto en este real decreto, el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria.

2.2 BACHILLERATO

Mediante Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, se establecen la ordenacidn y las ensefianzas minimas del Bachillerato, en cuyo articulo 18.3 determina que las

administraciones educativas estableceran, conforme a lo dispuesto en este real decreto, el curriculo del Bachillerato



3. OBJETIVOS DE LA ETAPA

3.1 OBJETIVOS DE LA ETAPA DE EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA.

Los objetivos de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn son los establecidos en el articulo 23 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo y en el

articulo 7 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, y ademas los siguientes:
a) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de Castilla y Ledn.
b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Leén como fuente de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural,
protegiéndolo, y apreciando su valor y diversidad.
c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia,
ingenieria y tecnologia y su valor en la transformacién y mejora de su sociedad, de manera que fomente la iniciativa en investigaciones,

responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

3.2 OBJETIVOS DE LA ETAPA DE BACHILLERATO

Los objetivos del bachillerato en la Comunidad de Castilla y Ledn son los establecidos en el articulo 33 de la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo y en el articulo 7 del Real

Decreto 243/2022, de 5 de abril, y ademas los siguientes:
a) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de Castilla y Ledn.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de riqueza y oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y

mejorandolo, y apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y

su valor en la transformacién, mejora y evolucién de su sociedad, de manera que fomente la investigacidn, eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.
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3.2.1. Vinculacién de los objetivos con los descriptores operativos de las competencias clave
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Expresion Artistica
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Dibujo Técnico
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4. PERFIL COMPETENCIAL DE SALIDA, COMPETENCIAS CLAVE Y DESCRIPTORES OPERATIVOS

El Perfil de salida identifica el nivel de desarrollo de cada competencia clave que el alumnado debe lograr al finalizar la ensefianza basica, concretando los principios y los
fines del sistema educativo referidos a este periodo. Se trata del elemento angular de todo el curriculo, sobre el que convergen los objetivos de las etapas de educacion

primaria y de educacién secundaria obligatoria, ademas de ser el referente ultimo de la evaluacién de los aprendizajes del alumnado.

Si bien la Recomendacion se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la vida, el Perfil de salida remite al momento preciso del final de la
ensefanza basica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta

necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y formativo

del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, aqui se definen para cada una de las competencias clave un conjunto de descriptores operativos, que
dan continuidad, profundizan y amplian los niveles de desempefio previstos al final de la ensefianza basica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa

postobligatoria.

Este perfil se identifica a partir de una serie de descriptores operativos que concretan y contextualizan la adquisicion de cada una de las competencias clave en el ambito

escolar y en el proceso de desarrollo personal, social y formativo del alumnado.

COMPETENCIA EN COMUNICACION LINGUISTICA (CCL)

La competencia en comunicacion lingliistica es la habilidad de identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y
opiniones de forma oral (escuchar y hablar), escrita (leer y escribir) o sighada, mediante materiales visuales, sonoros o de audio y digitales en las distintas disciplinas y
contextos. Esto implica interactuar eficazmente con otras personas, de manera respetuosa, ética, adecuada y creativa en todos los posibles ambitos y contextos sociales y

culturales, tales como la educacién y la formacién, la vida privada, el ocio o

la vida profesional.

15



Descriptores operativos Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacidén, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez,
coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y
académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar
sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir
conocimiento.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos dmbitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos
de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma
informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia
en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulaciény
desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con
la propiedad intelectual.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autdénoma informacién procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcidn de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que
mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce
privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia
biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencidn literaria de progresiva
complejidad.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacidn
con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicidn literaria anterior y
posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y
compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras
de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democrética, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de
poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacién.
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COMPETENCIA PLURILINGUE (CP)

La competencia en comunicacion plurilinglie es la habilidad de utilizar distintas lenguas de forma adecuada y efectiva para el aprendizaje y la comunicacion. En lineas

generales, comparte las principales capacidades de la competencia en comunicacion

linguistica, es decir, identificar, comprender, expresar, crear e interpretar conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de forma oral, escrita y signada en

diversos contextos sociales y culturales de acuerdo con los deseos o las necesidades

de cada cual.

Ademas, esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles linglisticos individuales. También implica aprovechar las experiencias propias para desarrollar

estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clasicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la(s) lengua(s) materna(s), asi como

en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones histdricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y respetar la diversidad lingliistica y cultural de la sociedad con

el objetivo de fomentar la convivencia democratica.

Descriptores operativos Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares,
para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada
tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidn una o mas lenguas,
ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como
estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesidn social.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién
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mutua como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesién
social.

COMPETENCIA MATEMATICA Y COMPETENCIA EN CIENCIA, TECNOLOGIA E INGENIERIA (STEM)

De sus siglas en inglés “Science, Technology, Engineering & Mathematics”, la competencia STEM integra la comprensién del mundo, junto a los cambios causados por la

actividad humana, utilizando el pensamiento y la representacion matematica, los métodos cientificos, la tecnologia y los métodos de la ingenieria para transformar el entorno a

partir de la responsabilidad de cada individuo como ciudadano.

Asi, la competencia matematica es la habilidad de desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matematicos, junto a sus herramientas de pensamiento y

representacion, al objeto de describir, interpretar y predecir distintos fendmenos que permitan resolver problemas en situaciones cotidianas.

La competencia en ciencia es la habilidad de comprender y explicar el mundo natural y social utilizando un conjunto de conocimientos y metodologias, incluidas la

observacion, la experimentacion y la contrastacion, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para asi poder interpretar, conservar y mejorar

el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnologia e ingenieria comprende la aplicacion de los conocimientos y metodologias propios de las ciencias en respuesta a lo que se percibe como

deseos o necesidades humanos en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores operativos Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario.

STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que
ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo,
plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentaciony la

STEM?2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenédmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
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indagacidn, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precisién y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del
alcance y las limitaciones de la ciencia.

observacidn, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes
prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos
para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la
sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos.), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de
forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucion de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud
fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica
principios de ética y seguridad en la realizacién de proyectos para transformar su
entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover
la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando
el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

COMPETENCIA DIGITAL (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico, saludable, sostenible y responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el

trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la interaccion con estas.
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Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacidn y la colaboracion, la alfabetizacién mediatica, la creacidn de contenidos digitales (incluida la programacién), la

seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual, la privacidad, la resolucion de

problemas y el pensamiento computacional y critico.

Descriptores operativos Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual.

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de
busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de
la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de
aprendizaje permanente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e
informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales
para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y
para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias..
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas
y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su
desarrollo sostenible y uso ético.

CD5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucidén de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

COMPETENCIA PERSONAL, SOCIAL Y DE APRENDER A APRENDER (CPSAA)

La competencia personal, social y de aprender a aprender es la habilidad de reflexionar sobre uno mismo, gestionar el tiempo y la informacidn eficazmente, colaborar con

otros de forma constructiva, mantener la resiliencia y gestionar el aprendizaje y la carrera propios. Incluye la habilidad de hacer frente a la incertidumbre y la complejidad,

adaptarse a los cambios, iniciar, organizar y persistir en el aprendizaje, contribuir al propio bienestar fisico y emocional, conservar la salud fisica y mental, y ser capaz de llevar

una vida saludable y orientada al futuro, expresar empatia y gestionar los

conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia,
la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para
gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

CPSAA1.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la basqueda de
objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAA1.2 Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacidn social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales,
consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas
contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

CPSAA2. Adopta de forma autdonoma un estilo de vida sostenible y atiende al
bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas
personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para
consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.
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distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas.

CPSAA3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segln sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a
la consecucidn de objetivos compartidos.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando
fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los
medios de comunicacidn, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de
retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del
conocimiento.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

COMPETENCIA CIUDADANA (CC)

La competencia ciudadana es la habilidad de actuar como ciudadanos responsables y participar plenamente de forma responsable y constructiva en la vida social y civica,

basandose en la comprension de los conceptos y fendmenos basicos relativos al individuo, a la organizacién del trabajo, a las estructuras sociales, econdmicas, culturales,

juridicas y politicas, asi como al conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso con la sostenibilidad, en especial con el cambio demografico y climatico en el

contexto mundial.

Descriptores operativos Al completar la ensefianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su
propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la
determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu
constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civicay
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la
autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccidon pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

22




CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso
de integracidn europea, la Constitucion Espafola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la
resoluciéon de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y
el logro de la ciudadania mundial.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y
consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracion
europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el
patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos
democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesidn social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos vy filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacién y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente
responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

COMPETENCIA EMPRENDEDORA (CE)

La competencia emprendedora es la habilidad de la persona para actuar con arreglo a oportunidades e ideas que aparecen en diferentes contextos, y transformarlas en

actividades personales, sociales y profesionales que generen resultados de valor para otros. Se basa en la innovacidn, la creatividad, el pensamiento critico y la resolucién de

problemas, en tomar la iniciativa, la perseverancia, la asuncion de riesgos y la habilidad de trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa en la planificacién y

gestion de proyectos de valor financiero, social o cultural adoptando planteamientos éticos.

23




Descriptores operativos Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico,
haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en
el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles,
dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE1. Evaltia necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién profesional
emprendedora.

CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la
economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a
actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a
la accidn una experiencia emprendedora que genere valor.

CE2. Evalla y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econdmicos y financieros especificos y los transfiere a contextos
locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacidn y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

COMPETENCIA EN CONCIENCIA Y EXPRESION CULTURALES (CCEC)

La competencia en conciencia y expresion culturales implica comprender y respetar diferentes formas en que las ideas, las emociones y el significado se expresan de forma

creativa y se comunican en las distintas culturas, asi como a través de una serie de artes y otras manifestaciones culturales. Implica esforzarse por comprender, desarrollar y

expresar las ideas propias y un sentido de pertenencia a la sociedad o de desempeiiar una funcidn en esta en distintas formas y contextos.
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Descriptores operativos Al completar la enseiianza basica, el alumno o la alumna...

Al completar el Bachillerato, el alumno o la alumna...

CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico,
implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la
diversidad cultural y artistica.

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico
de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresidn, la igualdad y el enriquecimiento
inherente a la diversidad.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e
intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos
técnicos que las caracterizan.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcién activa y
deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que
se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de
producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una
actitud empatica, abierta y colaborativa.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y
espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocion de los derechos humanos y los
procesos de socializacion y de construccidn de la identidad personal que se derivan
de la practica artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacién corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empadtica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi
como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la
creacién de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como
colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi
como de emprendimiento.

CCECA4.1 Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades
de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicidn.

CCECA4.2 Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para
responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una produccion
cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, codigos,
técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
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corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y
comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y econdmicas que
ofrecen.

5. CONTRIBUCION DEL AREA A LOS OBJETIVOS DE ETAPA Y COMPETENCIAS CLAVE.

5.1 CONTRIBUCION DEL AREA DE EPVA A LOS OBJETIVOS DE ESO

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de
la etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que
supongan discriminacién entre hombres y mujeres.

La formacidn en las artes plasticas fomenta el conocimiento histérico y cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender, de analizar, de
interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, por este motivo desde
la materia se desarrollan las competencias tecnoldgicas basicas facilitando la indispensable alfabetizacién del alumnado en este campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionard al alumnado las herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como vivencias e
ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacion y a valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio
ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que a través del acercamiento a producciones plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la utilizacion del
lenguaje visual como forma de comunicacidn, la indagacion el proceso creativo se contribuye a apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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5.2 CONTRIBUCION DEL AREA DE EPVA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente
medida:

Competencia en comunicacion lingdiistica CCL

Esta competencia se desarrollard cuando el alumnado maneje el vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de imagenes, describa el
proceso de creacién, argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una competencia ampliamente desarrollada mediante el uso
de pictogramas, logotipos, anagramas y marcas.

Competencia plurilingiie CP

Se reforzara en esta materia a través del conocimiento de los distintos lenguajes plasticos, cuyo poder de transmision es universal al no tener barreras
idiomaticas, siendo accesible a toda la poblacién, independientemente de su ubicacidon geografica, idioma y grupo social o cultural.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria STEM

Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la representacion objetiva
de las formas permiten la utilizacidn de las proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Competencia digital CD

Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, ademas del respeto por los derechos y las libertades
que asisten a las personas en el mundo digital. Favorece que el alumnado mejore sus posibilidades de comunicacion y expresién de ideas, resolucién de problemas y
realizacidn de proyectos individuales o colaborativos.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA

Procesos como la reflexion y la experimentacion artistica, la planificacion de los procesos creativos ajustados a unos objetivos finales y la evaluacion de los
resultados obtenidos, aceptando los aciertos y errores como instrumento de mejora, contribuyen al desarrollo de esta competencia.

Competencia ciudadana CC

La creacidn y produccion artistica supone la adquisicién de habilidades sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y de
comprension, respetando los valores y la personalidad de los demas, asi como la recepcion reflexiva y critica de la informacion procedente de los medios de
comunicacion.

Competencia emprendedora CE

Esta materia ayuda a la adquisicidn de esta competencia, en la medida en que todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en una obra.
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Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en el alumnado las capacidades de andlisis, planificacidn, organizacidn, resolucidn de problemas, evaluacion
y autoevaluacion.

Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute personal y considerarlas como parte
de la riqueza y patrimonio de los pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

5.3 CONTRIBUCION DEL AREA DE TALLER DE ARTES PLASTICAS (TAP) A LOS OBJETIVOS DE ESO

La materia Taller de Artes Plasticas permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es una materia de caracter eminentemente practico, necesitando un soporte tedrico, que debe proporcionar al alumnado los conocimientos basicos de distintos
materiales, asi como el manejo de diferentes técnicas grafico-plasticas con los que se puede trabajar.

Esta practica de técnicas y materiales les permitira representar emociones y sentimientos, vivencias e ideas de todo tipo, con la intencion de expresarse y
comunicar, sin miedo a experimentar, a probar, valorando el proceso tanto como el resultado final, contribuyendo con ello a la mejora de la autoestima y a valorar la
creatividad, la cooperacion, la tolerancia y la solidaridad, disfrutando del aprendizaje y los resultados obtenidos.

Contribuye al desarrollo de todas las competencias, ya que, aunque es una materia artistica, para poder adquirir los objetivos el alumnado tiene que incorporar
unos contenidos y métodos que pertenecen tanto a la cultura cientifico-técnica como a la humanistica.

La materia Taller de las Artes Plasticas también ayudara al alumnado a entender a través de las técnicas estudiadas y su evolucidon cémo ha cambiado el mundo
para participar del progreso social, de los cambios futuros que ellos mismos propiciaran, asumiendo los cambios tecnoldgicos con espiritu emprendedor, iniciativa,

flexibilidad y creatividad.

Los alumnos, gracias al uso de softwares especificos, realizaran sus propias creaciones, alcanzando nuevas habilidades y destrezas, asi como motivacion y ganas de
aprender por si mismos.
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5.4 CONTRIBUCION DEL AREA DE TAP AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Taller de Artes Plasticas contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion lingiiistica

Se potenciara a través de la interrelacion entre la imagen y el texto en diferentes formas de expresion, como ilustracién o disefio grafico.
Competencia plurilingtie

Se potenciara con desarrollo simultaneo a la anterior, favoreciendo a través del disefio o la ilustracion el desarrollar sus habilidades lingisticas y necesitando el
idioma para la busqueda de informacidn en internet. Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Se ven potenciadas por los métodos cientificos que el alumnado debera utilizar para llevar a término los distintos proyectos. Estas pueden ser relativas a la
aplicacién de la geometria para la creacion de formas planas o al analisis espacial para trabajar formas en el espacio y al conocimiento de sistemas tecnoldgicos.

Competencia digital

Es imprescindible como medio de busqueda y ampliacidn de la informacidn, y por el uso de software especifico de disefio, favoreciendo la adquisicion de
habilidades y destrezas, ademds de una actitud critica en la creacidn y utilizaciéon de contenido, privacidad y seguridad dentro de la legalidad, fomentando el desarrollo
sostenible y cuidado del medio ambiente.

Competencia personal, social y aprender a aprender

Se reforzard a través de la practica de nuevas técnicas que requieren de una constancia para su dominio, por lo que la experimentacion para buscar resultados
Optimos les ayudara a reforzar su personalidad y su deseo de superacion, y a trabajar en equipo cuando los proyectos lo requieran.

Competencia ciudadana

Se enriquecera trabajando los proyectos de manera que permita desarrollar habilidades, conocimientos y disposiciones que contribuyan activamente a la
tolerancia, la pluralidad de ideas para cultivar la cooperacion y respetar las diferencias.
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Competencia emprendedora

Se fomentara al potenciar que los estudiantes trabajen con autonomia e iniciativa personal al tener que barajar posibilidades y encontrar soluciones diversas,
originales e innovadoras, en un contexto de incertidumbre.

Competencia en conciencia y expresion culturales

Se trabajard continuamente con el planteamiento del taller para la experimentacion de diferentes técnicas de creacidn de imagenes, que llevan al alumnado a
expresarse mediante imagenes de todo tipo con actitud abierta y respetuosa, como fuente de enriquecimiento y disfrute personal.

5.5 CONTRIBUCION DEL AREA DE EXPRESION ARTISTICA A LOS OBJETIVOS DE ESO

La materia Expresion Artistica permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La contribucion de la materia Expresion Artistica al logro de los objetivos de la etapa se significa y se entiende en términos de creatividad, fomento de la
interdisciplinaridad, la experimentacion y en una formacién en técnicas artisticas muy completa.

Se pone de relieve el marcado interés por el proceso mas alla de la obra terminada, proceso que cultivara en el alumnado el deseo por la investigacidn, la
indagacion y la experimentacion a través de técnicas que le posibiliten crear su propio lenguaje con el que expresar sus emociones e ideas.

La Expresidn Artistica ayudara al alumnado a entender mejor la realidad que le rodea, a realizar un analisis con sentido critico y a desarrollar un espiritu
emprendedor con el que afrontar diversas situaciones con el fin de abordar diferentes retos.

Se entiende el cariz interdisciplinar por la interconexidn existente en los conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo largo de la etapa. Le ayudara
a conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas, utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, ademas de
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Asimismo, dara a conocer basicamente las técnicas artisticas, recursos y convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la utilizacién de sus cédigos para
expresarse con iniciativa, imaginacién y creatividad, ademas de ayudar a valorar los contextos contemporaneos de produccidn artistica.

Todo ello contribuira a consolidar una confianza en si mismo reforzando la idea del individuo creador, capaz de transformar la realidad a través de la estética, pero
también de la ética.
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5.6 CONTRIBUCION DEL AREA DE EXPRESION ARTISTICA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Expresion Artistica contribuye a la adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacidn linglistica

Se introduce en esta materia para que el alumnado sepa expresar con coherencia, de forma oral y escrita, procesos y contenidos que le permita interacciones
comunicativas con actitud reflexiva y critica.

Competencia plurilinglie

En la actualidad es muy comun que la terminologia en los estilos y técnicas artisticas se expresen en diferentes idiomas. Su uso eficaz ampliara el repertorio
linguistico para una transferencia comunicativa completa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria

Permitira plantear interrogantes e hipdtesis a través de la experimentacion y la indagacion en los procesos creativos con los que elaborar y evaluar producciones
propias o en grupo.

Competencia digital

Es de vital importancia en el desarrollo de destrezas basicas la utilizacion de herramientas digitales y fuentes de informacion fidedignas que sirvan para adquirir
conocimientos con sentido critico en los diferentes procesos de creacidn artistica en los que sea vea inmerso.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La regulacion de las emociones y el fortalecimiento de la motivacidn son aspectos indispensables para la gestion de los retos. Indispensable también asumir la
importancia de los diferentes enfoques y perspectivas que incorpora el resto del alumnado para la obtencidn de aprendizajes y conclusiones relevante.

Competencia ciudadana
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En todo proceso de ensefianza-aprendizaje es importante detenerse en la contribucidn de las responsabilidades que, en este caso el alumnado, debe de asumir en
materia de deberes y derechos, en la practica de la tolerancia y la solidaridad entre personas y grupos, mas cuando uno de los rasgos que caracterizan a esta materia es la
de la practica en grupo, la de los proyectos colaborativos, |la de la escucha activa, el didlogo y la reflexion de ideas.

Competencia emprendedora

El desarrollo de las destrezas ira supeditado al descubrimiento de nuevas oportunidades utilizando los conocimientos especificos que permitan generar
producciones obtenidas por medio de la confianza.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La practica artistica introduce al alumnado en un verdadero proceso de indagacion en el desarrollo de sus habilidades manuales, al mismo tiempo que introduce la
relacion cerebro-mano que se fortalecera a medida que se desarrollen y consoliden los habitos con la disciplina y trabajo necesarios para una realizacion eficaz de las tareas
del aprendizaje y desarrollo personal. Este permanente desarrollo, cognitivo y emocional, conducird a un fortalecimiento de la sensibilidad hacia la apreciacién de la
creacion y la comprension de los lenguajes de las distintas manifestaciones artisticas para su valoracion, respeto y conservacion.

5.7 CONTRIBUCION DEL AREA DE DIBUJO TECNICO A LOS OBJETIVOS DEL BACHILLERATO

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Es un medio a través del cual la ciencia de la geometria consigue dar respuesta a multitud de interrogantes permitiendo al alumnado plantearse por si
mismo problemas y soluciones, favoreciendo el autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor y el sentido critico.

En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha convertido en uno de los medios de expresién y comunicacidon convencional mas
importantes en los campos del disefio la arquitectura, la ingenieria y la construccidn, por lo que se hace necesario fomentar actitudes de tolerancia y respeto por
las iniciativas ajenas, y de rechazo a estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion como instrumento de trabajo y ayuda a la creacion de obras y
proyectos, en su doble funcién, tanto transmisoras como generadoras de informacién y conocimiento. En la actualidad se van creando nuevos programas de
disefio y dibujo que facilitan el proceso de creacién junto a las herramientas tradicionales.

A través de la percepcién, andlisis e interpretacion critica de las formas del entorno natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores
culturales y estéticos, y los entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural, favoreciendo asi su respeto, conservacion y mejora.

La realizacion de disefios y presentacion de proyectos técnicos implica la participacidn activa e inclusiva, la tolerancia y la cooperacidn potenciando el
trabajo en equipo, mejorando el entorno personal y social.
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5.8 CONTRIBUCION DEL AREA DE DIBUJO TECNICO AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicidn de las distintas competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:
Competencia en comunicacion lingtiistica CCL

Se reforzara en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo poder de transmision es universal al estar normalizado. Esta competencia se
incrementara cuando el alumnado consiga manejar el vocabulario propio de la materia, describa los procesos de creacion, las aplicaciones de las distintas
construcciones geométricas, los elementos de los sistemas de representacidn; asi como cuando argumente las soluciones dadas y realice valoraciones criticas.

Competencia plurilingiie CP

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con personas de diferentes lenguas y culturas por eso la respuesta a esa necesidad de
comunicacion es la utilizacidn del dibujo técnico como un lenguaje universal.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria STEM

La profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad y los procedimientos relacionados con el método cientifico abordados desde dibujo
técnico ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta materia exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con la formulacion de hipétesis, la
observacidn, la reflexion, el analisis y la extraccion de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar recursos, valorar posibilidades, anticipar resultados
y evaluarlos. La evolucién en los elementos de percepcidn y estructuracion del espacio a través de los contenidos de geometria y de la representacién de las formas,
también contribuye a su adquisicion.

Competencia digital CD

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacidn grafica y en la presentacidn de proyectos, por eso es necesario dotar al alumno de
habilidades y destrezas en programas informaticos de disefo vectorial en 2D y modelado en 3D, exigiendo un uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, ademas del respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender CPSAA

El caracter practico favorece el aprendizaje auténomo a través de actividades en las que el alumno debe comprender principios y fundamentos, aplicandolos y
relacionandolos con otros contenidos. La resolucidn de problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las
diversas representaciones graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias de planificacidn, de retroalimentacidn y evaluacién del proceso y resultados
obtenidos.

Competencia ciudadana CC

La expresion y creacion en el dibujo técnico estimulan el trabajo en equipo y proporcionan situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la
tolerancia y la cooperacion. La aceptacidn de las producciones ajenas y la valoracidn de las diferentes formas de responder al mundo y de entenderlo a través de la
expresion grafica, en las diferentes culturas y entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta materia y que colaboran en la adquisicion de esta
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competencia.
Competencia emprendedora CE

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales, contribuyen a la adquisicién de capacidades propias de esta competencia que permiten
transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades para gestionar los proyectos, pero a la vez, se posibilita el pensamiento creativo, divergente e innovador.
Las representaciones graficas y la resolucion de problemas deben responder a objetivos planificados dentro de un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia en conciencia y expresion culturales CCEC

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial, estéticas y de valor critico del patrimonio arquitectdnico y en general, las capacidades
comunicativas de cualquier imagen. El arte es una fuente permanente de referencias para el analisis de las formas, para el enunciado de problemas y el analisis de las
diversas geometrias.

6. COMPETENCIAS ESPECIFICAS.

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas, convirtiéndose asi éstas en
un segundo nivel de concrecién de las primeras, ahora si, especificas para cada materia.

6.1 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA DE EPVA

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la
sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2.

2. Explicar las producciones pldsticas, visuales y audiovisuales propias, compardndolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2, CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2, CCEC3, CCECA.
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4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidadesque ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de
la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3,
CCEC4.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAAS5, CC1, CC3, CE3, CCEC3,

CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC4.

6.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA DEL TALLER DE ARTES PLASTICAS

1. Conocer la importancia de las diferentes manifestaciones artisticas tradicionales y contempordneas que han sucedido en diferentes momentos de la historia, y

descubrir la prdctica artistica como un medio para expresar ideas y sentimientos de forma creativa, mostrando interés por las principales técnicas, recursos y convenciones

de lenguajes artisticos, identificando herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacion de un proyecto artistico con su propia identidad cultural.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL5, CP1, CD1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Entendery aplicar las fases del proceso creativo en tareas individuales o en grupo, incorporando las destrezas necesarias para aplicarlas a proyectos y/o tareas

de diversa indole, para valorar tanto el proceso como el producto final y experimentar las diferentes posibilidades creativas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC4.
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3. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando con diferentes técnicas y procedimientos de elaboracion para descubrir las posibilidades de la expresion pldstica
como forma de expresion de sentimientos, ideas, emociones, asi como enriquecer y personalizar las producciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCECA.

4. Conocer e investigar de forma creativa las posibilidades expresivas y constructivas de materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios de uso responsable y
sostenible de los materiales, para desarrollar la capacidad de resolucidn de las dificultades propias del proceso creativo.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM2, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CC4, CE1, CE3, CCEC4.

5. Descubrir las posibilidades constructivas y narrativas de las tecnologias digitales mediante la puesta en prdctica de forma creativa de proyectos audiovisuales y
de disefio, para potenciar el disfrute de la representacion y transformacion de la realidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM3, STEM4, CD2, CD3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4.

6.3 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA DE EXPRESION ARTISTICA

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar
la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grdfico-pldsticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mds adecuadas a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y
distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mds adecuados a cada necesidad o intencion.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3, CCEC3, CCECA4.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o
intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para
compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE3,
CCEC3, CCECA4.

36



6.4 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DEL AREA DE DIBUJO TECNICO

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitectonicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.2.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y I6gicos en problemas de indole grdfico- matemadticos, aplicando fundamentos de la geometria plana para
resolver grdficamente operaciones matemadticas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1, CPSAA5, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e
ingenierias para resolver problemas e interpretar y recrear grdficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC2, CCEC4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
grdficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4, CPSAAS, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera
individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CE3, CCEC3.2.
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7. CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL.

CONTENIDOS DE CARACTER TRANSVERSAL EN EPVA

CONTENIDOS

MOMENTO Y SITUACION DE TRABAJO

Educacion emocional y en valores

lgualdad de género

Educacion afectivo sexual

Educacion para la salud

Formacion estética

Educacion para la sostenibilidad y consumo responsable
Respeto mutuo

Cooperacidén entre iguales

Convivencia

Resolucion pacifica de conflictos

Estos contenidos se trabajaran en el aula en las sesiones ordinarias de clase fomentando
por parte del profesorado de la materia el desarrollo y cumplimiento de estos contenidos
en situaciones como el uso adecuado de los materiales y el trabajo en equipo.

Comprension lectora y expresion oral y escrita.

En algunos de los periodos lectivos de todas las situaciones de aprendizaje con la lectura
de textos y articulos relacionados con la materia asi como la exposicién y defensa por
parte del alumnado de algunos trabajos realizados.

Comunicacion audiovisual

Se trabajard como parte del contenido de la asignatura: Video e infografias.

Competencia digital y TIC

imagen.

Se fomentara el uso de las TIC en la interaccién del alumnado con el profesorado, asi como
en dar visibilidad a ciertos trabajos en redes sociales.

En ciertas situaciones de aprendizaje influiran contenidos de la asignatura relacionados
con la competencia digital: fotografia digital, programas informaticos de dibujo y disefio de
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Emprendimiento social y empresarial Se realizaran proyectos relacionados con el disefio de imagenes corporativas en los cuales
deberan estudiar antes el funcionamiento y desarrollo empresarial basado en el entorno
social relacionado con la imagen.

Fomento del espiritu critico y cientifico En la realizacion de bocetos y proyectos previos a los resultados finales de los trabajos se
realiza una autoevaluacién previa por parte del alumnado analizando los pros y contras de
las distintas posibilidades para la ejecucién del trabajo plastico o técnico.

Se realizardn evaluaciones para desarrollar el espiritu critico.

Creatividad Es uno de los items que se evalta siempre en cada proyecto y actividad realizada en la
asignatura.

8. METODOLOGIA

8.1 PRINCIPIOS PEDAGOGICOS

1. Se elaboraran propuestas pedagdgicas para todo el alumnado atendiendo a su diversidad, arbitrando métodos que tengan en cuenta los diferentes
ritmos de aprendizaje del alumnado, de manera que favorezcan la capacidad de aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

2. En esta etapa se prestara una atencion especial a la adquisicion y el desarrollo de las competencias establecidas en el Perfil de salida del alumnado al
término de la ensefianza basica y se fomentara la correcta expresidn oral y escrita y el uso de las matemadticas en los contenidos relacionados con el Dibujo
Técnico. A fin de promover el habito de la lectura, se dedicara un tiempo a la misma en la practica docente.

3. Para fomentar la integracion de las competencias trabajadas, en la mayoria de propuestas de trabajo se dedicard un tiempo a la realizacion de
proyectos significativos y relevantes y a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién y la responsabilidad.

4. La comprension lectora, la expresidon oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la competencia digital, el emprendimiento social y empresarial, el
fomento del espiritu critico y cientifico, la educacién emocional y en valores, la igualdad de género y la creatividad se trabajaran en algiin momento de los
periodos lectivos de la materia. En todo caso, se fomentaran de manera transversal la educacidn para la salud, incluida la afectivo-sexual, la formacion
estética, la educacién para la sostenibilidad y el consumo responsable, el respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

5. Se establecera comunicacion periddica con los encargados de la tutoria personal del alumnado y la orientacion educativa, psicopedagdgica y
profesional, para que constituyan asi un elemento fundamental en la ordenacion de esta etapa.

6. En la aplicacién de los puntos anteriores se encontraran soluciones especificas para la atencion de aquellos alumnos y alumnas que manifiesten
dificultades especiales de aprendizaje o de integracion en la actividad ordinaria del centro, de los alumnos y alumnas de alta capacidad intelectual y de los
alumnos y alumnas con discapacidad.
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8.1.1 PRINCIPIOS METODOLOGICOS

PRINCIPIOS METODOLOGICOS

Las estrategias y orientaciones metodoldgicas, partiendo de temas de interés del alumnado, les permitiran construir el conocimiento con
autonomia y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. La practica docente garantizara la personalizacién del aprendizaje, la igualdad de
oportunidades y la inclusion educativa a través de la puesta en practica de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Los tres pilares que explican las consecuencias que se proyectan sobre el estilo de ensefianza, las estrategias metodoldgicas y el resto de
elementos curriculares segun las directrices de DeSeCo son: La actuacion autonoma (en situaciones personales y sociales, simples y complejas), la
interaccion con grupos heterogéneos (para relacionarse, cooperar y resolver situaciones) y el uso interactivo de herramientas (desde el lenguaje hablado
y escrito y otros lenguajes formales hasta las mads variadas tecnologias de la informacién y de la comunicacion).

Estilos de ensenanza.

Los principios metodoldgicos adecuados para los objetivos de etapa reservaran para el alumnado un desempefio activo y participativo que
potencie la capacidad reflexivay de aprender por si mismos y la capacidad de busqueda selectiva y el tratamiento de la informacién a través de
diferentes soportes, de forma que sean capaces de crear, organizar y comunicar su propio conocimiento.

El profesor actuard de guia y apoyo disefiando situaciones de aprendizaje en las que se propondran tareas que permitan al alumnado resolver
problemas aplicando los conocimientos o saberes de manera interdisciplinar. De esa manera se potenciard la autonomia progresiva de los alumnos en el
desarrollo de su aprendizaje.

Asi mismo, el papel del docente sera determinante a la hora de presentar los contenidos con una estructuracion clara en sus relaciones, de disefiar
secuencias de aprendizaje integradas que planteen la interrelacion entre distintos saberes de una materia o de diferentes materias y de planificar tareas
y actividades que estimulen el interés y el habito de la expresién oral y la comunicacién.

40



8.1.2 DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

DECISIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS

En la seleccion de metodologias adecuadas al estilo de ensefianza primaran, como consecuencia, los principios de individualizacién del aprendizaje, de
progresiva promocién de la autonomia del alumno y de aprovechamiento del trabajo en equipo.

Si bien la finalidad del area es adquirir conocimientos y las estrategias propias de los aprendizajes artisticos, el alumnado debera ademas desarrollar actitudes
conducentes a la observacién y analisis de la realidad y de los lenguajes plasticos que en ella encontramos para una comunicacion diferente y mas completa. Para ello
necesitamos un cierto grado de entrenamiento individual y trabajo reflexivo de procedimientos basicos de la asignatura: la destreza manual, la expresion estética de
ideas o la comunicacién audiovisual.

Para poder adquirir los indicadores de logro y por tanto cumplir con los criterios de evaluacién, se propondran formulas de trabajo individuales y en grupo en el aula
una vez entendidos los contenidos expuestos a través de distintos medios (presentaciones, videos, imagenes, fotocopias, debate, etc.).

8.1.3 MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

MATERIALES Y RECURSOS DE DESARROLLO CURRICULAR

Los materiales didacticos utilizados se caracterizardn por su variedad, polivalencia y capacidad de motivacién o estimulo, de manera que potencien la
manipulacién, la observacion, la investigacion y la elaboracidén creativa. Se hard uso, por tanto, de material, tanto tradicional como innovador, en diferentes
soportes, tales como materiales impresos (murales, libros, prensa, diccionarios...), audiovisuales, multimedia e informaticos, que aseguren la accesibilidad a
la diversidad del mismo.

Dada la sociedad tecnoldgica en la que se vive, serd de especial importancia el uso de las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacidn (TIC) tanto en lo
que se refiere al equipamiento (ordenadores, tabletas, pizarra digital, panel interactivo, dispositivos personales, moviles inteligentes...) como a herramientas
y programas (robots, realidad aumentaday apps de usos muy diferenciados).
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9. LIBROS DE TEXTO

LIBROS DE TEXTO

ESO

BACHILLERATO

En la etapa de Educacidn secundaria obligatoria no se utilizara libro de
texto.

Para la etapa de Bachillerato, en la asignatura de Dibujo Técnico, no se
utilizardn libros de texto.

10. USO DE ESPACIOS

USO DE ESPACIOS

ESO

BACHILLERATO

-AULA DE DIBUJO: El centro cuenta con un aula especifica para la
asignatura dotada con mesas individuales de dibujo reclinables y asientos
regulables en altura para ellas, dispone ademas de dos fregaderos para las
actividades manipulativas correspondientes de la asignatura, asi como de
pizarra para rotulador y proyector.

En este aula se impartiran la mayoria de periodos lectivos de la
asignatura, configurando la distribucién de las mesas en funcion de las
necesidades de las distintas situaciones de aprendizaje, primando siempre el
trabajo colaborativo.

-AULA DE INFORMATICA: El centro también cuenta con un aula de
informatica que desde la asignatura de EPVA se utilizara para la realizacidn
de actividades donde se requiera el uso de ordenadores por parte del

-AULA DE DIBUJO: El centro cuenta con un aula especifica para la
asignatura dotada con mesas individuales de dibujo reclinables y asientos
regulables en altura para ellas. La configuracion de estas mesas es idénea
para la realizacién de los dibujos mediante las herramientas especificas del
Dibujo Técnico.

En este aula se impartiran la mayoria de periodos lectivos de la
asignatura, situadas en filas paralelas a la situacion de la pizarra para
propiciar la mejor visibilidad posible a las explicaciones o proyecciones que
en ella se realicen, y también para que la distribucién del alumnado en ellas
sea lo mas proxima posible entre si y fomentar asi los posibles trabajos
colaborativos y de ayudas entre si.

-AULA DE INFORMATICA: El centro también cuenta con un aula de
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USO DE ESPACIOS

ESO BACHILLERATO
alumnado, el cual se distribuird en grupos en funcién del nimero de informatica que desde la asignatura de Dibujo Técnico se utilizara para los
dispositivos operativos. contenidos relacionados con el dibujo digital.

11. ATENCION INDIVIDUALIZADA DEL ALUMNADO

ATENCION INDIVIDUALIZADA DEL ALUMNADO

11.1 ATENCION A LA DIVERSIDAD

El conjunto de diferencias individuales, tales como capacidad, ritmo de aprendizaje, estilo de aprendizaje, motivacién, intereses, contexto social,
situacidn cultural, circunstancia lingiistica o estado de salud, que coexisten en todo el alumnado hace que el aula sea un espacio diverso. No
obstante, todo el alumnado, con independencia de sus especificidades, tiene derecho a una educacién inclusiva y de calidad, adecuada a sus
caracteristicas y necesidades. Por ello los principios pedagdgicos de atencién al alumnado y a sus diferencias individuales constituirdn la pauta
ordinaria de la accién educativa del profesorado de la asignatura.

MEDIDAS ADOPTADAS
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ATENCION INDIVIDUALIZADA DEL ALUMNADO

- Flexibilidad en el plazo de entrega de los trabajos para la mejor adaptacion de los distintos ritmos de trabajo de todo el alumnado.

- Seguimiento continuado del proceso de trabajo de cada alumno por parte del profesorado de la asignatura.

- Configuracion de grupos de trabajo acorde a la diversidad de capacidades individuales del alumnado propiciando el trabajo colaborativo equitativo.
- Se proporcionara la informacion de contenidos de la asignatura y las propuestas de los trabajos mediante distintos medios (aula fisica y aula virtual)

11.2 ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE APOYO EDUCATIVO. ADAPTACIONES

Mediante la colaboracién con el departamento de orientacion y los tutores de los distintos grupos que cursen la asignatura, se detectara el alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo para elaborar las distintas adaptaciones significativas teniendo en cuenta los diferentes informes que se
proporcionen al respecto.

Estas adaptaciones y las no significativas se disefiaran bajo los resultados obtenidos en la evaluacion inicial que se realice en los primeros dias de curso.

11.3 PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION. CRITERIOS PARA LA RECUPERACION DE LAS MATERIAS Y DE
PENDIENTES

El objetivo es recuperar por parte del alumnado los aprendizajes imprescindibles que no alcanzaron durante el curso 2022/2023, sobre la base de la informacién
recogida en los informes de evaluacidon del citado curso, y lograr los objetivos previstos en cada ensefianza/etapa educativa

Los alumnos a los que se destina cada medida estaran identificados por el profesor que imparta la asignatura. Y este listado se remitira a Jefatura de Estudios tutory
a Orientacidn. Inicialmente se hara una valoracién y evaluacidn de las necesidades del alumnado. La aplicacion personalizada de las medidas se revisara de manera
mensual, o siempre que sea necesario y, en todo caso, al finalizar el curso académico, con reuniones periddicas del equipo docente, seguimiento de casos e intervencion
cuando la situacidn lo aconseje.

*Los planes que se entregardn a los estudiantes que cumplan estas caracteristicas quedan recogidos en esta programacioén en el Anexo |
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ATENCION INDIVIDUALIZADA DEL ALUMNADO

CRITERIOS PARA LA RECUPERACION DE LAS MATERIAS Y DE PENDIENTES

Medidas

Descripcion, aspectos a trabajar,
metodologia, evaluacién, etc

Alumnado destinatario

Responsables de aplicar la medida.

Valoracion y evaluacion de las
necesidades

Evaluacion inicial. Resultados e
informacion curso anterior desde
plataforma y reuniones

Todos

Profesores de materia Tutor/a
Orientacién

Planes de trabajo individualizado

Plan para trabajar y superar las materias
no aprobadas

Alumnos con materias/competencias
suspensas de cursos anteriores.

Profesores de materia

Realizacién de trabajos

Entrega de trabajos sobre determinados
contenidos. Se considerard esta medida
como complementaria a otras de
evaluacion del aprendizaje.

Alumnos con materias/competencias
suspensas de cursos anteriores.

Profesor materia

Atencidn individual

Se atenderan individualmente las dudas
y cuestiones que planteen estos
alumnos. En espacios y tiempos libre y/o
on line.

Alumnos repetidores y alumnos que
tengan deficiencias en competencias y
contenidos, con retraso curricular.

Profesores de materia

Pruebas objetivas de evaluacion

Durante el seguimiento se realizardn dos
pruebas practicas donde se evaluaran
los contenidos propuestos en los
trabajos. Las fechas serdn consensuadas
con el equipo directivo.

Alumnos con materias/competencias
suspensas de cursos anteriores.

Profesores de materia

El alumnado superara la materia si el resultado que arroje la realizacion de los trabajos y de las pruebas supera la nota de 5 en cada competencia clave que quede

relacionada con los criterios de evaluacidn trabajados. Al final del curso, si esta nota no fuese apta, se realizara una prueba practica final en las fechas destinadas a tal

efecto en el mes de Junio, con el fin de evaluar de nuevo las 8 competencias.

La presentacion de los trabajos y la realizacién de la prueba seran obligatorias.
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12. USO DE LAS TIC
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USO DE LAS TIC

RECURSOS FINALIDAD USUARIO ESO BACHILLERATO
ACTIVO
Blogs online Visualizar contenido Profesoradoy X X
alumnado
Videos de Youtube Visualizar contenido Profesorado y X
alumnado
Videos y presentaciones Visualizar contenido Profesorado X X
propias
Autocad 2004 Visualizar contenido, Profesorado y X
explicaciones, realizacién de alumnado
ejercicios.
Geoenzo Visualizar contenido, Profesorado y X
explicaciones, realizacién de alumnado
ejercicios.
Aula Virtual Visualizar contenido, intercambio Profesorado y X X
de informacién, comunicacion. alumnado
Google Drive Visualizar contenido Profesorado X X
Correo electrénico Intercambio de informacion, Profesorado y X X

comunicaciones

alumnado
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Formularios

Resolucion de ejercicios, encuestas

Alumnado

Cuaderno del profesor

Seguimiento de evolucién del
alumnado, mostrar informacion.

Profesorado

Rubricas

Autoevaluacién y coevaluacion

Profesoradoy
alumnado

13. FOMENTO DE LA LECTURA

FOMENTO DE LA LECTURA

documentos de distinto tipo y soporte

pictogramas.

- Realizacion de tareas de investigacion en las que sea imprescindible leer

- Lectura de instrucciones escritas para la realizacidén de actividades ludicas.
- Lecturas recomendadas: divulgativas, etc.

- Plan lector y participacion en tertulias literarias sobre libros de su interés.

Uno de los ejes de los principios pedagdgicos es el fomento de la lectura. Para

ello se han disefiado estas propuestas que fomentan el interés y el habito de la lectura:

- Realizacion de un glosario de términos artisticos traducido a los idiomas necesarios para el alumnado, acompafiados de descripcion y

- Elaboracién en comun de distintos proyectos de clase: un periddico, un blog, una
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gaceta de noticias, etc.

14. ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA CULTURA EMPRENDEDORA.

ACTIVIDADES PARA EL FOMENTO DE LA CULTURA EMPRENDEDORA

Tanto la metodologia como los programas de cooperativo, de pensamiento y de comunicacion, impulsan la adquisicion de las habilidades
emprendedoras, que son las siguientes:

¢ Habilidades personales: iniciativa, autonomia, capacidad de comunicacién, sentido critico, creatividad, adaptabilidad, observacién y
analisis, capacidad de sintesis, vision emprendedora.

¢ Habilidades cognitivas: expresién y comunicacion oral, escrita y plastica; aplicacién de recursos TIC en el aula.

¢ Habilidades sociales: trabajo en grupo, comunicacidn; cooperacidn; capacidad de relacidén con el entorno; empatia; habilidades directivas;
capacidad de planificacidén; toma de decisiones y asuncion de responsabilidades; capacidad

organizativa.
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15. PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

color y textura.

ACTIVIDAD FECHA CURSO/S PROFESOR/ES OBJETIVOS/ESTANDARES/TEMA EVALUACION
MUSEO DE LA LUZ PRIMER 19, 39, 42 DNA. Violeta Lépez Lépez - Comprender la relacién entre arte, percepcion y ciencia. Se evaluaran
MADRID TRIMESTRE | ESO Francisco Menduifia - Experimentar la luz y el color como lenguajes expresivos. contenidos y
Martin - Desarrollar la observacion activa y la creatividad perceptiva. | valoracion personal en
- Reconocer la importancia de la 6ptica y la geometria en la un mismo formulario.
representacion visual.
- Aplicar conceptos vistos en el museo a proyectos plasticos y
audiovisuales propios.
VISITA Al MUSEO SEGUNDO 19, 39, 40 DNA. Violeta Lépez Lépez | Educacién Plastica. Elementos bésicos del lenguaje visual. Se evaluaran
DE LAS ILUSIONES TRIMESTRE | ESO Francisco Menduifia Comunicacidn audiovisual. Figuracién y abstraccidn. La iconicidad de contenidos y
OPTICAS. Martin la imagen. Funciones de los mensajes audiovisuales. valoracién personal en
(Madrid) Obras artisticas de nuestro tiempo. un mismo formulario.
VISITA Al MUSEO SEGUNDO 19, 39, 42 DNA. Violeta Lépez Lopez | - El proceso creativo: investigacién, planificacién, desarrollo, Se evaluaran
THYSSEN TRIMESTRE | ESOy 12y 22 | Francisco Menduifia realizacion, difusion y evaluacion. contenidos y
BACH Martin - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, valoracidn personal en

un mismo formulario.
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PROGRAMA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES

ACTIVIDAD FECHA CURSO/S PROFESOR/ES OBJETIVOS/ESTANDARES/TEMA EVALUACION

VISITA Al MUSEO TERCER 19, 39, 40 DNA. Violeta Lopez Lépez | - El proceso creativo: investigacidn, planificacién, desarrollo, Se evaluaran
REINA SOFiA TRIMESTRE | ESOy 12y 22 | Francisco Menduifia realizacion, difusion y evaluacion. contenidos y

BACH Martin - Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, valoracion personal en

color y textura. un mismo formulario.

MUSEO DE LA TERCER 19, 32,42 DNA. Violeta Lépez Lépez - Explorar el vinculo entre arte, emocion y bienestar. Se evaluaran
FELICIDAD MUF TRIMESTRE | ESOy 12y 22 | Francisco Menduifia - Desarrollar la inteligencia emocional a través de la creacidon contenidos y

BACH Martin artistica. valoracién personal en

- Experimentar con el color, la luz y el espacio como medios
expresivos de estados de animo.

- Fomentar la reflexidn artistica sobre la felicidad desde
perspectivas individuales y colectivas.

- Aplicar lo aprendido en un proyecto plastico o audiovisual
propio.

un mismo formulario.

52




16. EVALUACION

16.1. EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA - APRENDIZAJE

16.1.1. RESULTADOS DE LA EVALUACION

RESULTADOS DE LA EVALUACION

MATERIA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CURSO TOTAL INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos %
12ESO A
1°2ESO B
32ESOA
MATERIA: EXPRESION ARTISTICA

4° A

MATERIA: DIBUJO TECNICO 1 Y II

12 Bach
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RESULTADOS DE LA EVALUACION

MATERIA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CURSO TOTAL INSUFICIENTE SUFICIENTE BIEN NOTABLE SOBRESALIENTE
N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos % N2 Alumnos %
22 Bach
16.1.2. ADECUACION DEL MATERIAL DIDACTICO
ADECUACION DEL MATERIAL DIDACTICO
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

LIBRO DE TEXTO
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PROPUESTAS DE MEJORA
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16.1.3 VALORACION GLOBAL

VALORACION GLOBAL

10

Organizacién y aprovechamiento de recursos

Convivencia

Coordinacion departamento

Coordinacion CCP

Coordinacion departamento de Orientacion

Coordinacion Equipo Directivo

Medidas de apoyo y refuerzo empleadas

Idoneidad materiales curriculares y didacticos

OBSERVACIONES

PROPUESTAS DE MEJORA
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16.2. EVALUACION PRACTICA DOCENTE

EVALUACION PRACTICA DOCENTE

CUESTIONARIO ALUMNOS 1 2 3

10

Las explicaciones son claras

Da oportunidad de plantear dudas y preguntas

Pone ejemplos cercanos a tus intereses y despierta curiosidad

Llega puntualmente a clase

Las actividades que plantea son faciles de alcanzar, si pones interés

Aplica los criterios de calificacion explicados a principio de curso

Promueve el respeto entre los alumnos
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e puenaretcencend o ..........

16.3. EVALUACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA
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VALORACION

PROPUESTAS DE MEJORA
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17. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL DEPARTAMENTO

17.1. CRITERIOS DE CALIFICACION DE ESO

17.1.1. INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN ESO

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN ESO

INSTRUMENTO

VALOR CRITERIAL

OBSERVACIONES

-Ldminas y situaciones de
aprendizaje realizados en el
trimestre

-Cuaderno

Pruebas

Observacion (CPSAA)

Aritmética

Redondeo de la nota:
100%

Se evaluara en base a una rubrica donde se reflejaran notas por indicadores de logro.

Las laminas se devuelven corregidas durante el trimestre. Se pueden repetir el nimero de veces
que el alumno considere oportuno, pudiendo entonces sacar como nota maxima un 9 en dicho
trabajo.

La nota del cuaderno vale lo mismo que el resto de los trabajos.

Debido a la evaluacién formativa e integradora es posible que en algun trimestre no se realice
prueba tedrico objetiva si no se considera oportuno.

Se evaluara en base a una rubrica junto a items como puntualidad, orden, limpieza, material,
respeto, asistencia a clase...

En cada instrumento, las notas aportadas a cada contenido estaran relacionadas con los respectivos indicadores, criterios de evaluacion, descriptores operativos y
competencias clave, obteniendo asi calificacién global en cada criterio de evaluacién y competencia clave.
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17.1.2. COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN ESO

COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN ESO

Dado que la evaluacidn es criterial y continua, la nota de la materia en cada trimestre y a final de curso resultara de la media ponderada de los criterios de evaluacién.

En funcién del numero de criterios de evaluacién que influyen en cada competencia, la ponderacién de estas competencias es la siguiente para la ESO:

Criterios 11,12 (132122 31|32 |33 |34 |41 |42 |51 |52 |53 |61|62|71 72|73 |74)|81|82)| 83|84
EPVA 21133 (21|21 (22|22 (21|21 21|21 |86 |22 |86 |86 |21 |34 |86 |86 |85 |85 |22)|22]|33]|22
12ESO %
Criterios 11,12 (13|14 |21 |22 |31 |32 |33 |34 |41 |42 51|52 |53 |61|62|71|72)|73)|74)|81]|82]| 83
EPVA 12 |12 | 12 | 1.2 9 9 9 9 9 9 1 1 10 9 9 5 5 9 9 15 15 1 1 1
32ESO % > > > >
Criterios 11 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2
TAP 5 5 20 5 20 5 5 10 5 20
32ESO %
Criterios 11 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 4.4
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EXP.ART 8.45 11.26 9.86 4.22 9.86 7.04 8.45 11.26 14 7.1 7.1 1.4

4°%ESO %

17.1.3. VALORACION DE LAMINAS Y TRABAJOS EN ESO

Todos los trabajos y pruebas seran evaluados mediante rubricas especificas. Estas rubricas evaluaran items relacionados con los indicadores de logro para poder evaluar al

alumnado en cada criterio de evaluacidon y competencias clave.

17.1.4. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

RECUPERACION DE EPVA PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

CURSO ACTIVIDADES DE RECUPERACION FECHAS DE ENTREGA
12 CUAT. 22 CUAT.

3¢ Seleccién de 10 laminas por cuatrimestre, especificadas en un

documento entregado al alumno. Enero de 2024 Mayo de 2024
19 Selecciéon de 10 laminas por cuatrimestre, especificadas en un

documento entregado al alumno.

Enero de 2024 Mayo de 2024

*En caso de cursar la asignatura de EPVA de 32ESO y aprobar

todas las evaluaciones, implicara la recuperacion automatica

de la asignatura de EPVA de 12ESO




17.1.5. PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LA MATERIA

PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION DE LA MATERIA

ALUMNO

DEPARTAMENTO DE

PROFESOR

OBSERVACIONES

CONTENIDOS
CURRICULARES

METODOLOGIAS
COMPETENCIALES
UTILIZADAS

TAREAS PROPUESTAS

METODOS Y FECHAS DE
EVALUACION

INFORMADA FAMILIA

El tutor informa telefénicamente y entrega copia en papel de este documento a
través de los alumnos con acuse de recibo.

TUTOR

ORIENTADOR
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17.2. CRITERIOS DE CALIFICACION DE BACHILLERATO

17.2.1. INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN BACHILLERATO

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN BACHILLERATO

INSTRUMENTO VALOR CRITERIAL OBSERVACIONES
Nota media de todas las 25% Las laminas se devuelven corregidas durante el trimestre. Se pueden repetir el nimero de veces
laminas y trabajos realizados que el alumno considere oportuno, pudiendo entonces sacar como nota maxima un 9 en dicho
en el trimestre. trabajo.
La falta de una lamina o trabajo implica la evaluaciéon suspensa.
Pruebas y proyectos de 75% Se realizara una prueba por cada situacion de aprendizaje para valorar mediante rabrica los

situaciones de aprendizaje

indicadores de logro de los criterios de evaluacidn asignados.

Cuaderno y observacién

Redondeo al alza
0,75> 1

Se evaluara en base a una ribrica junto a items como puntualidad, orden, limpieza, material,
respeto, asistencia a clase...

Cada nota evaluada por contenidos estara relacionada con los respectivos indicadores, criterios de evaluacién, descriptores operativos y competencias clave, obteniendo

asi calificacion global en cada criterio de evaluacidén y competencia clave.
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17.2.2. COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN BACHILLERATO

COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN BACHILLERATO

Dado que la evaluacion es competencial y continua, la nota de la materia en cada trimestre y a final de curso resultara de la media ponderada de las competencias clave

En funcidon del nimero de criterios de evaluacidn que influyen en cada competencia, la ponderacidn de estas competencias es la siguiente para Bachillerato:

CCL Cp STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
12BCH 6% 6% 40% 10% 20% 2% 6% 10%
2°BCH 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0%

17.2.3. VALORACION DE LAMINAS Y TRABAJOS EN BACHILLERATO

Todos los trabajos y pruebas seran evaluados sobre 10 y los contenidos que en ellos se trabajen estaran relacionados con los indicadores de logro para poder evaluar al
alumnado en cada criterio de evaluacidn y competencias clave. Esta evaluacion competencial serd continua, por lo que la nota final sera el cdmputo aritmético de los

criterios evaluados durante todo el curso.

17.2.4. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

RECUPERACION DE BACHILLERATO PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

ACTIVIDADES DE RECUPERACION

FECHAS DE ENTREGA

especificado en un documento entregado al alumno.

CURSO
12 CUAT. 22 CUAT.
19BCH Seleccién de un proyecto basado en una situacién de aprendizaje
en la que se trabajen los contenidos de los bloques, sera Enero de 2023 Mayo de 2023
Bloques Ay B Bloque By C
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18. PROGRAMACION DE EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

18.A) PROGRAMACION DE 12 DE ESO

18.1 A) INTRODUCCION 12 DE ESO

INTRODUCCION

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

La formacién en las artes plasticas fomenta el conocimiento histdrico y cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender, de analizar,
de interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la disciplina democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, por este motivo
desde la materia se desarrollan las competencias tecnoldgicas basicas facilitando la indispensable alfabetizacion del alumnado en este campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como vivencias
e ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacidn y a valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio
ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que a través del acercamiento a producciones plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la
utilizacion del lenguaje visual como forma de comunicacion, la indagacidn el proceso creativo se contribuye a apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje
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de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

18.2 A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS 12ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2. Explicar las producciones plésticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencion hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion
de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidadesque ofrecen como fuente generadora de
ideas y respuestas

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar
la identidad personal, cultural y social.
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7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacion de un proyecto artistico

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal
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18.2.1. A) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES (COMP ESPECIFICAS-COMPETENCIAS CLAVE)12 DE
ESO
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MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES 12 ESO

cp STEM cD
c|C|s|S|S|[Ss|Ss|Jc|c|c|C
5 PIP|IT|T|T|T|T|D|D|D|D
COMPETENCIAS ESPECIFICAS 2|3|E|E|E|E|E|1|2|3]| 4
M M M M M
1/2|13|4)|5

Competencia especifica 1

Competencia especifica 2

Competencia especifica 3

Competencia especifica 4

Competencia especifica 5

Competencia especifica 6

Competencia especifica 7
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Competencia especifica 8

18.3 A) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS 12ESO

18.3.1 A) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS) 12ESO

Mapas de Relaciones Criteriales

12 ESO

Competencia en
Comunicacion
Lingiiistica

Competencia

Plurilingiie

Cie

Competencia
Matemaitica y
Competencia en
ncia. Tecn

r
ologia e

Competencia Digital

Competencia Personal.

Social y de Aprender a
Aprender

Competencia
Ciudadana

Competencia
Emprendedor

LCompetencia en
Conciencia y

Ezpresion
Culturales

ccL1

cCL2
CCL3
CCL4

CCLS5

CcP1

CP2

CcP3

STEM 1

STEM 2

STEM 3

STEM 4

STEM S

cD1
cD2
cD3
cD4
cDSs

CPSAA 1
CPSAA 2
CPSAA 3
CPSAA 4
CPSAA 5

cc1
cC2
CcC3

cC4

CE1

CE2

CE3

CCEC1

CCEC 2

CCEC3

CCEC4

Criterios -

Vinculaciones
Descriptores

Comp. Esp.

Criterio Evaluacion 1.1

-y

Criterio Evaluacién 1.2

-

-y

Criterio Evaluacion 1.3

P =

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 2.1

Criterio Evaluacion 2.2

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 3.1

Criterio Evaluacion 3.2

Criterio Evaluacion 3.3

Y YUY Y RN

Criterio Evaluacion 3.4

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 4.1

Criterio Evaluacion 4.2

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacién 5.1

Criterio Evaluacion 5.2

Criterio Evaluacion 5.3

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 6.1

Criterio Evaluacion 6.2

Educacion Plistica, Visual y Audiovisual

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 7.1

Criterio Evaluacion 7.2

Criterio Evaluacion 7.3

Criterio Evaluacion 7.4

Comp.

Esp.

Criterio Evaluacion 8.1

Criterio Evaluacion 8.2

Criterio Evaluacion 8.3

Criterio Evaluacion 8.4

-0 D R 2 2 RS D el e e R R 5 o B RS B e e L i
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18.3.2 A) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO 12ESO

Criterio 1.1 Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad,
describiendo sus particularidades y su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Indicadores de logro:

1.1.1. Identifica la época y el contexto histérico de las producciones plasticas mas relevantes. CONT.A3
1.1.2. Comprende la relevancia del arte como herramienta de comunicacion y transmision de valores y la importancia de conservarlo. CONT.A1

Criterio 1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte de diferentes estilos
y géneros artisticos importantes a lo largo de la historia, con especial atencion a obras del patrimonio histérico y cultural de Castilla y Ledn.

1.2.1. Realiza composiciones basadas en el andlisis de obras artisticas relevantes. CONT.A3
1.2.2. Conoce las principales producciones plasticas histdricas y percibe su género y estilo. CONT.A2

Criterio 1.3 Identificar las transformaciones geométricas basicas aplicadas al disefio de composiciones de dibujo presentes en obras pertenecientes al patrimonio artistico y
arquitectonico de Castilla y Ledn, valorando su conservacion y proteccion.

1.3.1. Identifica la presencia de la geometria en el arte. CONT.A4
1.3.2. Representa transformaciones geométricas basadas en otras conocidas y presentes en el patrimonio artistico. CONT. A4, C4, C7.

Criterio 2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la produccién, superando estereotipos y mostrando un
comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.

Indicadores de logro:

2.1.1. Analiza, comprende y categoriza el proceso de creacion artistica de diferentes producciones artisticas, de manera concreta y ordenada. CONT. C1, D5

Criterio 2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el
mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

2.2.1. Realiza autoevaluaciones y evaluaciones de las producciones artisticas del aula, analizdndolas y comparandolas con otras de una manera critica, razonada y
respetuosa. CONT. B5

Criterio 3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas, analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de
género, e incorporandolas a su cultura personal y su imaginario propio.
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Indicadores de logro:

3.1.1. Realiza un andlisis de dos propuestas artisticas plasticas, visuales o audiovisuales de épocas diferentes, comparandolas entre si y prestando atencidn a su utilidad y
significado. CONT. A2, D1, D3

Criterio 3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que intervienen en un acto de comunicacion aplicados a composiciones sencillas utilizando los recursos
de manera apropiada.

3.2.1. Reconoce y utiliza los elementos de la comunicacién en una composicion sencilla. CONT. B1, B4, D1
3.2.2. Conoce las partes y el proceso de la percepcion visual. CONT. B4

Criterio 3.3 Reconocer el realismo, la figuracidn y la abstracciéon en imagenes presentes en el entorno comunicativo, reflexionando sobre su presencia en la vida cotidiana
actual.

3.3.1. Estudia y analiza distintas imagenes del entorno en base al nivel de iconicidad. CONT. D2

Criterio 3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion plastica, identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose una cultura artistica
y visual con la que alimentar su imaginario, seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y época, analizando de manera critica la posible
presencia de estereotipos.

3.4.1. Investiga acerca de los lenguajes visuales utilizados para producir obras artisticas en el S.XXI. CONT. D2, D3

Criterio 4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los distintos procesos y herramientas en funcion de los contextos sociales, historicos, geograficos
y tecnoldgicos, buscando informacién con interés y eficacia y utilizando correctamente el vocabulario especifico.

Indicadores de logro:

4.1.1. Investiga acerca de las técnicas y lenguajes artisticos utilizados en entornos diferentes tanto histérica, social y tecnolégicamente. CONT. B1, B2, B3, D1

Criterio 4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e
incorporandolas creativamente en las producciones propias.

4.2.1. Compara analiticamente el lenguaje de dos producciones culturales de distinta época. CONT. A2, B3, D3.

Criterio 5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos plasticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la intencidn de los
autores, y abriendo nuevas lineas de investigacién.

Indicadores de logro:

5.1.1. Reconoce las distintas herramientas de produccidn artistica y sus posibilidades para la aplicacion en distintas técnicas. CONT. C4, C8, D4
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Criterio 5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas adecuadas, con actitud
proactiva y colaboradora, reflexionando de manera guiada sobre el trabajo desarrollado.

5.2.1. Selecciona las herramientas artisticas mdas adecuadas en funcién de la técnica o propuesta a representar, para poder realizar la tarea a tiempo. CONT. B6, C1, C2,
ca

Criterio 5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas
y soportes, desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexion critica sobre el proceso de trabajo.

5.3.1. Consigue transmitir ideas y sentimientos propuestos gracias al manejo y seleccion de las técnicas, soportes y herramientas adecuadas. CONT. B2, B6, B7, C9, D1

Criterio 6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas
producciones culturales y artisticas actuales.

Indicadores de logro:

6.1.1. Identifica y explica los aspectos estéticos y sociales que caracterizan las producciones artisticas con las que tiene afinidad. A3, B3, B5

Criterio 6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo de fuentes e identificando pardmetros de calidad en creaciones culturales y artisticas del
entorno, para utilizar creativamente estas referencias en la elaboracién de producciones propias, mostrando una visién personal.

6.2.1. Investiga a través de diferentes medios producciones artisticas con el fin de crear una conciencia estética propia y aplicarla después en sus expresiones artisticas
de una manera creativa. CONT. B6, C1, C2, D2

Criterio 7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto, aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando creatividad y
valorando las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias.

Indicadores de logro:

7.1.1. Desarrolla un proyecto artistico visual o audiovisual de manera creativa y utilizando las técnicas mas adecuadas. CONT. C1, C8, D3, D4

Criterio 7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacién de trazados geométricos fundamentales, mostrando destreza manual y experimentando con los
distintos medios tecnoldgicos disponibles.

7.2.1. Resuelve correctamente trazados geométricos fundamentales con precisién y limpieza. C3, C4
7.2.2. Maneja herramientas digitales para la realizacién de dibujos geométricos. CONT. C3, C4, C5, C6, C8

Criterio 7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas y criterios de representacién del dibujo técnico, elaborando disefos artisticos modulares, basados en el
analisis y aplicacidn de esquemas compositivos geométricos, comprendiendo las posibilidades de la geometria en el arte y aplicandola a sus propias producciones.
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7.3.1. Representa figuras geométricas planas de manera limpia y precisa. CONT. C5
7.3.2. Elabora un disefio modular y lo relaciona con distintas producciones artisticas relevantes. CONT. C5, C7

Criterio 7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicandolas a la realizacidon de proyectos artisticos contemporaneos integrando el lenguaje plastico y visual con el
dibujo técnico utilizando recursos geométricos en el desarrollo de producciones artisticas.

7.4.1. Conoce y aplica de manera geométrica las distintas perspectivas para el desarrollo de producciones artisticas. CONT. C6

Criterio 8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones
acerca de las oportunidades que pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Indicadores de logro:

8.1.1. Analiza y diferencia las funciones del arte. CONT. D1, D2, D5

Criterio 8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas sencillas con una intencion previa, de forma individual o colectiva,
organizandolas y desarrollandolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico destinatario.

8.2.1. Conoce y aplica las distintas partes del proceso creativo para las producciones artisticas teniendo en cuenta la heterogeneidad del publico. CONT. C1, D5

Criterio 8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y procedimientos,
adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente el debate y la defensa de la obra realizada.

8.3.1. Domina la terminologia del arte y la utiliza de manera adecuada a la hora de exponer o debatir. CONT. C1, C8, D5

Criterio 8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracidon y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma
individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo
personal que ofrecen con actitud critica y reflexiva.

8.4.1. Expone y argumenta producciones artisticas individuales o colectivas, evaluando el proceso y el resultado con espiritu critico, ayudandose de los materiales
necesarios. CONT. C1, C8, D5

18.3.3 A) CONTENIDOS 12 DE ESO

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y andlisis.

- CONT.A1 Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccion y conservacion como legado histérico-cultural de la humanidad.
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- CONT.A2 Los géneros y los estilos artisticos.

- CONT.A3 Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn: Estudio y
analisis de sus aspectos formales y su relacion con el contexto histdrico.

- CONT.A4 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico
BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.
- CONT.B1 El lenguaje visual como forma de comunicacion.
- CONT.B2 Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas.
- CONT.B3 Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.
- CONT.B4 La percepcidn visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras
- CONT.B5 La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.
- CONT.B6 Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- CONT.B7 La composicién. Formato y encuadre. Estructuras compositivas. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de formas en
el plano y en el espacio.

BLOQUE C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.
- CONT.C1 El proceso creativo: investigacion, planificacidn, desarrollo, realizacién, difusion y evaluacion
- CONT.C2 El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
- CONT.C3 Instrumentos y materiales de dibujo técnico.
- CONT.C4 Introduccion a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados geométricos basicos.
- CONT.C5 Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccién.
- CONT.C6 Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.
- CONT.C7 Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.
- CONT.C8 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y himedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
- CONT.C9 Formas de expresidn en soportes fisicos y digitales.

BLOQUE D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.
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- CONT.D1 El lenguaje y la comunicacidn visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y estética. Elementos basicos, contextos y funciones.
- CONT.D2 Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracion y la Abstraccién. Imagen representativa y simbdlica.
- CONT.D3 El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, television, disefio grafico, artes plasticas y tecnologias de la informacion.

- CONT.D4 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccion a las diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y los
formatos digitales.

- CONT.D5 Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

18.4 A) METODOLOGIA 12ESO

18.4.1.A Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 12 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicién y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema motivador,
relevante y significativo.

En la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, en todos los cursos, se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad del
alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno
a un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.
e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que conectar los nuevos.
* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.
¢ Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.
e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.
» Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos subyacentes, para fortalecer su comprensién y dominio.
» Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear hipodtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...
* Producir: Plantear la creacién de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de utilidad practica.
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18.4.2.A Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de
aprendizaje facilitan multiples medios de representacion (qué se va a aprender) y de accidn y expresion (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacidn
(por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6rdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe encontrar motivacién y participar en el aula. Por eso, se facilitan

diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticidn), retos (para
los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de
lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacién de hacerlo siempre de una misma forma.
Se proponen actividades cuya resolucion es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de expresion oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencion a las diferencias individuales del alumnado en su acceso
al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

18.4.3.A Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las
particularidades del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opciéon metodoldgica que
valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de
origen o de capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mds de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente

incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula.
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Responden a estas caracteristicas:
1. No incluyen una tarea concreta.
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje
3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa y la responsabilidad individual.
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz serd su trabajo individual y el de su equipo.

18.4.4.A Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento estd presente en las situaciones de aprendizaje como una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcion cognitiva que trabajany se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcidén cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacion para llevar a cabo
cualquier tarea:

. Comprension

. Argumentacién

. Clasificacion

. Secuenciacién

. Andlisis

. Toma de decisiones

. Solucién de problemas
. Autoconocimiento

O 00O N O ULl WN BP

. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia

concreta. Ademads, a lo largo de cada situacidn de aprendizaje, se trabaja una décima funcién, la Autorregulacion, través de preguntas de reflexidn y metacogniciéony a
través de las escalas de autoevaluacién del reto.
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18.5 A) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION 12ESO

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 12ESO

TEMPORALIZACION PERIODOS UNIDADES DE TRABAJO CONTENIDOS
12 EVALUACION 3 UD1. EL ARTE EN LA CALLE BLOQUE A
6 UD2. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL BLOQUE A
15 UD3. EL PROCESO ARTISTICO. TECNICAS GRAFICO PLASTICAS BLOQUE C
8 UDA4. EL LENGUAJE VISUAL BLOQUE B
8 UD5. LA PERCEPCION DE LA FORMA BLOQUE B
22 EVALUACION 15 UD6. EL COLOR BLOQUE B
9 UD7. LA TEXTURA BLOQUE B
3 UDS8. LA GEOMETRIA DE LAS FORMAS BLOQUE C
9 UD9. FORMAS GEOMETRICAS PLANAS BLOQUE C
32EVALUACION 9 UD10. LA COMUNICACION VISUAL BLOQUE D
20 UD11. LA IMAGEN FIJA'Y EN MOVIMIENTO BLOQUE D
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18.B) PROGRAMACION DE 32 DE ESO

18.1.B) INTRODUCCION 32 DE ESO

INTRODUCCION

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los
objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo, actitudes de tolerancia, cooperacion y solidaridad entre las personas y grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se fomentan actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos
que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

La formacion en las artes plasticas fomenta el conocimiento histdrico y cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender, de analizar,
de interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, por este motivo
desde la materia se desarrollan las competencias tecnoldgicas basicas facilitando la indispensable alfabetizacién del alumnado en este campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi como vivencias
e ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacidn y a valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio
ambiente, para adoptar actitudes responsables.

Por ultimo, destacar que a través del acercamiento a producciones plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi como la
utilizacion del lenguaje visual como forma de comunicacion, la indagacion el proceso creativo se contribuye a apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje
de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion.
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18.2.B) COMPETENCIAS ESPECIFICAS EPVA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EDUCACION PLASTICA VISUAL Y AUDIOVISUAL

1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion.

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el
patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacion, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

3. Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacion
de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el producto final, su recepcidn y su contexto, para descubrir las diversas posibilidadesque ofrecen como fuente generadora de
ideas y respuestas

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacién, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes
en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de
comunicacion y desarrollar la reflexién critica y la autoconfianza

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar
la identidad personal, cultural y social.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar
distintas oportunidades de desarrollo personal
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18.2.1 B) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES (COMP ESPECIFICAS-COMPETENCIAS CLAVE)32ESO
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MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES 12 ESO

cp STEM cD
c|C|s|S|S|[Ss|Ss|Jc|c|c|C
5 PIP|IT|T|T|T|T|D|D|D|D
COMPETENCIAS ESPECIFICAS 2|3|E|E|E|E|E|1|2|3]| 4
M M M M M
1/2|13|4)|5

Competencia especifica 1

Competencia especifica 2

Competencia especifica 3

Competencia especifica 4

Competencia especifica 5

Competencia especifica 6

Competencia especifica 7

84



Competencia especifica 8 I l]

18.3 B) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS. 32ESO

18.3.1 B) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS)32ESO
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18.3.2 B) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO 32ESO

Criterio 1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y artistico, a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte, utilizandolo como
fuente de enriquecimiento personal en sus propias creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural.

Indicadores de logro:

1.1.1. Conoce y analiza distintas obras artisticas del patrimonio cultural valorando su aprovechamiento y conservaciéon. CONT. Al
1.1.2. Conoce las distintas acciones y su entramado a la proteccién y conservacion del patrimonio artistico. CONT. Al

Criterio 1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los géneros artisticos significativos a lo largo de la historia, apreciando y reflexionando sobre su
contribucion artistica, desarrollando el sentido estético del alumnado, su creatividad y las facultades de reflexion y pensamiento critico.

1.2.1. Analiza y reconoce las obras histdricas y sus diferentes estilos artisticos. CONT. A2

Criterio 1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social en la creacidn de las obras de arte, asi como expresar por medio de diferentes lenguajes los elementos
diferenciadores de los estilos artisticos predominantes en Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del patrimonio: material e inmaterial.

1.3.1. Diferencia el contexto histdrico y social de cada estilo artistico y su influencia en este. CONT. A1, A2, A3.
1.3.2. Conoce y expresa los elementos diferenciadores de los estilos artisticos del patrimonio cultural de Castilla y Leén. CONT. A2

Criterio 1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio artistico y arquitectonico, especialmente el de Castilla y Ledn, valorando su importancia en el
disefio.

1.4.1. Identifica formas geométricas en obras del patrimonio cultural de Castilla y Ledn. CONT. A4, A5, C4.

Criterio 2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de sus iguales, identificando los procedimientos y las técnicas mas afines a
cada proyecto o tarea; desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Indicadores de logro:

2.1.1. Realiza autoevaluaciones y evaluaciones de las producciones artisticas del aula analizando la técnica y el estilo. CONT. A3, B5, C1, C3
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Criterio 2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso creativo y la obra final, valorando la importancia del proceso que media entre la realidad,
el imaginario y la produccion, experimentando con la propia capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento respetuoso con la libertad de expresién y la
diversidad cultural, superando estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios.

2.2.1.Explica y debate a cerca del proceso creativo y la importancia de mostrar respeto hacia la diversidad tanto en la lectura como en la creacidn de imagenes. CONT.
A3, B3, B6, C1, C2.

Criterio 3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando
la opinidn personal de forma abierta.

Indicadores de logro:

3.1.1. Valora la observacién del arte y expresa su opinion al respecto de una manera abierta y respetuosa. CONT. B6, D1, D8

Criterio 3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores que intervienen en el proceso de la comunicacién visual y sus posibilidades narrativas,
analizandolas con actitud critica y rechazando usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminacidn social, racial y/o de género.

3.2.1. Entiende el proceso y los elementos que intervienen en la percepcion visual. CONT. B1, D3
3.2.2. Conoce y analiza el proceso de la comunicacion visual y las posibilidades narrativas. CONT. B1, B2, B6, D2, D3.

Criterio 3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando la iconicidad con el Realismo, la Figuracién y la Abstraccién, creando distintos tipos de
imagenes segun su relacidn significante-significado e interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del mundo que nos rodea.

3.3.1. Distingue el grado de iconicidad de las imagenes y la terminologia de realismo, figuracién y abstraccion. CONT. D1
3.3.2. Analiza imagenes audiovisuales en funcion de su iconicidad. CONT. D1, D3.

3.3.3. Crea imagenes visuales o audiovisuales en base a su significante - significado teniendo en cuenta el mensaje que se quiere transmitir. CONT. D1, D2, D4, D6.

Criterio 3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y multimedia, asi como sus caracteristicas, a través de la observacidon directa de obras del
pasado y tendencias actuales de las artes, siendo capaz de establecer las técnicas con las que se producen, respetando las manifestaciones ajenas e incorporandolas al
imaginario propio.

3.4.1. Estudia las técnicas y lenguajes visuales y audiovisuales a lo largo de la historia. CONT. CONT. B6, B7, D5, D6, D7.
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Criterio 4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje artistico y sus distintos procesos en funcion de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
de progreso tecnoldgico, mostrando interés y eficacia en la investigacidn y la busqueda de informacidn, estableciendo conexiones entre diferentes tipos de lenguajes
plasticos, visuales y audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario especifico.

Indicadores de logro:

4.1.1. Clasifica y desglosa los distintos lenguajes artisticos, sus elementos y el contexto en el que se generan. CONT. B2, B3, B4, D7.

Criterio 4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos actos de comunicacién visual y audiovisual y las funciones que predominan en diferentes
mensajes, realizando composiciones en las que se utilicen distintos lenguajes artisticos valorando las potencialidades de los medios digitales.

4.2.1. Analiza los elementos y las funciones de distintos actos de comunicacion visual y audiovisual. CONT. C3, D2, D7.
4.2.2. Realiza composiciones con distintos lenguajes artisticos, valorando la utilidad de los medios digitales. CONT. B7, D5, D6.

Criterio 5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios previos necesarios para
enfocar las propuestas planteadas, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes
adecuados al propdsito.

Indicadores de logro:

5.1.1. Realiza producciones artisticas utilizando el lenguaje, las herramientas y técnicas adecuadas. CONT. B3, B5, C1, C3, D6.
5.1.2. Organiza y utiliza las distintas etapas del proceso creativo para conseguir el resultado propuesto. CONT. C2.

Criterio 5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su imaginacién, mediante la realizacién de diferentes tipos de mensajes visuales o audiovisuales,
mostrando iniciativa en los procesos y seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propdsito.

5.2.1. Emite mensajes visuales o audiovisuales creativos a partir de un concepto o imagen. CONT. B2, B6, D4.

Criterio 5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacion, a través de la experimentacidn individual o colectiva, con todo tipo de materiales,
instrumentos y soportes.

5.3.1. Plasma una idea o sentimiento a través del uso de distintos materiales y soportes de manera eficiente y ordenada. CONT. B2, B3, B5, B6, C3.

Criterio 6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones propias, mostrando una visidn personal, recurriendo a
los recursos de su propio imaginario y a su sensibilidad.

Indicadores de logro:

6.1.1. Utiliza de manera creativa referencias culturales de su entorno en las producciones artisticas propias, mostrando una visién personal. CONT. B6, B7.
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Criterio 6.2 Analizar obras artisticas del entorno préoximo, utilizando sus conclusiones en la elaboracidn de sus producciones, mostrando una actitud respetuosa hacia otras
identidades y referentes culturales ajenos al entorno mds cercano.

6.2.1. Analiza y compara producciones artisticas del entorno con otras mas ajenas, desde un punto de vista respetuoso e ilustrativo. CONT. B6, C1.

Criterio 7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacion de
mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de materiales, soportes y herramientas.

Indicadores de logro:

7.1.1. Elabora un proyecto artistico creativo experimentando con distintas técnicas. CONT. C2

Criterio 7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales basicos en las artes visuales y
audiovisuales, esforzandose en superarse y demostrando un criterio propio.

7.2.1. Genera una produccion artistica acorde a un objetivo propuesto demostrando un criterio propio. CONT. B7, D5, D6, D8.

Criterio 7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas, aplicando repeticiones, giros, simetrias de mddulos, tangencias y enlaces, en sus disefios,
relacionandolo con diferentes manifestaciones artisticas.

7.3.1. Conoce y realiza los fundamentos del dibujo técnico relacionados con transformaciones y tangencias. CONT. C4, C5.
7.3.2. Disefia composiciones geométricas aplicando giros, simetrias y redes modulares. CONT. C4

Criterio 7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyeccién y los sistemas de representacion seleccionando el mas adecuado para la propuesta formulada,
comprendiendo y practicando los procesos de construccion de perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a volimenes elementales, representando espacios interiores
o exteriores mediante perspectivas conicas.

7.4.1. Conoce y aplica la perspectiva axonométrica. CONT. A5, B4, C1, C6
7.4.2. Aplica la perspectiva cénica en disefios paisajisticos o arquitecténicos. CONT. A5, C1, C6.

Criterio 8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y manifestaciones artisticas, visuales y audiovisuales, con una intencién previa, de forma individual o
colectiva, organizdndolas y desarrolldndolas de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico destinatario.

Indicadores de logro:

8.1.1. Selecciona y organiza las diferentes etapas del desarrollo de producciones artisticas en funcidn del receptor del mensaje. CONT. C2, D9.

Criterio 8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas en los procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y
procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo un debate y defensa de la obra realizada.
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8.2.1. Domina la terminologia del arte y lo utiliza de manera adecuada a la hora de exponer o debatir. CONT. B2, C1, D6.

Criterio 8.3 Exponer los procesos de elaboracion y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, fisica y
virtualmente, utilizando aplicaciones informaticas especificas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y
valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen en funcién del publico al que van dirigidas.

8.3.1. Expone y argumenta producciones artisticas individuales o colectivas utilizando aplicaciones informaticas, evaluando el proceso y el resultado con espiritu critico.
CONT. D7, D8, D9, D10.

18.3.3 B) CONTENIDOS 32 DE ESO

BLOQUE A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y andlisis.

CONT.A1 Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones encaminadas a su proteccién y conservacion.
CONT.A2 Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra region, desde sus inicios hasta la época contemporanea.

CONT.A3 Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacién de obras de arte: su contexto artistico y social en relacidén con el actual. Andlisis visual de
los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

CONT.A4 Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.

CONT.AS La representacion del volumen y el espacio y su aplicacion al arte y la arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacion de disefios modulares.

BLOQUE B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion grafica.

CONT.B1 Incidencia de la luz en la percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores. llusiones dpticas.
CONT.B2 El lenguaje visual como sistema de comunicacion y su interrelacidn con otros lenguajes.

CONT.B3 El color, la forma y la textura en la composicidn.

CONT.B4 El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

CONT.B5 La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcidn y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el espacio. Esquemas compositivos
en diferentes obras de arte.

CONT.B6 Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje visual. Relacién entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su uso
grafico-plastico
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CONT.B7 Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

BLOQUE C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

CONT.C1 Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

CONT.C2 Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion, eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos, creacidn, difusion y
evaluacion.

CONT.C3 Soportes y Tipos.
CONT.C4 Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y giros. Mddulos y redes modulares.
CONT.C5 Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefio.

CONT.C6 Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de representacion.

BLOQUE D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

CONT.D1 Valor creativo y significacion de las imagenes: significante y significado: Iconos y
Simbolos como Signos. Iconicidad en relacidon con el Realismo, la Figuracién y la Abstraccion.

CONT.D2 Elementos de la comunicacion visual y audiovisual. Funciones de la comunicacion. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segln su funcion y
contexto.

CONT.D3 Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
CONT.D4 Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

CONT.D5 Imagen fija y en movimiento, origen y evolucidn. Elementos narrativos, procesos, técnicas y procedimientos del cdmic, la ilustracion, la fotografia, el
cine, la television, el video, la publicidad, la animacidn y los formatos digitales.

CONT.D6 Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos virtuales de
aprendizaje.

CONT.D7 Los lenguajes visuales y su evolucién en funcidn de los avances tecnoldgicos.
CONT.D8 Valores plasticos y estéticos en la produccidn artistica.
CONT.D9 Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como virtuales, en funcion del publico potencial, y adecuacion al contexto.

CONT.D10 Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y adecuacién al contexto.
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18.4 B) METODOLOGIA 32ESO

(La mencionada en el apartado “19.4 A” correspondiente al curso de 12 de ESO.)

18.5 B) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION 32ESO

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 32ESO

TEMPORALIZACION SESIONES UNIDADES DE TRABAJO CONTENIDOS
12 EVALUACION 6 UD1. EL ARTE EN LA CALLE BLOQUE A
4 UD2. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL BLOQUE A
6 UD3. EL LENGUAIJE VISUAL BLOQUE B
9 UD4. PRINCIPIOS PERCEPTIVOS. LUZ Y SOMBRA BLOQUE B
15 UD5. EL COLOR BLOQUE B
22 EVALUACION 12 UD6. EL PROCESO ARTISTICO. LA ESCULTURA BLOQUE C
16 UD7. GEOMETRIA. TANGENCIAS Y CURVAS TECNICAS BLOQUE C
8 UDS. SISTEMAS DE REPRESENTACION BLOQUE C
32EVALUACION 9 UD9. LA COMUNICACION VISUAL BLOQUE D
14 UD10. LA IMAGEN FIJAY EN MOVIMIENTO BLOQUE D
6 UD11. TECNICAS EXPOSITIVAS. EL MUNDO DIGITAL BLOQUE D
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19. PROGRAMACION DE TALLER DE ARTES PLASTICAS

19.A) PROGRAMACION DE 32 DE ESO

19.1 A) INTRODUCCION 32 DE ESO

INTRODUCCION

El ser humano se ha expresado a través del arte antes que, a través del lenguaje verbal, desde el mismo origen de nuestra historia, y
seguimos haciéndolo: de nifios empezamos a pintar antes que a hablar. Pero la sociedad logocéntrica que hemos construido hace que poco a
poco se vaya dejando de lado esta habilidad natural que deberiamos cultivar. Picasso decia que "todo nifio es un artista. El problema es cdmo
seguir siendo artistas al crecer". Adema3s, el arte es parte sustancial de la naturaleza humana, ya que responde a una necesidad basica de
expresion que nos define. El Taller de Artes Plasticas no pretende crear artistas, pero es el campo de cultivo ideal de la creatividad de nuestro
alumnado, creatividad que debe cuidarse y asentarse como una de las competencias clave que el resto de las materias pueden utilizar para
reforzar sus propios conocimientos, y que sera imprescindible para desarrollar una sociedad que tendra la capacidad de evolucionar y no se
estancara en su progreso. La finalidad principal es desarrollar habilidades expresivas y comunicativas que permitan implementar el
aprendizaje a través de la experiencia, mediante la aplicacién de diversas técnicas grafico-plasticas, usando los materiales cumpliendo los
objetivos de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible.
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19.2 A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS 32ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EDUCACION TALLER DE ARTES PLASTICAS

1. Conocer la importancia de las diferentes manifestaciones artisticas tradicionales y contemporaneas que han sucedido en diferentes momentos de la
historia, y descubrir la practica artistica como un medio para expresar ideas y sentimientos de forma creativa, mostrando interés por las principales
técnicas, recursos y convenciones de lenguajes artisticos, identificando herramientas y destrezas necesarias para integrarlos en la realizacion de un
proyecto artistico con su propia identidad cultural.

2. Entender y aplicar las fases del proceso creativo en tareas individuales o en grupo, incorporando las destrezas necesarias para aplicarlas a proyectos
ylo tareas de diversa indole, para valorar tanto el proceso como el producto final y experimentar las diferentes posibilidades creativas.

3. Realizar proyectos y/o tareas, experimentando con diferentes técnicas y procedimientos de elaboracién para descubrir las posibilidades de la expresion
plastica como forma de expresion de sentimientos, ideas, emociones, asi como enriquecer y personalizar las producciones.

4. Conocer e investigar de forma creativa las posibilidades expresivas y constructivas de materiales y soportes, teniendo en cuenta criterios de uso
responsable y sostenible de los materiales, para desarrollar la capacidad de resolucion de las dificultades propias del proceso creativo.

5. Descubrir las posibilidades constructivas y narrativas de las tecnologias digitales mediante la puesta en practica de forma creativa de proyectos
audiovisuales y de diseno, para potenciar el disfrute de la representacién y transformacion de la realidad.
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19.2.1. A) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES (COMP ESPECIFICAS-COMPETENCIAS CLAVE) 32 DE
ESO

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES 12 ESO

cp STEM cD
cC|C|s|Ss|S|[Ss|Ss|Jc|c|c|C
P/ P|T|T|T|T|T|D|D|D D
COMPETENCIAS ESPECIFICAS 2|3|E|E|E|E|EJ1(2]|3]| 4
M M M M M
1(23|4|5

Competencia especifica 1

Competencia especifica 2

Competencia especifica 3

Competencia especifica 4

Competencia especifica 5
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19.3 A) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS 32ESO

19.3.1 A) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS) 32ESO

Competencia Matemdticay

: cC c i G Competencia Personal, Social y de C i C c "
< il o
Mapas de Relaciones Criteriales Linglistica plurlingie | © e::'::::“: u et  cvorendedon Expresion Culturales g
- ~ ) <« wn pad o o i o P E 3 3 g - ~ ) <« i
o - ~ o s s s s s - ~ = < w - ~ - <« - ~ = by o ] )
SRESO g|g|8|8|8|8s |6 |8|E|E|E|E|E|B|8|8 |8 |8 g 8|8 |8 |8 |8 |8 8|8 |8|8|8
1 1 1 1 & E <] 3 g
Criterio Evaluacién 1.1
@ Comp. Esp. 1 uacién 1 1 1 1 2 1 6
8 Criterio Evaluacién 1.2 1 1 1 3
2 Criterio Evaluacion 2.1
k7 Comp. Esp. 2 uacién 1 1 1 1 4
= Criterio Evaluacién 2.2 1 1 1 1 1 1 1 7
3 Criterio Evaluacién 3.1
g Comp. Esp. 3 uacién 1 1 1 1 1 1 1 7
Criterio Evaluacién 3.2 1 1 1 1 1 s
Criterio Evaluacion 4.1
.§ Comp. Esp. 4 cmer uacion 1 1 1 1 4
5 rio Evaluacion 4.2 1 1 1 1|1 1 5
= Criterio Evaluacion 5.1
= Comp. Esp. 5 uacién 1 1 1 1 1 1 6
Criterio Evaluacién 5.7 1 1 1 1 1 1 1 1 8

19.3.2 A) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO 32ESO

Criterio 1.1 Investigar técnicas, materiales y procesos utilizados por los creadores en obras plasticas y visuales, valorando sus cualidades plasticas y expresivas,
contextualizandolos en las corrientes artisticas correspondientes, teniendo en cuenta la evoluciéon tecnoldgica de cada época histdrica en el uso de las técnicas y los
procesos artisticos, e incorporando la perspectiva de género.

Indicadores de logro:

1.1.1. Identifica técnicas, materiales y procesos utilizados en obras plasticas y visuales, relacionandolos con su contexto histérico y tecnoldgico. CONT.A, B, C, D
1.1.2. Describe las técnicas expresivas de obras representativas, incorporando la perspectiva de género y la diversidad cultural. CONT.A, B, C, D
1.1.3. Selecciona informacidn relevante sobre corrientes artisticas y creadores, utilizando fuentes fiables y respetando la propiedad intelectual. CONT.A, B, C, D

Criterio 1.2 Comprender como las creaciones artisticas tradicionales sirven de base a las creaciones del mundo contemporaneo en todas sus disciplinas; aportando
preceptos compositivos, formales y expresivos a través del disefio, en todas sus facetas, la fotografia, el cine, entre otras, e incorporando a estos preceptos las posibilidades
creativas de las tecnologias digitales.
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1.2.1. Reconoce elementos compositivos, formales y expresivos de obras tradicionales con producciones contempordneas en disciplinas como el disefio, la fotografia o
el cine. CONT.A, B, D

1.2.2. Analiza ejemplos de obras contempordneas que incorporan referentes artisticos tradicionales, identificando influencias visuales y conceptuales. CONT.A, B, D

1.2.3. Selecciona recursos digitales adecuados para representar conexiones entre el arte tradicional y contemporaneo, respetando la propiedad intelectual . CONT.A, B,
D

Criterio 2.1 Conocer y aplicar las fases del proceso creativo en producciones individuales o de grupo, valorando su caracter procesual, para promover el desarrollo de la
creatividad y la sensibilidad artistica del alumno alumnado.

Indicadores de logro:

2.1.1. Aplica las fases del proceso creativo (investigacidn, planificacion, desarrollo, realizacidn, difusion y evaluacién) en producciones individuales o grupales. CONT. A,
B,C,D

2.1.2. Selecciona materiales fisicos y herramientas digitales adecuados para cada fase del proceso creativo, aplicando criterios de sostenibilidad y respetando la
propiedad intelectual. CONT. A, B, C, D

2.1.3. Colabora en proyectos artisticos grupales, respetando las ideas ajenas y contribuyendo al desarrollo creativo colectivo. CONT. A, B, C, D

Criterio 2.2 Trabajar de forma cooperativa, asumiendo roles, planificando y repartiendo tareas: buscando soluciones adecuadas a las necesidades planteadas, huyendo de
todo tipo de representaciones discriminatorias por motivos culturales, raciales o de género.

2.2.1. Distribuye tareas y roles en proyectos grupales, asegurando la participacidn equitativa y evitando representaciones discriminatorias por motivos culturales,
raciales o de género. CONT. A, B, C, D

2.2.2. Colabora activamente en la ejecucién de producciones colectivas, aportando ideas y respetando las aportaciones del grupo. CONT. A, B, C, D

2.2.3. Utiliza plataformas digitales colaborativas para distribuir tareas, compartir materiales y registrar el desarrollo de proyectos artisticos de forma ordenaday
respetuosa. CONT. A, B,C, D

Criterio 3.1 Experimentar con las técnicas y los procesos elegidos en composiciones que respondan a propuestas de trabajo externas o a intereses propios, utilizando
diferentes lenguajes artisticos y visuales, buscando soluciones alternativas y de caracter personal.

Indicadores de logro:

3.1.1. Explora técnicas y procesos artisticos diversos en composiciones personales o grupales, adaptandolos a propuestas externas o intereses propios. CONT. A, B, C, D
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3.1.2. Aplica diferentes lenguajes visuales (bidimensionales, tridimensionales y digitales) para expresar ideas y emociones de forma creativa y respetuosa. CONT. A, B, C,
D

3.1.3. Reformula soluciones artisticas durante el proceso creativo, evaluando sus resultados y ajustando decisiones en funcion de los objetivos expresivos. CONT. A, B, C,
D

Criterio 3.2 Conocer las principales técnicas de representacion bidimensional y tridimensionales y aplicarlas en diferentes proyectos o tareas, desarrollando la autoestimay
aplicandolas con imaginacién y sentido critico.

3.2.1. Utiliza técnicas especificas de dibujo, pintura, escultura o ensamblaje en proyectos artisticos, seleccionandolas en funcién del mensaje visual que desea
comunicar. CONT. B, C, D

3.2.2. Experimenta con materiales y lenguajes visuales diversos, mostrando iniciativa personal y creatividad en la resolucién de tareas. CONT. B, C, D

3.2.3. Justifica las decisiones técnicas y expresivas tomadas en sus producciones, mostrando actitud critica y respeto por la diversidad cultural. CONT. B, C, D

Criterio 4.1 Elegir los materiales y/o soportes tradicionales o contemporaneos y los procesos de manipulacién adecuados para cada proyecto o tarea, aplicables en el aula,
mostrando interés por aprender las caracteristicas fundamentales de cada uno de ellos, tomando en consideracion el impacto medioambiental de los materiales usados
para realizar creaciones originales.

Indicadores de logro:

4.1.1. Selecciona materiales y soportes adecuados para cada proyecto artistico, justificando su eleccion en funcidn de sus propiedades técnicas y expresivas. CONT. A, B,
C,D

4.1.2. Manipula materiales tradicionales o contemporaneos mediante técnicas especificas (como ensamblaje, vaciado, grabado o pintura), siguiendo normas de
seguridad y seleccionando opciones que minimicen el impacto ambiental. CONT. A, B, C, D

4.1.3. Reconoce el impacto medioambiental de los materiales utilizados en sus producciones, proponiendo alternativas mas sostenibles cuando sea posible. CONT. A, B,
C,D

Criterio 4.2 Valorar, a lo largo de todo el desarrollo creativo, el proceso de toma de decisiones mostrando una actitud sincera y autocritica: aceptando los errores con animo
de superacion, realizando propuestas de posibles mejoras que permitan afianzar la confianza en lo conseguido y mostrando una actitud abierta, positiva y curiosa necesaria
para seguir progresando.

4.2.1. Analiza las decisiones tomadas en su proyecto artistico, sefialando al menos un acierto y un error, y proponiendo una mejora concreta.. CONT. A2, B, C, D
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4.2.2. Modifica su produccion artistica incorporando al menos una mejora basada en la revision de errores cometidos durante el proceso creativo.. CONT. A2, B, C, D

4.2.3. Mantiene una actitud abierta y respetuosa ante la critica, demostrando curiosidad y compromiso con el aprendizaje artistico. CONT. A2, B, C, D

Criterio 5.1 Experimentar, individual o colectivamente, con diferentes lenguajes audiovisuales, transmitiendo un mensaje, tanto personal como a partir de una propuesta,
teniendo en cuenta las diferentes posibilidades constructivas y justificando la eleccion tomada.

Indicadores de logro:

5.1.1. Utiliza al menos un lenguaje audiovisual (fotografia, video o disefo digital) en una produccion artistica, adaptandolo a una propuesta externa o mensaje personal.
CONT.B,D

5.1.2. Produce contenidos audiovisuales utilizando herramientas digitales colaborativas, respetando normas de comunicacién y ciudadania digital. CONT. B, D

5.1.3. Justifica las decisiones técnicas y expresivas tomadas en su produccién audiovisual, relacionandolas con la intencidén comunicativa del proyecto.CONT. B, D

Criterio 5.2 Presentar proyectos o tareas en diferentes formatos y/o soportes, desde los bocetos iniciales hasta el producto final, aplicando conceptos basicos de
disefo, teniendo en cuenta a quién se quiere mostrar, valorando la repercusion del trabajo finalizado y explicando todo el proceso de trabajo llevado a cabo para estimarlo
tanto como la obra acabada, argumentando las elecciones tomadas en su desarrollo.

5.2.1. Presenta su proyecto artistico en formato fisico o digital, incluyendo bocetos, desarrollo y producto final, aplicando principios basicos de composicién, colory
forma. CONT. A, B,C, D

5.2.2. Explica el proceso creativo seguido, incluyendo las decisiones técnicas y expresivas tomadas desde la idea inicial hasta el producto final. CONT. A, B, C, D

5.2.3. Presenta su trabajo en entornos fisicos o digitales, mostrando actitud positiva, respeto por las aportaciones del grupo y capacidad para valorar el impacto de su
obra.CONT. A, B,C,D
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19.3.3 A) CONTENIDOS 32 DE ESO

BLOQUE A. El proyecto creativo.

A.1. Proyectos de producciones artisticas: fases y secuenciacion: Investigacidn planificacidn, desarrollo, realizacion, difusion y evaluacion.

A.2. Estrategiasy técnicas creativas.

A.3. Organizacion y mantenimiento del espacio y equipo de trabajo.

A.4. Acabadoy conservacidon de las obras.

A.5. Factores del proceso creativo: eleccidn de materiales y técnicas en funcién del impacto ambiental y la creacidon sostenible.
BLOQUE B. Técnicas de Expresién Bidimensionales.

B.1. Soportes. Tipos.

B.2. El papel como soporte y material. Aplicaciones

B.3. Técnicas de dibujo

B.4. Encajado, proporcidn y técnicas de medida.

B.5. Lucesy sombras.

B.6. Técnicas de pintura.

B.7. Técnicas mixtas.

B.8. Arte mural y grafiti. Técnicas pictdricas para superficies murales.

B.9. Técnicas de grabado y estampacién. Herramientas y utensilios apropiados. Materiales. Usos del grabado en técnicas artesanas.

B.10. La comunicacién visual y el disefio.

B.11. Las formas bdsicas del disefio.

B.12. Areas de aplicacion del disefio grafico.

B.13. Anadlisis y estudio de materiales reciclables.

B.14. Creacion a partir de la reutilizacién de obras bidimensionales previas.

B.15. Estudio y analisis de diferentes artistas y sus técnicas.

BLOQUE C. Técnicas de Expresion Tridimensionales.
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C.1.
C.2.
C.3.
C.4.
C.5.
C.6.
C.7.
C.8.
C.9.

C.10.
C.11.
C.12.
C.13.
C.14.
C.15.
C.16.
C.17.

Soportes. Tipos.

Herramientas y utensilios.

El papel como soporte y material. Estructuras. Aplicaciones
Taller del escultor.

Técnicas aditivas basicas.

Técnicas sustractivas basicas.

Técnicas de ensamblaje basicas.

Técnicas y materiales basicos de reproduccién. Moldes y vaciado. Presién sobre materiales rigidos.

Técnicas y procedimientos de acabados basicos: texturas y tratamientos cromaticos.
Maquetas.

Generacion del volumen a partir de una estructura bidimensional.

Analisis y estudio de materiales reciclables.

Restauracién de objetos antiguos. Procesos y técnicas.

Creacion a partir de la reutilizacidén de obras tridimensionales previas.

El lenguaje tridimensional como medio de comunicacion y expresién.

Estudio y analisis de diferentes artistas y sus técnicas.

Land-Art, Arte Povera y Ready Made. Arte Objetual y Conceptual. La instalacién artistica.

BLOQUE D. Tecnologias digitales aplicables para la expresion artistica.

D.1.
D.2.
D.3.
D.4.
D.5.
D.6.

Programas informaticos de dibujo bidimensional. Programas vectoriales.
La cdmara fotografica. Fotografia digital con camaras y moviles.
Programas informdticos de edicion y retoque fotografico.

Programas informaticos de maquetacion y edicion grafica.

Programas informaticos de diseifio y modelaje en 3D.

Aplicaciones informaticas para la realizacion de grafitis.
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D.7. Aplicaciones informaticas para la realizacién de anamorfosis.
D.8. Lastecnologias de la informacién y comunicacién aplicadas al proyecto y a su presentacion.

D.9. Estudioy analisis de diferentes fotégrafos, disefiadores, artistas urbanos, y sus técnicas.

19.4 A) METODOLOGIA 32ESO

19.4.1.A Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 12 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicién y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema motivador,

relevante y significativo.

En la materia de Taller de Artes Plasticas, en todos los cursos, se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad del alumno. De esta
manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a un reto,
motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.
e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que conectar los nuevos.
* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.
¢ Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.
e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.
¢ Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos subyacentes, para fortalecer su comprension y dominio.
» Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear hipdtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...
* Producir: Plantear la creacién de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de utilidad practica.
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19.4.2.A Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de
aprendizaje facilitan multiples medios de representacidn (qué se va a aprender) y de accidén y expresion (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacion
(por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las érdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe encontrar motivacion y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticidn), retos (para
los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de

lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.
3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacidn de hacerlo siempre de una misma forma.

Se proponen actividades cuya resolucidn es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de expresion oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencidn a las diferencias individuales del alumnado en su acceso
al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

19.4.3.A Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las
particularidades del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion metodoldgica que
valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de
origen o de capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mas de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula.

Responden a estas caracteristicas:
1. No incluyen una tarea concreta.
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2. Tienen diferentes niveles de andamiaje
3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa y la responsabilidad individual.
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz serd su trabajo individual y el de su equipo.

19.4.4 A Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento estd presente en las situaciones de aprendizaje como una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcion cognitiva que trabajany se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcidn cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacion para llevar a cabo
cualquier tarea:

. Comprension

. Argumentacién

. Clasificacion

. Secuenciacién

. Andlisis

. Toma de decisiones

. Solucién de problemas
. Autoconocimiento

O 00 N O ULl D WN BP

. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia

concreta. Ademads, a lo largo de cada situacidn de aprendizaje, se trabaja una décima funcidn, la Autorregulacion, través de preguntas de reflexiéon y metacogniciény a
través de las escalas de autoevaluacidn del reto.
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19.5 A) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION 32ESO

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 32ESO

TEMPORALIZACION PERIODOS UNIDADES DE TRABAJO
12 EVALUACION 6 UD1. EXPLORANDO EL PROCESO CREATIVO
7 UD2. DISENO DE SENALETICA PARA EL CENTRO EDUCATIVO
7 UD3. RETRATO EMOCIONAL: DIBUJO Y TECNICAS MIXTAS
8 UD4. CARTELES CONTRA EL ACOSO: ARTE CON MENSAIJE
22 EVALUACION 6 UDS5. ARTE MURAL Y GRAFITI: EXPRESION EN GRAN FORMATO
6 UD6. VOLUMEN Y FORMA: ESCULTURA CON MATERIALES RECICLADOS
5 UD7. MAQUETAS Y ESTRUCTURAS TRIDIMENSIONALES
6 UDS. DISENO GRAFICO Y COMUNICACION VISUAL
32EVALUACION 6 UD9. FOTOGRAFIA CREATIVA: NARRAR CON IMAGENES
5 UD10. DISENO DE CARTELERIA PARA EL RECICLAJE EN EL CENTRO
5 UD11. PROYECTO INTERDISCIPLINAR: ARTE Y CIENCIA
6 UD12. INSTALACION ARTISTICA FINAL: EXPOSICION COLECTIVA
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20. PROGRAMACION DE EXPRESION ARTISTICA

20.A) PROGRAMACION DE 42 DE ESO

20.1 A) INTRODUCCION 42 DE ESO

INTRODUCCION

Las ultimas décadas han aportado notables cambios en los materiales, en la evolucién de las técnicas grafico-plasticas como también en los medios
audiovisuales, dando lugar a una recepcion de la imagen desde una perspectiva mas amplia y diversa. La materia Expresion Artistica tiene como finalidad desarrollar
en el alumnado unas capacidades expresivas, perceptivas y estéticas que daran lugar a una comprension mas real y critica de su entorno, ademas de que adquieran
los elementos bésicos de la cultura, especialmente en sus aspectos humanistico, artistico, cientificotecnolégico y motriz; asicomo prepararles para su incorporacién a
estudios posteriores, para su insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y obligaciones de la vida como ciudadanos. Ayudara en este proceso el
conocimiento de lenguajes visuales y audiovisuales que se traducira en el desarrollo de un pensamiento creador a partir de procesos cognitivos, emocionales y
afectivos que, por otro lado, estan relacionados con los Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 vinculados con aspectos de dimensidn social y de sostenibilidad.
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20.2 A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS 42ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS EXPRESION ARTISTICA

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacion y el resultado final,
para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas gréfico-plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas y lenguajes, para
incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de los mas adecuados
a cada necesidad o intencién.

4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir de un
motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e indicaciones de realizacion y teniendo en cuenta las caracteristicas del
publico destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta
actividad.
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20.3 A) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS 42ESO
20.3.1 A) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS) 4°ESO

EEL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
~|lan|lo|=e|w o Q%9 - ]
NI |2Vl |n|em = -3 -3 - B A B (7] é g 2 é é - | N -|lN ] O 8 (&) 8
ol | od |lod ] 2l od -
ODID|0|0|01&|& &)W 5 gla|a|lala|8&|8 nlo|lo|la|b]|RI|L 3 Wwilw wiw)w|w(fw
Criteriode Evaluacion 1.1 |v | v |V v |v v
CE1 Criterio de Evaluacion 1.2 i v v v v v
Criterio de Evaluaciéon 1.3 v v v |v v v v
Criterio de Evaluacion 2.1 v vIv
CE2
Criterio de Evaluacion 2.2 v v v v v v |v
Criterio de Evaluacion 2.3 v v v v |v
Criterio de Evaluacién 3.1 W vV v v v
CE3
Criterio de Evaluacion 3.2 o | Vv v|v v v
Criterio de Evaluacion 4.1 v v vI|v v v v v
Criterio de Evaluacion 4.2 | v v v v
CE4
Criterio de Evaluacion 4.3 v v v v v
Criterio de Evaluacion 4.4
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20.3.2 A) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO 42ESO

Criterio 1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de
creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto en su recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CCEC2).

Indicadores de logro:

1.1.1. Reconoce las manifestaciones artisticas mds relevantes a lo largo de la historia del arte y comprende sus aspectos esenciales. CONT. C2, B1

1.1.2. Es capaz de destacar o explicar las caracteristicas y el contexto general al que pertenece una obra artistica relevante de la historia del arte, valorando el proceso de
creacion y composicion. CONT. C1

Criterio 1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacién
con los del presente. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2).

Indicadores de logro:

1.2.1. Conoce la evolucién entre los distintos periodos artisticos, el origen y motivo de los cambios de estilo relacionados con otros aspectos de la sociedad. CONT. C1, C2

Criterio 1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su conservacién a través del
respeto y divulgacion de las obras de arte. (CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1).

Indicadores de logro:

1.3.1. Conoce y valora distintos museos y bienes de interés cultural tanto de la regién como mas lejanas. CONT. C2

1.3.2. Es capaz de contribuir a la divulgacion de una obra artistica del entorno, contribuyendo al respeto y valoracién de esta. CONT. B10, C1, C2

Criterio 2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y
lenguajes. (CPSAA1, CCEC3, CCECA4).

Indicadores de logro:

2.1.1. Conoce y reconoce distintas técnicas grafico-plasticas. CONT. A2, A9
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2.1.2. Conoce las caracteristicas y posibilidades expresivas de las técnicas secas grafico-plasticas (grafito, lapiceros de color, ceras). CONT. A1, A2
2.1.3. Experimenta y analiza el proceso de la técnica del grabado o estampacion. CONT. A4

2.1.4. Conoce la sintaxis del cémic. CONT. B7

2.1.5. Investiga a cerca de las distintas técnicas de volumen y escultura para la realizacién de producciones artisticas. CONT. A6, A7

2.1.6. Valora la utilizacién de materiales reciclados o ecoldgicos en las manifestaciones artisticas. CONT. A3, A7, A8, B15

Criterio 2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y seleccionando con correccién las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCEC4).

Indicadores de logro:

2.2.1. Selecciona las herramientas iddneas para la elaboracién de distintas manifestaciones artisticas. CONT. A2, A3, A6, B4, B9

2.2.2. Realiza composiciones artisticas creativas en las que plasma una intencién o en las que es capaz de manifestar y transmitir sensaciones o emociones. CONT. B1, B2,
B3, B8, B9

2.2.3. Maneja el trazo y el encaje basico de la estructura de una composicion artistica. CONT. A1, A2
2.2.4. Utiliza el color de manera expresiva en sus manifestaciones artisticas. CONT. A2, A5, B1, B2,

2.2.5. Realiza un comic o tira cémica contando una historia con orden légico narrativo. CONT. B7, B8, B9

Criterio 2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado manifestando su singularidad individual, a través de la experimentacion y la innovacion en el proceso grafico-
plastico. (CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCEC4).

Indicadores de logro:

2.3.1. Analiza producciones artisticas propias y extrafias contrastando el proceso y resultado de estas. CONT. B1, B3, B9

2.3.2. Realiza coevaluaciones y autoevaluaciones con una intencién critica y constructiva. CONT. B1, B3, B9
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Criterio 3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracidn de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes,
identificando las herramientas, distinguiendo sus fines con actitud abierta y critica, rechazando los elementos que suponen discriminacion sexual, social o racial. (CD2, CD5,
CPSAA1, CPSAA4, CC3, CCEC3).

Indicadores de logro:

3.1.1. Conoce las partes concretas y el funcionamiento de una camara de fotos. CONT. B3, B4, B5, B6

3.1.2. Analiza un anuncio o fragmento audiovisual prestando atencidn a la sintaxis y montaje narrativo. CONT. B1, B3, B8, B10, B12

Criterio 3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias digitales con
una intencidn expresiva; buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccién y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CE3, CCEC4).

Indicadores de logro:

3.2.1. Realiza fotografias con intencion expresiva y artistica con un resultado técnico correcto. CONT. B3, B4, B5, B6

3.2.2. Crea un video o animacidn buscando una utilidad profesional o propagandistica, utilizando de manera adecuada la sintaxis narrativa audiovisual. CONT. B1, B3, BS,
B9, B10, B12, B13, B14

Criterio 4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y
herramientas mds adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico determinados. (CCL1, STEM3, CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC3, CCEC4).

Indicadores de logro:

4.1.1. Construye la maqueta de una produccidn escultdrica seleccionando el material adecuado y elabora el disefio espacial de la ubicaciéon donde iria destinada. CONT. A6,
A8, A9, B9, B11, B15

4.1.2. Elabora la imagen de una empresa (Logotipo) teniendo en cuenta las principales caracteristicas de este y dotandolo de un significado acorde. CONT. A9, B1, B2, B9,
B11

4.1.3. Realiza el disefio de un producto funcional, valorando el proceso de produccion y el éxito comercial del mismo. CONT. A9, B9, B11
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Criterio 4.2 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el desarrollo de su
elaboracidn, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAAS, CE3).

Indicadores de logro:

4.2.1. Muestra o expone una manifestacion artistica propia, cuidando la presentacién y valorando y analizando el proceso previo. CONT. B9

Criterio 4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacidn grafica a diferentes propuestas creativas, valorando su capacidad de representacion objetiva en
el ambito de las artes, el disefo, la arquitectura y la ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, CCECA4).

Indicadores de logro:

4.3.1. Realiza el disefio interior de una habitacion mediante perspectiva axonométrica, valorando la normativa concreta. CONT. B9, B11, C3
4.3.2. Representa una pieza volumétrica en perspectiva axonométrica valorando las posibilidades de estudio que ofrece la técnica. CONT. B11, C3

4.3.3. Dibuja un paisaje exterior mediante la perspectiva conica, valorando las posibilidades representativas de la misma. CONT. A1, B11, C3

Criterio 4.4 Identificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el ambito creativo, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y valorando sus
posibilidades de desarrollo personal, social, académico o profesional. (CCEC4).

Indicadores de logro:

4.4.1. Realiza un estudio de las posibilidades que ofrece el mercado laboral en el entorno artistico, y las posibilidades de formacidn para acceder al mismo. CONT. C1
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20.3.3 A) CONTENIDOS 42 DE ESO
BLOQUE A. Técnicas grafico-plasticas

CONT.A1 Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

CONT.A2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

CONT.A3 Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto histdrico.

CONT.A4 Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

CONT.AS5 Grafiti y pintura mural.

CONT.A6 Técnicas basicas de creacién de volumenes.

CONT.A7 El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.
CONT.AS8 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencidn y gestidn responsable de los residuos.

CONT.A9 Ejemplos de aplicacidn de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el ambito del disefio.

BLOQUE B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

CONT.B1 Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Lectura de imagenes. Imagen representativa y simbdlica. Funciones culturales y
sociales de la imagen a lo largo de la historia.

CONT.B2 Color y composicidn.

CONT.B3 Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y angulacion. La imagen secuenciada.

CONT.B4 La fotografia. Estilos y géneros fotograficos

CONT.B5 Fotografia analdgica: cdmara oscura. Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
CONT.B6 Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

CONT.B7 El cémic. Elementos y elaboracion.

CONT.B8 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el storyboard.

CONT.B9 El proceso de creacién. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacién (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion
colectiva).

CONT.B10 Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Reconocimiento y lectura de imagenes publicitarias. Estereotipos y sociedad de consumo. El
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sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacidn.
- CONT.B11 Campos y ramas del diseo: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
- CONT.B12 Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia. Elementos.
- CONT.B13 Técnicas basicas de animacién.
- CONT.B14 Recursos digitales para la creacién de proyectos de video-arte.
- CONT.B15 Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion y gestidn responsable de los residuos.
BLOQUE C. Patrimonio artistico y cultural.

- CONT.C1 Contexto histdrico de las producciones artisticas de todas las épocas, tomando en consideracion la perspectiva de género y con atencion a obras
destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

- CONT.C2 Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

- CONT.C3 El Dibujo Técnico en la comunicacién visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

20.4 A) M ETODOLOGIA 4°ESO
20.4.1.A Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 12 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicion y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema motivador,
relevante y significativo.

En la materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual, en todos los cursos, se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad del
alumno. De esta manera, el alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno
a un reto, motivador y también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.
¢ Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que conectar los nuevos.
* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.
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¢ Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.

e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos subyacentes, para fortalecer su comprensién y dominio.

» Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear hipdtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...

¢ Producir: Plantear la creacidon de entregables donde se aplique lo aprendido dotdndolo de utilidad practica.

20.4.2.A Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de
aprendizaje facilitan multiples medios de representacion (qué se va a aprender) y de accidn y expresidén (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacion
(por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6rdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe encontrar motivacién y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticidn), retos (para
los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de
lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacién de hacerlo siempre de una misma forma.

Se proponen actividades cuya resolucidn es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de expresion oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencion a las diferencias individuales del alumnado en su acceso
al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

20.4.3.A Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las
particularidades del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion metodoldgica que
valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de
origen o de capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.
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El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mds de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula.

Responden a estas caracteristicas:
1. No incluyen una tarea concreta.
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje
3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa y la responsabilidad individual.
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz sera su trabajo individual y el de su equipo.

20.4.4 A Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento estd presente en las situaciones de aprendizaje como una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcién cognitiva que trabajany se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcién cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacién para llevar a cabo
cualquier tarea:

. Comprension

. Argumentacién

. Clasificacion

. Secuenciacién

. Andlisis

. Toma de decisiones

. Solucién de problemas
. Autoconocimiento

O 00 N O ULl D WN B

. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia

concreta. Ademas, a lo largo de cada situacion de aprendizaje, se trabaja una décima funcién, la Autorregulacion, través de preguntas de reflexion y metacogniciény a
través de las escalas de autoevaluacidn del reto.
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20.5 A) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION 42ESO

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS 12ESO

TEMPORALIZACION PERIODOS UNIDADES DE TRABAJO CONTENIDOS
12 EVALUACION 3 UD1. EL ARTE EN LA CALLE BLOQUE A
6 UD2. PATRIMONIO ARTISTICO Y CULTURAL BLOQUE A
15 UD3. EL PROCESO ARTISTICO. TECNICAS GRAFICO PLASTICAS BLOQUE C
8 UDA4. EL LENGUAIJE VISUAL BLOQUE B
8 UD5. LA PERCEPCION DE LA FORMA BLOQUE B
22 EVALUACION 15 UD6. EL COLOR BLOQUE B
9 UD7. LA TEXTURA BLOQUE B
3 UDS. LA GEOMETRIA DE LAS FORMAS BLOQUE C
9 UD9. FORMAS GEOMETRICAS PLANAS BLOQUE C
32EVALUACION 9 UD10. LA COMUNICACION VISUAL BLOQUE D
20 UD11. LA IMAGEN FIJA'Y EN MOVIMIENTO BLOQUE D
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21. PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA DIBUJO TECNICO

21.A) PROGRAMACION DE DIBUJO TECNICO |

21.1 A) INTRODUCCION DIBUJO TECNICO

INTRODUCCION

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de
investigacion como para la comprensidn grafica de proyectos tecnolégicos o artisticos cuyo fin sea la creacidn y fabricacién de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de comunicacion: comprender o interpretar la informacion codificada, y
expresarse o elaborar informaciéon comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por
medio de la resolucién de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo
cada vez mas complejo. Esta funcién comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite
transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracion
de la diversidad personal y cultural.
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21.2 A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccidn e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de indole grafico- matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

3. Desarrollar la visidn espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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21.2.1 A) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES DIBUJO TECNICO (COMP ESPECIFICAS- COMP CLAVE)
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COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES DIBUJO TECNICO |
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especifica 1
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Competencia
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Competencia
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Competencia
especifica 5
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21.3 A) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS. DIBUJO TECNICO |

21.3.1 A) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS) DIBUJO TECNICO |
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21.3.2 A) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO. DIBUJO TECNICO |

Criterio 1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacidn entre las matematicas y el dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura
o laingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y artistico. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM4,
CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2)

Indicadores de logro:

1.1.1. Relaciona la geometria con el dibujo técnico y las matematicas, diferenciando la parte precisa y visual del dibujo y la parte simbdlica y abstracta de los nimeros,
asi como sus campos de aplicaciéon. CONT. A1, A2

1.1.2. Conoce el origen y evolucién del dibujo geométrico, exponiendo sus ideas de manera clara. CONT. A2

Criterio 2.1 Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana. (CCL2, STEM1, STEM?2,
STEM4)

Indicadores de logro:

2.1.1. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano
comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas. CONT. A3, A4

2.1.2. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones. CONT. A3, A4

2.1.3. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién
de la apreciacion establecida y utilizandola con la precisién requerida. CONT. A5

2.1.4. Comprende las caracteristicas de las transformaciones geométricas elementales (giro, traslacidn, simetria, homotecia y afinidad), identificando sus invariantes y
aplicandolas para la resolucion de problemas geométricos y para la representacion de formas planas. CONT. A7

Criterio 2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basdndose en sus propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza. (STEM2, STEM4,
CPSAAL.1, CCEC4.2)

2.2.1. Resuelve triangulos con la ayuda de regla y compas aplicando las propiedades de sus lineas y puntos notables y los principios geométricos elementales,
justificando el procedimiento utilizado. CONT. A6
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2.2.2. Disefla, modifica o reproduce cuadrilateros y poligonos analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su trazado por triangulacion, radiacion,
itinerario o relaciones de semejanza. CONT. A6

Criterio 2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus propiedades con rigor en su ejecucion. Indicando graficamente la construccion auxiliar utilizada.
Los puntos de enlace y la relacidn entre sus elementos. (STEM1, STEM2, CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

2.3.1. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda de regla y compas aplicando con rigor y exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos graficos
para destacar claramente el trazado principal elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. CONT. A8

2.3.2. Aplica los conocimientos de tangencias a la construccion de évalos, ovoides y espirales, relacionando su forma con las principales aplicaciones en el disefio
arquitectdnico e industrial. CONT. A8

Criterio 3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de representacidn con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico, seleccionando el sistema
adecuado al objetivo previsto, identificando las ventajas e inconvenientes en funcién de la informacién que se desee mostrar y de los recursos disponibles. (STEM2, STEM4,
CCEC2)

Indicadores de logro:

3.1.1. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los principales sistemas de representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes mediante el dibujo a mano
alzada de un mismo cuerpo geométrico sencillo. CONT. B1

3.1.2. Selecciona el sistema de representacion idoneo para la definicién de un objeto o espacio, analizando la complejidad de su forma, la finalidad de la representacion,
la exactitud requerida y los recursos informaticos disponibles. CONT. B1, B2

Criterio 3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el espacio determinando su relacion de pertenencia, posicién y distancia. (STEM1, STEM2, STEM3)

3.2.1. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, relacionando sus elementos, convencionalismos y notaciones con las proyecciones necesarias para
representar inequivocamente la posicién de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de pertenencia, interseccién y verdadera magnitud. CONT. B3, B4

Criterio 3.3 Representar e interpretar elementos bésicos en el sistema de planos acotados haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1, STEM2, STEM3, CE3)

3.3.1. Comprende el funcionamiento del sistema de planos acotados como una variante del sistema diédrico, ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resolucion de problemas sencillos de pertenencia e interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel. CONT. B5

Criterio 3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos valorando su importancia como métodos de representacion espacial. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE3)

3.4.1. Distingue elementos y figuras planas realizados en perspectiva axonométrica, comprendiendo de manera clara su desarrollo y utilizacién. CONT. B6
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Criterio 3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la axonometria adecuada,
disponiendo la posicion de los ejes en funcion de la importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando en su caso los coeficientes de reduccion
determinados. (STEM1, STEM3, STEM4, CE3)

3.5.1. Realiza perspectivas axonométricas de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a los planos coordenados, disponiendo su orientacidn
para simplificar su trazado. CONT. B6

Criterio 3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva cdnica, adaptando y organizando sus conocimientos, destrezas y actitudes para resolver con
creatividad y eficacia una produccion técnico-artistica propia. (STEM1, STEM4, CCEC4.2)

3.6.1. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas conicas de cuerpos o espacios con circunferencias situadas en caras horizontales o verticales, disponiendo su
orientacion para simplificar su trazado. CONT. B7

Criterio 3.7 Valorar el rigor gréfico del proceso, a través de la claridad, la precisidon y el proceso de resolucién y construccidn grafica. (CPSAA1.1, CPSAAS)
3.7.1. Demuestra mediante la resolucidn de sus ejercicios el dominio y precisién de cada paso y técnica utilizada. CONT. A9

Criterio 4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas importancia de usar un lenguaje técnico comun. (CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2,
CPSAAL.1)

Indicadores de logro:

4.1.1. Representa piezas y elementos industriales o de construccion, aplicando las normas referidas a los principales métodos de proyeccidn ortograficos, seleccionando
las vistas imprescindibles para su definicidn, disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado de ejes, lineas vistas y ocultas. CONT. C1, C3, C4

Criterio 4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexion en la aproximacion e indagacion de alternativas, ofreciendo soluciones a los procesos de trabajo.
(CE3, CCEC3.1)

4.2.1. Hace uso de croquis o bocetos para el estudio previo de piezas y cuerpos sélidos consiguiendo mejorar asi la comprension y representacion del espacio. CONT. C4

Criterio 4.3 Valorar la normalizacion como convencionalismo para la comunicacién universal que permite simplificar los métodos de produccién. (CCL2, CP2, CP3, CPSAA4,
CPSAAS)

4.3.1. Analiza de manera critica y concisa las posibilidades que ofrece la normalizacidon para economizar los procesos de produccion. CONT. C3, C2.

Criterio 4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales relacionadas con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacion y métodos
de proyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de forma objetiva para la interpretacion
de planos técnicos y para la elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos. (CCL2, CP3, STEM4, CPSAA3.2)

4.4.1. Acota piezas industriales sencillas identificando las cotas necesarias para su correcta definicion dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. CONT. C1, C4.
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Criterio 5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas. (STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3)

Indicadores de logro:

5.1.1. Utiliza programas de dibujo vectorial consiguiendo representar figuras planas y tridimensionales. CONT. D1, D2, D3, D4, D6.

Criterio 5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo. STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3.2)

5.2.1. Desarrolla cuerpos tridimensionales mediante programas virtuales de dibujo, organizando el proceso de creacién y exposicidon de manera eficiente junto a otros
compafieros/as. CONT. D4, D5, D6, D7, DS.

21.3.3 A) CONTENIDOS DIBUJO TECNICO |

BLOQUE A. Fundamentos geométricos

- CONT.A1 Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electrdnico, geoldgico,
urbanistico, etc.

- CONT.A2 Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria.

- CONT.A3 Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y dngulos. Circunferencia y circulo. Distancias.

- CONT.A4 Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.
- CONT.AS Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- CONT.A6 Resolucion graficade  tridngulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos de construccion.

- CONT.A7 Transformaciones geométricas elementales: Traslacidn, giros, simetria y homotecia. Aplicaciones

- CONT.A8 Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

- CONT.A9 Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

BLOQUE B. Geometria proyectiva.
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- CONT.B1 Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.

- CONT.B2 Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién.

- CONT.B3 Sistema diédrico: Representacidn de punto, recta y plano. Trazas con planosde proyeccidn. Determinacion del plano. Pertenencia.
- CONT.B4 Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencion de distancias.

- CONT.B5 Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en planos.

- CONT.B6 Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicidon de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano. Aplicacion del dvalo isométrico como representacién simplificada de formas circulares

- CONT.B7 Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
BLOQUE C. Normalizacion y documentacion gréfica de proyectos.
- CONT.C1 Escalas numeéricas y graficas. Construccion y uso.
- CONT.C2 Formatos. Doblado de planos.
- CONT.C3 Normalizacién. Las normas fundamentales UNE e 1SO. Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

- CONT.C4 Eleccibn de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion y rotulacion. Coquizacion. El croquis acotado.
BLOQUE D. Sistemas CAD.

- CONT.D1 Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

- CONT.D2 Interfaz, entorno de dibujo, érdenes y comandos basicos.
- CONT.D3 Aplicaciones vectoriales 2-3D.

- CONT.D4 Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

- CONT.D5 Visualizacion 2D y 3D.

- CONT.D6 Modelado de caja. Operaciones béasicas con primitivas.

- CONT.D7 Vistas y escenas renderizadas.

- CONT.D8 Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
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21.4 A) METODOLOGIA

21.4.1. A Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 12 del Real Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicidn y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema motivador,
relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico, en los dos cursos, se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el
alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivadory
también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.
e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que conectar los nuevos.
* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.
¢ Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.
e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.
¢ Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos subyacentes, para fortalecer su comprensién y dominio.
» Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear hipdtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...
¢ Producir: Plantear la creacién de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de utilidad practica.

21.4.2. Diversidad e inclusion

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de
aprendizaje facilitan multiples medios de representacidn (qué se va a aprender) y de accién y expresidon (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacion
(por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos

conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las 6rdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.
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2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe encontrar motivacién y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticidn), retos (para
los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de
lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacién de hacerlo siempre de una misma forma.

Se proponen actividades cuya resolucidn es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de expresién oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencién a las diferencias individuales del alumnado en su acceso
al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

21.4.3. Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las
particularidades del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion metodoldgica que
valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de
origen o de capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.

El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mas de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula.

Responden a estas caracteristicas:
1. No incluyen una tarea concreta.
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje
3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacién equitativa y la responsabilidad individual.
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz serd su trabajo individual y el de su equipo.
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21.4.4. Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento esta presente en las situaciones de aprendizaje como una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan seguln la funcién cognitiva que trabajan y se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcién cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacion para llevar a cabo
cualquier tarea:

. Comprension

. Argumentacién

. Clasificacion

. Secuenciacion

. Analisis

. Toma de decisiones

. Solucién de problemas
. Autoconocimiento

O 00 N O U1 & WN -

. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia

concreta. Ademas, a lo largo de cada situacion de aprendizaje, se trabaja una décima funcidn, la autorregulacion, a través de preguntas de reflexion y metacogniciony a
través de las escalas de autoevaluacion del reto.

21.5 A) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION. DIBUJO TECNICO |

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS DIBUJO TECNICO |

TEMPORALIZACION PERIODOS UNIDADES DE TRABAJO CONTENIDOS
12 EVALUACION 1 UD1. ORIGEN Y EVOLUCION DEL DIBUJO TECNICO. AMBITOS BLOQUE A

7 UD2. TRAZADOS FUNDAMENTALES EN EL PLANO. BLOQUE A

7 UD3. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES. TRIANGULOS BLOQUE A
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5 UD4. CONSTRUCCION DE FORMAS POLIGONALES. BLOQUE A
6 UD5. RELACIONES GEOMETRICAS BLOQUE A
7 UD6. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. BLOQUE A
9 UD7. TANGENCIAS. BLOQUE A
10 UDS8. CURVAS TECNICAS BLOQUE A
22 EVALUACION 1 UD9. SISTEMAS DE REPRESENTACION BLOQUE B
1 UD10. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS BLOQUE B
12 UD11. SISTEMA DIEDRICO. PERTENENCIAS BLOQUE B
13 UD12. SISTEMA DIEDRICO. INTERSECCIONES BLOQUE B
18 UD13. SISTEMA DIEDRICO. RELACIONES Y DISTANCIAS. BLOQUE B
32EVALUACION 11 UD14. SISTEMA AXONOMETRICO BLOQUE B
10 UD15. SISTEMA DE PERSPECTIVA CABALLERA BLOQUE B
4 UD16. SISTEMA CONICO BLOQUE B
2 UD17. NORMALIZACION BLOQUE C
1 UD18. FORMATOS BLOQUE C
8 UD19. ACOTACION BLOQUE C
5 UD20. SISTEMAS CAD BLOQUE D
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22. PROGRAMACION DE LA ASIGNATURA DIBUJO TECNICO I

22.1 A) INTRODUCCION DIBUJO TECNICO

INTRODUCCION

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del pensamiento y de comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de procesos de
investigacién como para la comprension grafica de proyectos tecnoldgicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacidon de un producto, siendo un aspecto
imprescindible del desarrollo de la actividad cientifica, tecnolégica y artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos niveles de comunicacién: comprender o interpretar la informacién codificada, y
expresarse o elaborar informacion comprensible por los destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la vision espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el plano por
medio de la resolucidn de problemas y de la realizacion de proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con objetividad en un mundo
cada vez mas complejo. Esta funcidon comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala nacional, comunitaria e internacional, nos permite
transmitir, interpretar y comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos afios de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y global, la
confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el consumo responsable y la valoracién

de la diversidad personal y cultural.

22.2 A) COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DIBUJO TECNICO
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1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccidn e investigacion de formas
para analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico- matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver
graficamente operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

3. Desarrollar la visidn espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias para
resolver problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar
graficamente proyectos arquitectdnicos e ingenieriles.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de manera individual o
grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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22.2.1 A) MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES DIBUJO TECNICO (COMP ESPECIFICAS- COMP CLAVE)

MAPA DE RELACIONES COMPETENCIALES DIBUJO TECNICO II

STEM CD
COMPETENCIAS
ESPECIFICAS cls|s|s|s|s|clclclc
PIT|T|T|T|T|D D DD
3|E|E|E|E|E|1|2/3|4
M| M| M| M| M|
1/2/3|4]|5

Competencia
especifica 1

Competencia
especifica 2

Competencia
especifica 3

Competencia

especifica 4

Competencia
especifica 5
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22.3 A) CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO Y CONTENIDOS.

22.3.1 A) MAPA CRITERIAL (CRITERIOS-COMPETENCIAS) DIBUJO TECNICO I

DIBUJO TECNICO I

CCL CcP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
- | N - | N
-lan|o|s|w - @ | ™ Q2 -l N =N
ol tlol ool SISS22]cla]m|e]w g % =1 BRI B B R ] IR IR A R RS
Slalaldlalala|a olala|ala wlwlwla|lo|LIQ|Q(0
8888SOUUEEEt“—’wooooogga33&28888000003838
olon|lolo|lv 21%15(81%]5|0 OlOio|lololo
CE1 Criterio de Evaluacion 1.1 vivi|v v v v v v v v|v v
Criterio de Evaluacion 2.1 v V|V v v v v
Criterio de Evaluacion 2.2 vV v v v v
CE2
Criterio de Evaluacion 2.3 vV v v v
Criterio de Evaluacion 2.4 Vv v v v
Criterio de Evaluacion 3.1 VI ivI|v|v v v | v v v
Criterio de Evaluacion 3.2 VI Vv IVvIv v
Criterio de Evaluacion 3.3 Vi ivi v v
CE3
Criterio de Evaluacién 3.4 VI Vv I|vI|v v
Criterio de Evaluacion 3.5 A Arars
Criterio de Evaluacion 3.6 vV vI|v v
CE4 Criterio de Evaluacion 4.1 v v v
Criterio de Evaluacion 4.2 v v v v
Criterio de Evaluacion 5.1 v v v v I|v v v
Criterio de Evaluacién 5.2 Vv VI vi|vY v v v
CES
Criterio de Evaluacion 5.3 v VI v |v v v
Criterio de Evaluacion 5.4 VI IvI|v VIV |V 7 | v
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22.3.2 A) DESGLOSE DE LOS CRITERIOS DE EVALUACION EN INDICADORES DE LOGRO. DIBUJO TECNICO |l

Criterio 1.1 Analizar la evolucidn de las estructuras geométricas y elementos técnicos en la arquitectura e ingenieria contempordneas, valorando la influencia del progreso
tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria, con actitud abierta y participativa. (CCL1, CCL2, CCL3,
STEM2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2)

Indicadores de logro:

1.1.1. Conoce el origen y evolucién del dibujo geométrico aplicado a la arquitectura, exponiendo sus ideas de manera clara. CONT. A1l.
1.1.2. Distingue y conoce distintas aplicaciones de disefio en 3D, valorando sus distintas aplicaciones practicas y posibilidades técnicas. CONT. Al.

Criterio 2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y valorando su utilidad en los sistemas de representacién. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CD3,
CPSAAS5, CE2)

Indicadores de logro:

2.1.1. Determina con la ayuda de regla y compas los principales lugares geométricos de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano
comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones establecidas. CONT. A2.

2.1.2. Comprende las relaciones métricas de los angulos de la circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e identificando sus posibles
aplicaciones. CONT. A2.

2.1.3. Reproduce figuras proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente en funcién
de la apreciacion establecida y utilizandola con la precisién requerida. CONT. A2.

2.1.4. Es capaz de desarrollar una figura geométrica equivalente a otra aplicando procesos graficos. CONT. A2.

Criterio 2.2 Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la rapidez y exactitud en
los trazados que proporciona su utilizacion. (STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CCEC4.2)

2.2.1. Conoce y aplica el funcionamiento de los elementos y sus interrelaciones de una transformacién de homologia. CONT. A2.
2.2.2. Conoce y aplica el funcionamiento de los elementos y sus interrelaciones de una transformacién de Afinidad. CONT. A2.

2.2.3. Relaciona las transformaciones homoldgicas con los sistemas de representacion. CONT. A2.
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Criterio 2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una actitud de rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1)
2.3.1. Conoce las relaciones de potencia entre un punto y circunferencias, desarrollando ejercicios de manera clara y ordenada. CONT. A3.
2.3.2. Aplica los conocimientos de potencia para resolver problemas de tangencias con rigor y exactitud. CONT. A3.

Criterio 2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e intersecciones de rectas aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando interés por la precision.
(STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1)

2.4.1. Resuelve de manera precisa situaciones de interseccién y tangencia entre una recta y una elipse. CONT. A4.
2.4.2. Conoce las propiedades necesarias que se dan en la interseccién o tangencia entre una recta y una parabola. CONT. A4.
2.4.3. Aplica los conocimientos de las propiedades de una hipérbola para resolver la interseccidn o tangencia de una recta con dicha curva. CONT. A4.

IH

Criterio 3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para desarrollar la “vision espacial” y como proceso imprescindible para analizar la posicidn relativa entre
rectas, planos y superficies, identificando sus relaciones métricas y solucionando los problemas de representacién de cuerpos o espacios tridimensionales, con actitud
critica. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CCEC4.2)

Indicadores de logro:

3.1.1. Hace uso de croquis o bocetos para el estudio previo de piezas y cuerpos sélidos consiguiendo mejorar asi la comprensién y representacion del espacio. CONT. C1,
c2.

Criterio 3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los métodos utilizados y los
resultados obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE2)

3.2.1. Es capaz de resolver una situacidn practica en el sistema diédrico aplicando los movimientos de giro, abatimiento o cambio de plano. CONT. B1.

Criterio 3.3 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los fundamentos del sistema diédrico, determinando las relaciones métricas entre sus
elementos, las secciones planas principales y la verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.3.1. Representa de manera correcta en el sistema diédrico un cuerpo geométrico o de revolucidon. CONT. B1.
3.3.2. Resuelve en el sistema diédrico la seccién plana que se produce en un cuerpo geométrico o de revolucion. CONT. B1.
3.3.3. Descompone y representa con exactitud la verdadera magnitud de una seccién o desarrollo de un cuerpo geométrico en sistema diédrico. CONT. B1.

Criterio 3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacion de solidos en perspectivas axonométrica y cénica, aplicando los conocimientos especificos de
dichos sistemas de representacion. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)
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3.4.1. Domina graficamente la representacion de sélidos en perspectiva caballera. CONT. B3.
3.4.2. Domina graficamente la representacion de sélidos en perspectiva isométrica. CONT. B3.
3.4.3. Conoce las particularidades de la perspectiva conica para poder representar sélidos tridimensionalmente. CONT. B4.

Criterio 3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el sistema de planos acotados, estableciendo relaciones de metodologia y forma con el Sistema Diédrico.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.5.1. Domina las caracteristicas y metodologia del sistema de planos acotados para realizar representaciones sencillas. CONT. B2.
Criterio 3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precisién y el proceso de resolucidn y construccién grafica. (STEM3, STEM4, CPSAA4, CPSAAS, CE2)

3.6.1. Maneja los utiles del dibujo técnico de manera efectiva, cifiéndose a la normativa y consiguiendo expresarse de manera clara mediante sus trazos geométricos.
CONT. (TODOS)

Criterio 4.1 Elaborar la documentacién grafica apropiada a proyectos de diferentes campos, formalizando y definiendo disefios técnicos empleando croquis y planos
conforme a la normativa UNE e ISO, valorando la proporcionalidad, rapidez y limpieza, con actitud proactiva y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2,
CPSAAGS, CE3)

Indicadores de logro:

4.1.1. Conoce el tipo de documentacidn necesario que acompafa a un proyecto y la normativa sobre la que se basa. CONT. C1, C3.

Criterio 4.2 Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacidn universal conociendo su sintaxis y utilizandolo de forma objetiva, permitiendo simplificar
los métodos de produccidn, asegurar la calidad de los productos, posibilitar su distribucidén y garantizar su utilizacién por el destinatario final, con actitud critica y objetiva.
(CCL2, CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3, CCEC4.2)

4.2.1. Utiliza de manera adecuada la sintaxis del dibujo técnico, respetando la normalizacidn y convencionalismos graficos. CONT. C1, C3, C4.

Criterio 5.1 Integrar el soporte digital en la representacidn de objetos y construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades que estas herramientas
aportan al dibujo y al trabajo colaborativo. (STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2)

Indicadores de logro:

5.1.1. Utiliza programas de dibujo vectorial consiguiendo representar figuras planas y tridimensionales. CONT. D1, D3.

Criterio 5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas en 2D y 3D, aplicandolas a la realizacién de proyectos de forma individual o colectiva. (STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAAS, CE2, CCEC3.2)
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5.2.1. Desarrolla cuerpos tridimensionales mediante programas virtuales de dibujo, organizando el proceso de creacién y exposicion de manera eficiente junto a otros
compafieros/as. CONT. D1, D3.

Criterio 5.3 Realizar la exportacion, importacién e impresidn de los proyectos realizados en soporte digital, trabajando colaborativamente. (STEM2, CD1, CD2, CD3, CPSAAS,
CCEC3.2)

5.3.1. Maneja de manera eficiente y colaborativa el software digital para poder importar o exportar los trabajos realizados. CONT. D4.

Criterio 5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos sencillos de ingenieria o arquitectdnicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza que proporciona la
utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos con actitud critica y reflexiva, aprovechando las
posibilidades que las herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5, CE2, CE3, CCEC3.2)

5.4.1. Interactua digitalmente con un proyecto arquitecténico, debatiendo y extrayendo conclusiones practicas y profesionales de la aplicacion del método. CONT. D2.

22.3.3 A) CONTENIDOS DIBUJO TECNICO II
BLOQUE A. Fundamentos geométricos

- CONT.A1 La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucién industrial. Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas
a la construccion de nuevas formas.

- CONT.A2 Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacion para la resolucién de problemas en los sistemas de representacion

- CONT.A3 Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones en tangencias.

- CONT. A4 Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de construccidn. Rectas tangentes e interseccidén con una recta. Trazado con y
sin herramientas digitales.

BLOQUE B. Geometria proyectiva.

- CONT.B1 Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes, giros, cambios de plano y dngulos. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y pirdmides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion. Representacion de cuerpos de
revolucién rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

- CONT.B2 Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas
de nivel

- CONT.B3 Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y sélidos.
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- CONT.B4 Perspectiva cdnica. Representacion de sélidos y formas tridimensionales a partir de sus vistas.
BLOQUE C. Normalizacion y documentacioén grafica de proyectos.

- CONT.C1 Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

CONT.C2 Diseilo, ecologia y sostenibilidad.
- CONT.C3 Proyectos en colaboracidn. Elaboracién de la documentacidn gréfica de un proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo..
- CONT.C4 Planos de montaje sencillos. Elaboracidn e interpretacion

BLOQUE D. Sistemas CAD.

CONT.D1 Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

CONT.D2 Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o arquitecténicos en 2D y 3D.

CONT.D3 Modelado y renderizado de proyectos.

CONT.D4 Impresién en 3D.

22.4 A) METODOLOGIA

22.4.1. A Aprendizaje competencial.

Todos los elementos que constituyen el proceso de aprendizaje competencial se integran en situaciones de aprendizaje. De acuerdo con el articulo 12 del Real Decreto
40/2022, de 29 de septiembre, se planificaran situaciones de aprendizaje para la adquisicion y desarrollo, tanto de las competencias clave como de las competencias
especificas. Estas situaciones contextualizadas implican la puesta en practica, de forma integrada, de competencias y contenidos, a través de un problema motivador,
relevante y significativo.

En la materia de Dibujo Técnico, en los dos cursos, se trabaja con situaciones de aprendizaje que estan contextualizadas en la realidad del alumno. De esta manera, el
alumno se siente motivado, es consciente de su aprendizaje y eso le ayuda a transferir ese aprendizaje a otros contextos. Se organizan en torno a un reto, motivadory
también contextualizado en el entorno de los alumnos, conectado con un objetivo de ciudadania global y ética del cuidado.

En cada situacion, el alumno trabaja de forma practica siguiendo la secuencia de aprendizaje, APRENDO, que finaliza con un entregable o reto.
e Activar: Presentar contextos reales y cercanos que activen los conocimientos previos a los que conectar los nuevos.
* Procesar: Razonar activamente sobre lo que se esta aprendiendo mediante el analisis, debate, uso, indagacion u otras formas de procesamiento.
¢ Abstraer: Incorporar otras situaciones en las que también se aplique lo que se esta aprendiendo, pasando de lo concreto a lo abstracto.
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e Comprender: Dar significado a lo que esta aprendiendo y poder aplicarlo a nuevos contextos.

e Consolidar: Practicar en situaciones multiples haciendo visibles los principios abstractos subyacentes, para fortalecer su comprensién y dominio.

* Desafiar: Proponer actividades que permitan a los alumnos probar sus conocimientos o plantear hipdtesis o alternativas, indagar o inventar situaciones
donde aplicarlos...

¢ Producir: Plantear la creacidon de entregables donde se aplique lo aprendido dotandolo de utilidad practica.

22.4.2. Diversidad e inclusién

Proyecto basado en los principios del disefio universal del aprendizaje. De acuerdo con los principios del Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), las situaciones de
aprendizaje facilitan multiples medios de representacidon (qué se va a aprender) y de accion y expresion (como se va a aprender), asi como multiples formas de implicacion
(por qué se aprende). Se pretende que todo el alumnado, independientemente de sus circunstancias y caracteristicas, estén presentes, sean participativos y sean capaces
de producir.

1) Alumnos presentes. Todos los alumnos y alumnas deben poder acceder a los aprendizajes; por eso, se emplean diversos soportes y formatos para trabajar los nuevos
conocimientos: videos, audios, infografias...; iconos en las érdenes de las primeras unidades de primero, o una fuente propia que facilita la lectura.

2) Alumnos participativos. Todo el alumnado, independientemente de su estilo de aprendizaje debe encontrar motivacidn y participar en el aula. Por eso, se facilitan
diversas metodologias y tipos de actividades: trabajo individual, trabajo en equipo, rutinas de trabajo (para los alumnos que sienten seguridad en la repeticidn), retos (para
los alumnos que necesitan una novedad), propuestas de trabajo fuera del aula, actividades digitales, situaciones que parten de una variedad de contextos, transferencia de
lo aprendido y utilidad del aprendizaje, trabajo de la metacognicion para que sean conscientes de sus progresos.

3) Alumnos capaces de producir. Se facilitan diferentes canales para que los alumnos expresen lo aprendido, sin la obligacién de hacerlo siempre de una misma forma.
Se proponen actividades cuya resolucidn es visual, oral, cinestésica, escrita...
Se utilizan también diferentes recursos de apoyo: plantillas, organizadores visuales, consejos de expresion oral.

Desde este enfoque, el disefio inicial de la ensefianza se realiza teniendo en cuenta de forma global la atencion a las diferencias individuales del alumnado en su acceso
al aprendizaje, sin necesidad de adaptar de forma particular las caracteristicas de la ensefianza. Las situaciones de aprendizaje disefiadas a partir de este principio permiten
desarrollar la competencia de aprender a aprender y sentar las bases de aprendizaje a lo largo de la vida y fomentar procesos pedagdgicos flexibles y accesibles que se
adapten a las necesidades, las caracteristicas y los ritmos de aprendizaje del alumnado.

22.4.3. Aprendizaje cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un modelo que no solo responde a las necesidades de una sociedad multicultural y diversa como la nuestra, sino que respeta las
particularidades del individuo, contribuyendo decididamente a potenciar el desarrollo integral del alumnado. El aprendizaje cooperativo es una opcion metodoldgica que
valora positivamente la diversidad y obtiene beneficios evidentes de situaciones marcadas por la heterogeneidad. Los diferentes niveles de desempefio, de culturas de
origen o de capacidades del alumnado se convierten en un poderoso recurso de aprendizaje.
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El aprendizaje cooperativo esta presente en todas las situaciones de aprendizaje como una forma mds de trabajar en el aula, como una rutina mas de clase, totalmente
incluida en la secuencia de aprendizaje. Las rutinas cooperativas que se plantean son técnicas cooperativas que permiten cooperativizar todas las situaciones y actividades
del aula.

Responden a estas caracteristicas:
1. No incluyen una tarea concreta.
2. Tienen diferentes niveles de andamiaje
3. Cumplen la triada cooperativa: la interdependencia positiva, la participacion equitativa y la responsabilidad individual.
4. Articulan una serie de escenarios cooperativos.

En todas las situaciones de aprendizaje se trabaja un contenido cooperativo, con la finalidad de que los alumnos adquieran las destrezas necesarias para cooperar cada
vez mejor; cuanto mejor cooperen, mas eficaz sera su trabajo individual y el de su equipo.

22.4.4. Aprender a pensar.

El desarrollo del pensamiento estd presente en las situaciones de aprendizaje como una dindmica mas incluida en la secuencia de aprendizaje. Las estrategias de
pensamiento fomentan el habito de pensar de forma ordenada y son un andamiaje para facilitar el aprendizaje. Se organizan segun la funcién cognitiva que trabajan y se
secuencian por ciclo segun el nivel madurativo de los alumnos, fomentando el desarrollo del habito de pensar en estos.

Cada estrategia desarrolla una funcién cognitiva o metacognitiva. Estas funciones son las que nos permiten recibir, procesar y elaborar informacidn para llevar a cabo
cualquier tarea:

. Comprension

. Argumentacién

. Clasificacion

. Secuenciacién

. Andlisis

. Toma de decisiones

. Solucién de problemas
. Autoconocimiento

O 00 N O ULl D WN B

. Pensamiento creativo
En las situaciones de aprendizaje se trabaja de forma explicita un objetivo del pensamiento relacionado con una de las funciones anteriores, a través de una estrategia

concreta. Ademas, a lo largo de cada situacidon de aprendizaje, se trabaja una décima funcidn, la autorregulacion, a través de preguntas de reflexion y metacogniciény a
través de las escalas de autoevaluacidn del reto.
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23. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL DEPARTAMENTO

23.1. CRITERIOS DE CALIFICACION DE BACHILLERATO
23.1.1. INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN BACHILLERATO
La evaluacién de la materia se realizard por “criterios de evaluacién” desglosados a su vez en “indicadores de logro”.

Todos las actividades incluidos los examenes estaran relacionados con los “indicadores de logro” afines al contenido
trabajado, por lo que a medida que se vayan realizando las actividades durante el curso, las notas de los criterios de
evaluacion se irdn modificando (evaluacidn continua).

INSTRUMENTOS DE CALIFICACION TRIMESTRAL EN BACHILLERATO

INSTRUMENTO VALOR CRITERIAL OBSERVACIONES
Nota media de todas las 25% Las ldaminas se devuelven corregidas durante el trimestre. Se pueden repetir el nimero de veces
ldminas y trabajos realizados que el alumno considere oportuno, pudiendo entonces sacar como nota maxima un 9 en dicho
en el trimestre. trabajo.
La falta de una lamina o trabajo implica la evaluaciéon suspensa.
Pruebas y proyectos de 75% Se realizara una prueba por cada situacién de aprendizaje para valorar mediante rubrica los
situaciones de aprendizaje indicadores de logro de los criterios de evaluacion asignados.
Cuaderno y observacién Redondeo Se evaluara en base a una rubrica junto a items como puntualidad, orden, limpieza, material,
0,75% respeto, asistencia a clase...

Cada nota evaluada por contenidos estara relacionada con los respectivos indicadores, criterios de evaluacién, descriptores operativos y competencias clave, obteniendo

asi calificacién global en cada criterio de evaluacién y competencia clave.
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23.1.2. COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN BACHILLERATO

COMPUTO DE LA NOTA FINAL DEL CURSO EN BACHILLERATO

Dado que la evaluacion es criterial y continua, la nota de la materia en cada trimestre y a final de curso resultara de la media ponderada de los criterios de evaluacién.
En funcidn del nimero de criterios de evaluacién que segun la ley de educacion influyen en cada competencia, |la ponderacidn de estos es la siguiente:

CRITERIOS DE
EVALUACION 1.1 2.1 2.2 2.3 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 3.7 4.1 4.2 4.3 4.4 5.1 5.2
% 12 BCH 8.4 4.7 4.7 5.9 357 | 357 | 4.7 5.9 4.7 357 | 238 | 7.14 | 2.38 5.9 4.7 |10.71 | 13.10
CRITERIOS DE 1.1 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 3.4 3.5 3.6 4.1 4.2 5.1 5.2 5.3 5.4
EVALUACION
% 29BCH 1043 | 6.08 | 5.22 | 435 | 435 | 7.82 | 435 | 3.48 | 435 | 348 | 435 | 695 | 7.82 | 6.08 | 6.95 | 5.22 | 8.69

23.1.3. ACTIVIDADES DE RECUPERACION DE MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS ANTERIORES

RECUPERACION DE BACHILLERATO PENDIENTE DE CURSOS ANTERIORES

CURSO

ACTIVIDADES DE RECUPERACION

FECHAS DE ENTREGA

12 CUAT.

22 CUAT.
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29BCH

Al ser el ultimo curso de la etapa del bachillerato, el alumno que
no supere la materia, debera volverla a cursar en el curso
académico siguiente.

Enero de 2024
Bloques Ay B

Mayo de 2024
BloqueByC
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23.2 A) UNIDADES DE TRABAJO Y SECUENCIACION. DIBUJO TECNICO II

TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS DIBUJO TECNICO I

TEMPORALIZACION PERIODOS UNIDADES DE TRABAJO CONTENIDOS
12 EVALUACION 1 UD1. GEOMETRIA Y DESARROLLO TECNOLOGICO BLOQUE 1
7 UD2. TRAZADOS EN EL PLANO BLOQUE 1
7 UD3. POTENCIA BLOQUE 1
5 UDA. INVERSION BLOQUE 1
8 UDS5. TANGENCIAS BLOQUE 1
12 UD6. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS BLOQUE 1
10 UD7. CURVAS CONICAS BLOQUE 1
2 UDS8. CURVAS TECNICAS BLOQUE 1
22 EVALUACION 12 UD9. SISTEMA DIEDRICO | BLOQUE 2
18 UD10. SISTEMA DIEDRICO Il BLOQUE 2
6 UD11. SISTEMA AXONOMETRICO ORTOGONAL BLOQUE 2
7 UD12. SISTEMA AXONOMETRICO OBLICUO, PERSPECTIVA CABALLERA BLOQUE 2
32EVALUACION 2 UD13. SISTEMA DE PLANOS ACOTADOS BLOQUE 2
2 UD14. PERSPECTIVA CONICA BLOQUE 2
2 UD15. DISENO Y DESARROLLO DE PRODUCTOS. EL PROYECTO BLOQUE 3
5 UD16. VISTAS NORMALIZADAS. ACOTACION BLOQUE 3
5 UD17. CORTES, SECCIONES Y ROTURAS BLOQUE 3
11 UD18. DISENO VECTORIALEN 2D Y 3D BLOQUE 4
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24. ANEXO |

A continuacién, se muestra un ejemplo de informe recuperacion utilizado por el Departamento
de Dibujo del IES Valle del Alberche.

PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA SIN HABER SUPERADO | pMATERIA: Educacion Pléstica

TODAS LAS MATERIAS Visual y Audiovisual

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025 / 2026

(Criterios de evaluacion y contenidos, metodologia diddctica, medidas organizativas, generalidades
sobre el desarrollo de actividades y tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado...)

- Las competencias especificas que debe superar el alumno y los criterios de evaluacién en los que
estas se concretan son los definidos en el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de
Castilla y Ledn.

- Los contenidos de la materia, también definidos en el anterior decreto, se vinculan a los criterios
de evaluacion de 32 ESO en la Programacion Didactica del presente curso.

- Se realizardn una reunidn con los alumnos/as implicados para informarles del proceso de
recuperacién de la asignatura. Ademas, se llevaran a cabo reuniones de seguimiento una vez al mes
en horario de recreo para resolucion de dudas, fechas que se comunicaran al estudiante durante la
primera reunion (ler trimestre: 28 de octubre, 25 de noviembre y 16 de diciembre; 22 trimestre:10
de febrero, 10 de marzo y 7 de abril)

- El estudiante podra superar la asignatura pendiente de EPVA mediante la entrega de una serie de
trabajos/laminas propuestas por el profesor/a a lo largo de los diferentes trimestres (en el actual
curso académico, 22 y 32). Ademas, debera realizar una prueba escrita en cada uno de ellos.

Se debera entregar la totalidad de los trabajos/laminas propuestos. Estas actividades se evaluaran
junto con la prueba de nivel escrita y ambas tendran el mismo peso en la calificacién obtenida (50%
trabajos/laminas y 50% prueba escrita)

Las laminas se entregaran resueltas por el alumnado el mismo dia de la prueba escrita. No se
aceptara la entrega de las mismas en otra fecha, obteniendo, por tanto, la calificacidon de 0 si esto
sucede.
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- Fechas de realizacion de la prueba escrita: la primera prueba escrita se realizara durante el
segundo trimestre, el dia 13 del mes de enero. La segunda parte de la prueba escrita tendra lugar
el tercer trimestre, lunes dia 28 de abril.

- Las pruebas escritas tendrdn un caracter tedrico practico. El estudiante debera demostrar todo el
conocimiento adquirido tanto a nivel tedrico como practico. Aplicando, por tanto, los
conocimientos tedricos adquiridos a través de la ejecucion de trazados técnicos y plasticos.

- El alumno o alumna que se presentard a la prueba escrita debe asumir la responsabilidad de asistir
a dicha prueba con los materiales solicitados por el docente. Quedan citados aqui los materiales:
compas, regla graduada, escuadra y cartabdn, lapices de grafito (HB y 2H) o portaminas, goma y
afilalapices, boligrafo, lapices de color o ceras y/o rotuladores de colores, tijeras y pegamento. De
no ser asi al estudiante le resultara imposible la realizacion y superacion de dicha prueba escrita.

- La asignatura quedara recuperada si los alumnos superan con un cinco todos los criterios de
evaluacién propuestos en los trabajos/laminas y pruebas escritas.

En En a de de
EL/LA PROFESOR/A:
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PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO MATERIA:

PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA Educacion Plastica
Visual y

Audiovisual

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2025 / 2026

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar, metodologia
diddctica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas, procedimiento para la
evaluacion de los aprendizajes del alumnado...)

Puesto que se trata de un estudiante que estd repitiendo el curso de 42 ESO, el departamento de Dibujo ha elaborado
el siguiente plan de refuerzo en el que el estudiante debera trabajar todos los criterios de evaluacidn y contenidos
citados en la actual programacion de la asignatura de Educacidn Plastica Visual y Audiovisual para el actual curso
2025/2026 cuyo objetivo sera garantizar la adquisicién del nivel competencial necesario para continuar el proceso

educativo
Ademas, se tendran en cuenta los siguientes principios metodolégicos propios del centro:

e Se procurara una ensefianza activa, vivencial y participativa del alumnado.

e Se partird de los conocimientos previos del alumnado, asi como de su nivel competencial,
introduciendo progresivamente los diferentes contenidos y experiencias, procurando de esta
manera un aprendizaje constructivista.

e Se atendera a los diferentes ritmos de aprendizaje de los alumnos en funcién de sus necesidades
educativas.

e Se procurard un conocimiento sdlido de los contenidos curriculares.

e Se propiciara en el alumnado la observacidén, el andlisis, la interpretacidn, la investigacion, la
capacidad creativa, la comprension, el sentido critico, la resolucion de problemas y la aplicacion de
los conocimientos adquiridos a diferentes contextos.

e Se utilizaran las TIC y los recursos audiovisuales como herramientas de trabajo y valuacién en el
desarrollo de algun contenido.

En En a de de

EL/LA PROFESOR/A:
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