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1. INTRODUCCION
1.1. DISPOSICIONES LEGALES

Las disposiciones legales que se han seguido para la elaboracion y en las que se fundamenta esta
programacion didactica son:

v' Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se Modifica la Ley Organica de Educacion
(LOMLOE).

v R.D. 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas
de la Educacién Secundaria Obligatoria (BOE de 30 de marzo).

v R.D. 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de Bachillerato
(BOE de 6 de abril).

Toda esta normativa, de caracter estatal, se concreta en nuestra Comunidad Autbnoma,
fundamentalmente, en la legislacion que se enuncia a continuacion:

v DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de
la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla 'y Ledn.

v DECRETO 40/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo del
bachillerato en la Comunidad de Castilla 'y Leon.

1.2. JUSTIFICACION

Las programaciones didacticas son instrumentos especificos de planificacién, desarrollo y evaluacion
de cada materia. Su aplicacion y desarrollo garantizan, por un lado, la coherencia con el Proyecto
Educativo del Centro y, por el otro, la coordinacién y el equilibrio entre los distintos grupos de un mismo
nivel educativo; de igual manera han de garantizar la continuidad de los aprendizajes de los alumnos a lo
largo de los distintos cursos de la ESO y del Bachillerato, dar respuesta a la diversidad del alumnado y a
su orientacion educativa.

Nuestra programacion pretende responder a estas cinco preguntas claves: ¢qué ensefiar?, ¢como
ensefiar?, ¢cuando ensefar?, ¢qué, ¢como y cuando evaluar? y por ultimo, ¢,cémo ha sido mi tarea como
docente?, pues el ejercicio critico es la base para poder mejorarla en el futuro.

El perfil de salida del alumnado se convierte en el elemento nuclear de la nueva estructura curricular en la
LOMLOE, que se conecta con los objetivos de etapa. Programamaos por competencias con el fin de dotar a
los alumnos de una serie de destrezas que les permitan desenvolverse en la sociedad del siglo XXI.

1.3. CONTEXTO
1.3.1. Contexto geografico

El centro se ubica en Navaluenga dentro de un area de predominio rural y poblaciones pequefias
de la mitad sur de la provincia de Avila, que cubre la zona occidental de la comarca del Valle del Alberche
y la zona oriental de la comarca de la Sierra de Gredos.

En concreto, el alumnado procede en estos momentos de las siguientes poblaciones: Burgohondo,
Navalmoral de la Sierra, Navalosa, Navaluenga, Navarredondilla, Navarrevisca, Navatalgordo, San Juan
del Molinillo (y sus anejos de Navandrinal y Villarejo), San Juan de la Nava y Serranillos. Disponemos de
transporte escolar para los alumnos de todos estos pueblos.




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

1.3.2. Contexto del centro

El centro tiene una matricula en torno a 180 alumnos e imparte los cuatro cursos de la ESO vy los
dos cursos de BACHILLERATO en las modalidades de Humanidades y Ciencias Sociales (Humanidades /
Ciencias sociales) y Ciencias e Ingenieria. También se imparte el programa de bilingiismo en las materias
de Geografia e Historia en la ESO, Biologia y Geologia en 1°, 3° y 4° ESO vy, en Fisica y Quimica, en
2°ESO.

Dispone de biblioteca (donde tienen a su disposicibn material de lectura y consulta), dos aulas de
informatica (una comun y otra especifica del area de tecnologia), de musica, de plastica, aula — taller de
tecnologia, laboratorio de fisica, de quimica y biologia, gimnasio y pista deportiva. Ademas, hacemos uso
del polideportivo municipal colindante. Asimismo la mayor parte de las aulas disponen de proyector o
cafidn multimedia y pizarra digital.

1.3.3. Contexto de las familias

Existe una fuerte tradicion en el sector primario en toda el area, en especial en relaciéon a la
agricultura y la ganaderia. Sin embargo, en las Ultimas décadas este sector ha perdido creciente
importancia relativa debido a la proximidad a Madrid y a Avila, que han convertido a la zona en una
segunda residencia para muchas personas que la eligen para pasar sus periodos vacacionales y fines de
semana. Su presencia y la necesidad de ser atendida han fomentado nuevas actividades productivas entre
las que destaca especialmente la construccion y todas aquellas relacionadas con la hosteleria y el
comercio. El nivel econdémico en general de la poblacion de estos municipios es medio. El paro es escaso
y el poder adquisitivo familiar permite cubrir adecuadamente las necesidades bésicas.

1.3.4. Contexto del alumnado

El origen sociocultural de todos ellos es similar dentro de un marco rural. EIl nivel de estudios del
alumnado es medio, pero conviene diferenciar entre aquellas familias cuyos componentes tiene mayor
edad, que suelen tener un nivel de estudios inferior, y las familias mas jovenes, con mayor nivel de
escolarizacion (todos con la ensefianza basica cursada, y con cierta frecuencia con estudios medios y en
menor medida, estudios universitarios).

Debemos destacar que los alumnos de la zona no poseen habitos de técnicas de estudio que les facilite
un aprendizaje autbnomo. Ademas, hemos detectado muy poca dedicacién a los trabajos escolares en su
casa fuera del horario lectivo.

1.4. CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS DE LA ESO

El intenso y acelerado desarrollo tecnoldgico y digital, que en este siglo XXI se esta experimentando
en la sociedad, justifica la necesidad formativa en este campo. Es una realidad que nuestra forma de vida
y relacion con el entorno ha cambiado, obligandonos a buscar escenarios de aprendizaje con un
importante apoyo digital, desarrollando de forma activa las destrezas de naturaleza cognitiva,
procedimental y actitudinal.

Las materias de Tecnologia y Digitalizacién en 1° y 3° ESO complementan transversalmente a
otras disciplinas, apoyando escenarios digitales de aprendizaje y analizando el conocimiento cientifico
desde la simulacion y construccion de prototipos tridimensionales. La resolucion de problemas, la
configuracion y mantenimiento de equipos informéticos, la comunicacion y difusion de ideas mediante
herramientas digitales y una aproximacion al pensamiento computacional, vertebran la materia, siempre
bajo estrategias sostenibles, éticas e igualitarias, buscando la continuidad y ampliacion de conocimientos
en cursos sucesivos.

La materia de Control y Roboética en 3° ESO permite, por un lado, dar continuidad a la materia
Tecnologia y Digitalizacién de primer curso, asi como profundizar en los contenidos de esta materia del
mismo curso. Con esta materia, se pretende que el alumnado tome contacto con la automatizacion y
robotizacion de una forma sencilla y que conozca como los mismos se estan imponiendo en todas las
areas de nuestra vida cotidiana en el siglo XXI.
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La materia de Tecnologia en 4° ESO permite, por un lado, dar continuidad a la materia Tecnologia
y Digitalizacion de cursos anteriores y, por otro, profundizar en el desarrollo de los objetivos, asi como
preparar y dotar al alumnado de la actitud emprendedora necesaria de cara a estudios posteriores o al
desempefio de actividades profesionales. Esta materia servird de base, no solo para comprender la
evolucion social, sino también para poder actuar con criterios técnicos, cientificos y éticos en el ejercicio de
una ciudadania responsable y activa, utilizando la generacion del conocimiento como motor de desarrollo y
fomentando la participacion del alumnado en igualdad con una vision integral de la disciplina, resaltando
su aspecto social. Asimismo, se favorece el desarrollo del ingenio, el emprendimiento y la habilidad
humana y se sientan las bases de las profesiones del futuro.

La materia Digitalizacion en 4° ESO pretende dar respuesta al avance vertiginoso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién, haciendo que sea necesario ofrecer una respuesta
formativa a la ciudadania actual en este campo, especialmente teniendo en cuenta que la mayor parte de
las funciones que tendra que desempeniar el alumnado en el futuro requerird formacion en el campo digital.

La materia de Programacion Informatica en 4° ESO ha sido disefiada para que el alumnado sea
capaz de generar aplicaciones informéticas sencillas, permitiéndole aprender a resolver problemas con
aplicacion a la vida real, a crear soluciones desde cero en base a un pensamiento computacional,
estructurado, logico y creativo. Ademas, como ha quedado acreditado desde el ambito de la neurociencia,
ejecutar pensamiento computacional afecta positivamente a todas las ramas del conocimiento.

Las materias tecnoldgicas en la ESO contribuiran a la capacitacion tecnologica que permita a la
ciudadania entender los objetos técnicos que la rodean, su utilizaciéon y la resoluciéon de problemas con
espiritu innovador, asi como el impacto de sus acciones en términos de sostenibilidad dentro de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS 2030).

Ademas, facilitaran la asimilacion de muchos contenidos de médulos profesionales de ciclos formativos de
grado medio (Formacion Profesional) o materias del bachillerato de Ciencias y Tecnologia, tales como
Tecnologia e Ingenieria y Tecnologia de la Informacién y la Comunicacion.

1.5. CARACTERISTICAS DE LAS MATERIAS DE BACHILLERATO

La materia Tecnologia e Ingenieria pretende fomentar y garantizar el acceso a una energia
asequible, segura, sostenible y moderna; promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo y
sostenible, y el trabajo decente para todos; construir infraestructuras resilientes, potenciar la
industrializacién inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion, asi como favorecer el consumo y la
produccién sostenibles. Ademas, pretende combinar los conocimientos cientifico-técnicos con un enfoque
por competencias, para contribuir a la consecucién de los objetivos de la etapa de bachillerato y de las
competencias clave del alumnado.

En las Ultimas décadas, y especialmente en los Ultimos afios, las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion (TIC) han adquirido un protagonismo indiscutible, con un incremento exponencial de sus
posibilidades, tanto en cantidad como en calidad. Esto las convierte en un elemento esencial en la vida de
cualquier ciudadano, lo que hace imprescindible dotar al alumnado de las competencias correspondientes.
Cualquier ambito imaginable, desde el profesional al del ocio y tiempo libre, pasando por el académico, se
ve afectado por este auge de las TIC. Por tanto, adquirir las diversas competencias relacionadas con esta
materia repercutira en la mejora del rendimiento del alumnado en otras, cada vez mas apoyadas en el uso
y creacion de recursos vinculados con las TIC.

Las materias tecnoldgicas en Bachillerato contribuirdn a alcanzar importantes Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), integrados en la Agenda 2030, tales como la educacién de calidad, la igualdad de
género o la consecucion de comunidades sostenibles.

Ademas, las destrezas adquiridas en estas materias ayudaran, a mejorar el rendimiento del alumnado en
posteriores etapas educativas, como la universitaria o la vinculada a la Formacion Profesional.
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1.6. COMPOSICION DEL DEPARTAMENTO

En este curso el Departamento de Tecnologia esta formado por:
v" D. Federico Diaz Garcia como Jefe de Departamento.
v' D. Borja Ajates Gbmez como Profesor.
El horario semanal reservado para las reuniones del departamento sera los viernes de 10:20 a 11:10
horas, donde desarrollaremos todas aquellas actuaciones relacionadas con la actividad docente del area
de Tecnologia asi como las cuestiones tratadas en la CCP.

1.7. ORGANIZACION DE LAS MATERIAS

En el presente curso los agrupamientos de los alumnos en las materias impartidas son:

MATERIAS MODALIDAD PROFESOR PERIODOS RATIO

Tecnologia y Digitalizacién | 1° A Comdun Borja Ajates Goémez 3h 21
Tecnologia y Digitalizacién | 1° B Comdun Federico Diaz Garcia 3h 23
Tecnologia y Digitalizacion 1l 3° AB Comdun Federico Diaz Garcia 2h 23
Tecnologia y Digitalizacion 11 3° AC Comun Borja Ajates Gomez 2h 23
Control y Robética 3° AB Optativa Borja Ajates Gomez 2h 10
Tecnologia 4° AB Optativa Federico Diaz Garcia 2h 12
Digitalizacion 4° AB Optativa Borja Ajates Goémez 2h 8
Programacion Informéatica 4° AB Optativa Borja Ajates Goémez 2h 9
Tecnologia e Ingenieria | 1° BAC Optativa Borja Ajates Gomez 4 h 4
TIC | 1° BAC Optativa Borja Ajates Gomez 2h 6
Tecnologia e Ingenieria Il 2° BAC Optativa Federico Diaz Garcia 4 h 8
TIC 1l 2° BAC Optativa Federico Diaz Garcia 4h 5

TOTAL 33h 153

2. DISENO DE LA EVALUACION INICIAL

La evaluacion inicial nos permitird diagnosticar el nivel de partida individual del alumnado y las
caracteristicas generales del grupo en cada materia al iniciar el curso académico, ayudandonos a detectar
los conocimientos previos y establecer estrategias de actuacion general e individual con aquellos alumnos
que lo requieran. Ademas, procuraremos detectar las caracteristicas y posibles disfunciones que pueden
interferir en el proceso educativo y que requieran una atencion especial.

Tendra una duracién aproximadamente de dos o tres semanas y se podra realizar mediante distintos
procedimientos e instrumentos a criterio del profesor que imparte la materia; se inicia con la observacion
directa, viendo como los alumnos se enfrentan a nuestra propuesta educativa, intentando posicionar su
capacidad para trabajar los primeros contenidos impartidos asi como su disposicion para el aprendizaje.

A lo largo de este periodo se realizar4 una prueba escrita individual, que versara sobre contenidos de
cursos pasados, de caracter muy general que marque cudl deberia ser el punto de partida de nuestro
trabajo en el curso actual.

Y terminara con una sesion de evaluacion del equipo docente donde se pondra en conocimiento del tutor y
equipo de orientacion posibles dificultades detectadas, anticipando de esta forma posibles situaciones en
el proceso ensefianza aprendizaje.

Las anotaciones y resultados que den respuesta a nuestra intervencién inicial serdn comunicadas al
alumnado y sus familias. No formaran parte de medias ponderadas para la calificacion de la primera
evaluacion.
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3. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA (ESO)

3.1. Objetivos de etapa

b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

)

k)

La Educacién Secundaria Obligatoria contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que
les permitan:

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas
personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad
plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania democraética.

Desarrollar y consolidar hébitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicion necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los &mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con las demés personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los
comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

Desarrollar destrezas bésicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnolégicas basicas vy
avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y
mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de las demas
personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los
animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresion y representacion.

Ademas de los objetivos anteriores, en el Art 6 del Decreto 39/2022 de 29 de septiembre se
establecen los siguientes para la comunidad de Castilla'y Leén:

Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de
Castillay Leon.
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3.2.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Le6n como fuente de riqueza y
oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo, y apreciando su valor y diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Ledn
indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en la
transformacion y mejora de su sociedad, de manera que fomente la iniciativa en investigaciones,
responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

Contribucion de las materias tecnoldgicas al logro de los objetivos de etapa

Todas las materias deben contribuir a desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias para

alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de educacion secundaria obligatoria.

Las materias de Tecnologia y Digitalizacién |y 1l en 1°y 3° ESO contribuira en los siguientes términos:

v

Esta enfatiza en propiciar el respeto por los demas, la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi
como la igualdad real de trato y oportunidades entre hombres y mujeres.

Los contenidos de las materias se adaptan a la consolidacién de habitos de disciplina y trabajo en
equipo, buscando la realizacién eficaz de las tareas, desde el trabajo individual hasta la aportacion
final al grupo.

En la practica académica, la adquisicion de conocimientos utilizando las fuentes digitales de
informacion, es una realidad a la que el alumnado se va adaptando, pero es necesario aportar un
sentido critico en el filtrado de la misma, identificando recursos veraces y depurados, bajo entornos de
seguridad informética.

El conocimiento cientifico integrado en la resolucion de problemas ayuda a optimizar la capacidad
para la planificacion, la toma de decisiones y la responsabilidad final del resultado obtenido.

La necesidad de difusion de las producciones, asi como la comprension de las mismas, hace que se
estimule la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua extranjera.

La adquisicion de habitos de seguridad personal y de salud en la manipulacién de herramientas,
entrenadores y simulaciones, favorecen el progreso personal y colectivo.

Finalmente, el disefio y la creacién digital de prototipos ayudan a la comprension de manifestaciones
artisticas, como medio alternativo de expresion presente en la red, y que forma parte de un nuevo
entorno cultural que convivira paralelamente al tradicional.

La materia Control y Robética en 3° ESO contribuird en los siguientes términos:

v

v

v

Su aportacion es amplia, promoviendo especialmente el fomento de la disciplina y el habito de trabajo
individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la igualdad de
oportunidades.

Asi mismo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar informacion con
sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el desarrollo.

Igualmente contribuye a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a la propia
confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el emprendimiento y el
espiritu critico del alumnado.

La materia Tecnologia contribuird en los siguientes términos:

v' La aportacion de la materia al logro de los objetivos, que se persiguen al finalizar la Educacion
Basica, es amplia, promoviendo, especialmente, el fomento de la disciplina y el habito de trabajo
individual y en equipo, valorando y respetando la diferencia entre sexos, asi como la igualdad de
oportunidades entre ellos.
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v

v

v

De igual modo, promueve el desarrollo en el alumnado de la capacidad de discriminar informacion
con sentido critico y el fomento de un sentido ético del uso de las tecnologias en el desarrollo.

Contribuye, asimismo, a la adquisicion de métodos cientificos y experimentales y con ello, a la
propia confianza, asi como a la toma de decisiones, fomentando, de esta manera, el
emprendimiento y el espiritu critico del alumnado.

La interdisciplinariedad de la materia permite abordar los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS),
en concreto, mediante el acceso universal a la energia y la comunicacién, la industria y la
innovacion, ciudades y comunidades sostenibles, produccién y consumo responsables, asi como a
la educacidn, a la alimentacién y la salud, entre otros.

La materia Digitalizacion en 4° ESO contribuird en los siguientes términos:

v

A través del énfasis en el correcto comportamiento en las interacciones digitales y el respeto por la
libertad de expresion, se ayudara a la practica de la tolerancia, a valorar las diferencias entre
hombres y mujeres y a rechazar prejuicios y comportamientos violentos o sexistas.

El contenido de la materia afianzard y permitira el desarrollo de las competencias tecnoldgicas que
el alumnado ha ido adquiriendo progresivamente durante todo su paso por la Educacién Basica.

En este sentido, el requisito de responder a retos tecnolégicos de forma autbnoma para desarrollar
aplicaciones que puedan tener una utilidad social contribuird al fortalecimiento del espiritu
emprendedor y la confianza en si mismo.

El caracter mediatico de determinados contenidos de la materia, que proporcionara herramientas
favorecedoras del desarrollo en el alumnado del espiritu critico imprescindible para hacer un buen
uso de los océanos de informacion de las redes.

La creacion de contenidos para el mundo digital, que ante la necesidad de llegar a un publico
amplio, incentivard la correcta expresion tanto en lengua castellana como en cualquier lengua
extranjera en la que se desarrollen dichos contenidos. la adquisicion de habitos saludables en su
interaccion en el mundo digital, asi como el cuidado de su propia seguridad y la de sus datos,
fomentado asi el bienestar del alumnado.

Finalmente, el trabajo en imagenes digitales ayudara a apreciar la creacion de manifestaciones
artisticas en este campo y dotara al alumnado de herramientas, para convertirse ellos mismos en
creadores de contenido.

La materia Programacioén Informética en 4° ESO contribuiré en los siguientes términos:

v

Esta materia, eminentemente practica, implica aspectos como asumir responsabilidades, respetar a
los demas, practicar la tolerancia y cooperacién entre las personas, respetar la igualdad de
derechos y oportunidades entre sexos y contribuir a resolver conflictos de forma pacifica.

Ayuda especialmente a rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre mujeres y
hombres, ya que histéricamente este tipo de disciplina ha sido masculina.

Aporta habilidades en el uso adecuado de las fuentes de informacién para adquirir conocimientos y,
como no puede ser de otra forma, colabora de una forma indiscutible a desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas, apoyadas siempre en la ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Ademas, en esta materia el alumnado integrard conocimientos de otras disciplinas y resolvera
problemas en los que utilizar4 diversos campos de conocimiento. Por tanto, se trata de la
plataforma ideal para mostrar la creatividad, especialmente en la resolucion de problemas y el
entretenimiento multimedia, permitiendo el desarrollo de videojuegos, graficos y aplicaciones para
mostrar ideas emergentes de negocio o para satisfacer necesidades.
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3.3. Contribucion de las materias tecnoldgicas a las competencias clave

El trabajo de las competencias clave es esencial para contribuir a la realizacion y el desarrollo

personal. Las materias tecnolégicas contribuirdn a la adquisicion de las siguientes competencias clave que
conforman el Perfil de salida del alumnado en la ESO:

a)

b)

c)

d)

e)

Competencia en comunicacion linguistica (CCL).

La contribucién a la competencia en comunicacion lingliistica se realiza a través de la adquisicion de
vocabulario especifico, que ha de ser utilizado en los procesos de busqueda, analisis, seleccion,
resumen y comunicacion de informacion. La lectura, interpretacion y redaccion de informes y
documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacion de diferentes tipos de
textos y sus estructuras formales.

Competencia plurilingtie (CP).

Varios recursos que se proporcionan al alumnado seran en otros idiomas, esencialmente inglés. Esto
es debido a que, en esta disciplina, gran parte de los textos y recursos se encuentran en inglés. Se
realiza esta actuacion para superar la barrera que supone encontrar un texto en inglés e ignorarlo.

Para ello se utilizaran en clase términos en inglés. De esta manera, aunque la explicaciéon se realice
en espafiol, el alumno ya va asociando conceptos y vocabulario a términos en inglés.

El siguiente paso es conseguir que ellos mismos utilicen estos recursos para conseguir sus fines. Por
ejemplo, a través de una tarea concreta que se les solicite: trabajo de investigacién, uso de
simuladores o aplicaciones especificas, etc.

Competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).

El uso instrumental de herramientas matematicas de manera contextualizada contribuye a configurar
la competencia matematica en la medida en que proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos
campos como la realizacién de célculos, la representacion gréfica y la medicion de magnitudes.

Las materias tecnoldgicas contribuyen a la adquisicion de esta competencia principalmente mediante
el conocimiento y comprension de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnolégicos, y a través del
desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precision y seguridad. La
interaccion con un entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada
por el conocimiento y utilizacion del proceso de resolucién técnica de problemas y su aplicacion para
identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el desarrollo del proceso y sus resultados. Por su
parte, el andlisis de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como
han sido disefiados y construidos, los elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando
el uso y la conservacion.

Competencia digital (CD).

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (en adelante TIC),
integrado en esta asignatura, proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia
digital, y a este desarrollo estan dirigidos especificamente una parte importante de los contenidos.
Aungue en otras asignaturas se utilicen las TIC como herramienta de trabajo, es en las materias
tecnolégicas donde los alumnos adquieren los conocimientos y destrezas relacionados con el uso de
las TIC que se aplicaran posteriormente. Estan asociados a su desarrollo los contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar informacion, asi como intercambiar informacion y
comunicarse a través de Internet de forma critica y segura. Debe destacarse en relacion con el
desarrollo de esta competencia la importancia del uso de las TIC como herramienta de simulacién de
procesos tecnoldgicos y para la adquisicion de destrezas con lenguajes especificos.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

La contribucién a la autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona
esta materia para abordar los problemas tecnolégicos mediante la realizacion de proyectos técnicos,
pues en ellos el alumnado debe resolver problemas de forma auténoma y creativa, evaluar de forma
reflexiva diferentes alternativas, planificar el trabajo y evaluar los resultados.
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f)

g9)

h)

La contribucién de las materias tecnoldgicas en lo que se refiere a las habilidades para las relaciones
humanas y al conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades vendra
determinada por el modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso
de resolucién de problemas tecnoldgicos. El alumno tiene multiples ocasiones para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demas, abordar dificultades, gestionar
conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacion, y adoptando actitudes de respeto
y tolerancia hacia sus compafieros. La asignatura contribuye al conocimiento de la organizacién y
funcionamiento de las sociedades desde el andlisis tecnolégico de las mismas y su influencia en los
cambios econdmicos y sociales que han tenido lugar a lo largo de la historia de la humanidad.

Mediante la obtencidn, andlisis y seleccion de informacion util para abordar un proyecto se contribuye
a la adquisicion de la competencia de aprender a aprender. Identificando sus propios logros el alumno
se sentira auto-eficiente, reforzando asi su autonomia y tomando conciencia de como se aprende:
conocera (lo que ya sabe sobre la materia, lo que aun desconoce, lo que es capaz de aprender,...),
reflexionara (sobre las demandas de la tarea planteada, sobre las estrategias posibles para
afrontarla,...) y organizara el propio proceso de aprendizaje para ajustarlo a sus capacidades y
necesidades (disefio del plan de accién, autoevaluacion continua, andlisis y valoraciéon del resultado
obtenido y del proceso empleado). Cabe sefialar que también se aprende observando cémo los
demas aprenden, por lo que el trabajo individual y trabajo cooperativo seran complementarios.

Competencia ciudadana (CC).

A partir de la interpretacion de fenémenos y problemas sociales contextualizados se elaboran
respuestas, se toman decisiones y se interactla con los demas, resolviendo conflictos partiendo de la
tolerancia y el respeto, expresando y comprendiendo puntos de vista diferentes y mostrando empatia.
La cooperacion permanente favorecera el bienestar personal y colectivo. EI compromiso social y la
disposicién para la comunicacion intercultural ayudaran a superar los prejuicios y a resolver los
problemas que afectan al entorno escolar y a la comunidad, de manera activa, solidaria y constructiva.
Asi, se desarrollara el respeto de los valores y la intimidad de las personas.

Competencia emprendedora (CE).

La contribucion al espiritu emprendedor e iniciativa personal de la asignatura se centra en la forma de
desarrollar la habilidad de transformar las ideas en objetos y sistemas técnicos mediante el método de
resolucion de proyectos. Las materias tecnoldgicas fomentan la creatividad, la innovacion y la
asuncioén de riesgos, asi como la habilidad para planificar y gestionar proyectos tecnolégicos. En esta
asignatura se analizan las etapas necesarias para la creaciéon de un producto tecnolégico desde su
origen hasta su comercializacion describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la
sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

La contribucion de las materias tecnoldgicas a la adquisicion de esta competencia se logra a través
del desarrollo de aptitudes creativas que pueden trasladarse a una variedad de contextos
profesionales. El disefio de objetos y prototipos tecnoldgicos requiere de un componente de
creatividad y de expresion de ideas a través de distintos medios, que pone en relieve la importancia de
los factores estéticos y culturales en la vida cotidiana.

3.3.1. Descriptores operativos de las competencias clave

Los descriptores operativos concretan y contextualizan el grado de consecucion de las

competencias clave a obtener por los alumnos. Al completar la ESO, el alumnado habrd adquirido unos
niveles en cada competencia clave concretados en los siguientes descriptores operativos:
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CCL1

CCL2

CCL3

CCL4

CCL5

CP1

CP2

CP3

STEM1

STEM2

STEMS

STEMA4

STEMS

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y
respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos interpersonales.

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacién procedente de diferentes
fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un
punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y
colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir
y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.
Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia plurilingiie (CP)
Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linglistico individual.

Conoce, valora y respeta la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrdndola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia matemética'y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones
y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenbmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis
mediante la experimentacion y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance
y las limitaciones de la ciencia.

Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

Interpreta y transmite los elementos més relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, mateméaticos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes
formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos.

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.
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CD1

CDh2

CD3

CDh4

CD5

CPSAA1

CPSAA2

CPSAA3

Competencia digital (CD)
Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,

seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y
reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad
en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnolégicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos.

Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demés personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y
responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4 | Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,

CPSAA5

CcC1

cc2

CC3

CC4

sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para aprender
de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencia ciudadana (CC)

Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto.

Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constituciéon espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias,
como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexion entre

actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.
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CEl

CE2

CE3

CCEC1

CCEC2

CCEC3

CCEC4

Competencia emprendedora (CE)

Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos
econdémicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una
experiencia emprendedora que genere valor.

Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestién, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones
artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los
lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa
en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacioén de productos artisticos y culturales, tanto
de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

3.3.2. Mapas de relaciones competenciales por materias

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de referencia a partir del cual
se concretan las competencias especificas. Para las materias tecnoldgicas se organizan hasta en siete
ejes relacionados entre si de forma integral:

Competencia especifica 1 Esta enfocada a la bdsqueda y seleccion de informacion de manera critica y segura.

Competencia especifica2 | Tiene por objeto el abordaje de problemas tecnolégicos con autonomia y actitud

creativa, construyendo soluciones de forma innovadora y sostenible.

Competencia especifica 3 Versa sobre la aplicacion apropiada y segura de las distintas técnicas, herramientas

y operadores tecnoldgicos.

Competencia especifica4 | Se centra en la representacion, simbologia y vocabulario adecuado para el

intercambio de ideas, valorando las herramientas digitales.

Competencia especifica b Incorpora el desarrollo de aplicaciones informéticas, el pensamiento computacional y

los algoritmos.

Competencia especifica6 | Aborda el funcionamiento eficiente y seguro de los dispositivos digitales, asi como la

resolucién de problemas sencillos.

Trata del uso responsable y ético de las tecnologias emergentes en el desarrollo

Competencia especifica 7 | sostenible, valorando las consecuencias ecosociales y los cambios sociales.
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Las competencias especificas concretan los descriptores operativos del perfil de salida de los alumnos en
cada una de las materias tecnoldgicas.

A continuacién indicamos como se relacionan las competencias especificas a desempefiar en la ESO con
las competencias clave sefialando los descriptores operativos concretos que intervienen por materias:

a) Tecnologia y digitalizacion | y Il de 1°y 3° ESO:

Mapa de relaciones competenciales de la Tecnologia y Digitalizacion
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
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b) Control y Robdtica de 3° ESO:

Mapa de relaciones competenciales de Control y Robética
CCL CP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
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c¢) Digitalizacién de 4° ESO:
Mapa de relaciones competenciales de la Digitalizacion
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d) Tecnologia de 4° ESO:

Mapa de relaciones competenciales de la Tecnologia
CCL CcP STEM CD CPSAA CC CE CCEC
- | N M| v
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e) Programacion Informética de 4°ESO:

Mapa de relaciones competenciales de la Programacion Informatica

CCL cpP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC
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3.4. CONTENIDOS BASICOS, COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

Entendemos por contenidos el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes propios de una
materia. Los conocimientos constituyen la dimensién cognitiva de las competencias, las destrezas
constituyen la dimensién instrumental y las actitudes constituyen la dimension actitudinal.

Se pretende que los contenidos plasmen los aprendizajes que son necesarios trabajar con el alumnado en
cada materia para que adquieran las competencias especificas. Mas adelante seran distribuidos,
organizados y secuenciados en Unidades Didacticas para ser desarrollados en el aula.

3.4.1. Contenidos basicos por materias
a) Tecnologiay Digitalizacién de 1°ESO:

A. Proceso de resolucion de problemas.

v’ Estrategias, técnicas y fases de resolucién de problemas.

v’ Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de
problemas planteados.

v’ Estructuras para la construcciéon de modelos.

v" Introduccién a los sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.
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v' Electricidad basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.

v' Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion en proyectos.
v Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Madera y materiales de construccion.
v' Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de

objetos y prototipos. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

v' Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

v

v

\

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades bésicas de comunicacion interpersonal. Pautas de
conducta propias del entorno virtual «etiqueta digital».

Técnicas de representacion grafica. Normalizacién, boceto y croquis, vistas, acotacion y
escalas.

Introduccién a aplicaciones CAD en 2 y 3D y software de modelado en 2D y 3D para la
representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacién técnica.
Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados.

C. Pensamiento computacional, programacién y robdtica.

v
v
v

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores y otros dispositivos digitales.
Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracion como parte del proceso de
aprendizaje.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

v

v
v

v
v

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. ldentificacion y resoluciéon de
problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracioén, mantenimiento y uso critico.
Herramientas de edicion y creacién de contenidos. Procesadores de texto y software de
presentacion. Instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas seguras y gestion de riesgos.

Prevencién del ciberacoso, sextorsidn, vulneracion de la propia imagen y la intimidad.

b) Tecnologiay Digitalizacion de 3°ESO:

A. Proceso de resolucion de problemas.

v
v

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
Estrategias de busqueda critica de informacion para la investigacion y definicién de problemas
planteados.

Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos
enfoques y ambitos.

Electricidad y electrénica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Funciones basicas de los principales componentes de circuito electrénico: diodos y transistores,
entre otros. Simbologia e interpretacion. Conexiones bdésicas. Célculo de magnitudes
fundamentales y asociacién de resistencias. Aplicacion de la Ley de Ohm. Medida de
magnitudes eléctricas fundamentales con el polimetro. Disefio y aplicacion en proyectos.
Célculo de los valores de consumo y potencia eléctrica en proyectos y situaciones cotidianas.
Introduccién a la fabricacion digital. Disefio e impresion 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.
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v

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusion de ideas.

AN

Vocabulario técnico apropiado.
Introduccién al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) en dos dimensiones y en

tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

v Acotacion normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.

v' Herramientas digitales para la publicacién y difusion de documentacion técnica e informacién
multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

v

Introduccién a la inteligencia artificial: Sistemas de control programado. Computacion fisica.
Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Sistemas de
control en lazo abierto y en lazo cerrado. Internet de las cosas.

Fundamentos de la robodtica: Componentes basicos: sensores, microcontroladores y
actuadores. Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores.

D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

v

v
v

v

Conceptos basicos en la transmision de datos: componentes (emisor, canal y receptor), ancho
de banda (velocidad de transmision) e interferencias (ruido).

Principales tecnologias inalambricas para la comunicacion.

Herramientas de edicién y creacion de contenidos multimedia: instalacién, configuracion y uso
responsable.

Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

E. Tecnologia sostenible.

v
v

Etica y aplicaciones de las tecnologias emergentes.
Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

c) Control y Robética de 3°ESO:

A. Proceso de resolucion de problemas.

v
v

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Andlisis de robots: construccién de conocimiento desde distintos enfoques y &mbitos.

Mecénica, electricidad y electronica bésica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Funciones basicas de los principales componentes de un robot. Disefio y aplicacién
en proyectos.

Introduccién a la fabricacion digital. Disefio e impresion 3D. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.
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B. Comunicacion y difusion de ideas.

v" Vocabulario técnico apropiado.

v"Introduccion al manejo de aplicaciones CAD (Computer Aideed Desing) en dos dimensiones y
en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, planos y objetos sencillos.

v" Acotacion normalizada y escalas mas habituales en el plano de taller.

v' Herramientas digitales para la publicacién y difusién de documentacién técnica e informacion
multimedia relativa a proyectos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robética.

v Introduccién a los sistemas de control programado. Computacion fisica. Montaje fisico y/o uso
de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Sistemas de control en lazo abierto y
en lazo cerrado. Internet de las cosas.

v Fundamentos de la robdtica: Componentes basicos: sensores, microcontroladores vy
actuadores. Montaje y control programado de robots de manera fisica y/o por medio de
simuladores.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

v' Herramientas de edicién y creacion de contenidos para robética: instalacion, configuracién y
uso responsable.
v' Respeto a la propiedad intelectual y a los derechos de autor.

E. Tecnologia sostenible.

v’ Eticay aplicaciones de las tecnologias emergentes.
v' Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucion de los Obijetivos de
Desarrollo Sostenible.

d) Tecnologia de 4°ESO:

A. Proceso de resoluciéon de problemas. Estrategias y técnicas:

v
v

TR R’y <]

\

Estrategias de gestién de proyectos colaborativos y técnicas de resolucion de problemas iterativas.
Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

Técnicas de ideacion.

Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucién de problemas desde una perspectiva
interdisciplinar de la actividad tecnol6gica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

Productos y materiales:

Ciclo de vida de un producto y sus fases. Andlisis sencillos.

Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

Fabricacion.

Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacion y/o
fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.

Técnicas de fabricaciébn manual y mecanica. Aplicaciones practicas

Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres dimensiones y corte.

Aplicaciones précticas.

Difusion

Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:
entonacion, expresion, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje inclusivo,
libre de estereotipos sexistas.

Utilizacion de simbologia normalizada en los esquemas mecanicos, eléctricos, electronicos y
neumaticos que forma parte de un proyecto.
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e)

B.

4

AN

AN

AN

Operadores tecnolégicos.

Electrénica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado de
circuitos elementales.
Electronica digital basica.

Neumatica basica. Circuitos.
Elementos mecénicos, electronicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o simulado.

. Pensamiento computacional, automatizacion y robdtica.

Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.

El ordenador y dispositivos moviles como elemento de programacion y control. Espacios
compartidos y discos virtuales. Trabajo con simuladores informéticos en la verificacion y
comprobacién del funcionamiento de los sistemas disefiados. Iniciacion a la inteligencia artificial
(reconocimiento de textos e imagenes) y Big Data: aplicaciones. Espacios compartidos y discos
virtuales.

Telecomunicaciones en sistemas de control digital; Internet de las cosas: elementos,
comunicaciones y control; aplicaciones practicas.

Robética. Disefio, construccién y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

. Tecnologia Sostenible.

Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciébn de materiales y disefio de procesos, de productos y
sistemas tecnoldgicos.

Instalaciones caracteristicas en una vivienda: instalacion eléctrica, instalaciébn de agua sanitaria, e
instalacion de saneamiento, calefaccion, gas, aire acondicionado, domética. Normativa, simbologia,
andlisis y montaje de instalaciones béasicas. Ahorro energético en una vivienda. Estudio y analisis
de facturas domésticas. Tecnologia solar aplicada a un edificio. Arquitectura bioclimética y
sostenible. Ahorro energético en edificios.

Transporte y sostenibilidad.

Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad.

Digitalizacion de 4°ESO:

A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

v

S @

AN

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

Sistemas operativos: instalacion y configuracién de usuario.

Sistemas de comunicacion e Internet. Dispositivos de red y funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y conexiéon de dispositivos.

Dispositivos conectados (loT+Wearables). Configuracion y conexion de dispositivos.

. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Busqueda, seleccion y archivo de informacion.

Edicién y creacion de contenidos: edicion avanzada de textos y de hojas de célculo.

Ediciébn y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de aplicaciones
sencillas para dispositivos moviles y web, realidad virtual, aumentada y mixta.

Creacion y publicaciéon en la web. Edicién de blogs, configuracion de privacidad y uso compartido.
Edicién y creacion de contenidos: edicion digital de imagen. Formatos de imagen. Formatos de
audio.

Comunicacion y colaboracion en red.

Publicacion y difusion responsable en redes.
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f)

C. Seguridad y bienestar digital.

v

v

Seguridad de dispositivos. Medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccidén de datos. Identidad, reputacion digital, privacidad y huella digital. Medidas
preventivas en la configuracion de redes sociales y la gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso,
sextorsion, acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnolégica, etc.).

. Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red: libertad de expresion, etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias uso.

Educacion mediatica: periodismo digital, blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico de la
red. Herramientas para detectar noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en linea, registros digitales y certificados oficiales.
Comercio electrénico: facturas digitales, formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales: inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideolodgicos, obsolescencia programada, soberania tecnolégica y digitalizacion sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa ciudadana, economia colaborativa y cibervoluntariado
y comunidades de hardware y software libres.

Programacion Informética de 4°ESO:

A. Introduccidn ala programacion.

v

v

Pensamiento Computacional: Definicién. Estrategias para la resolucion de problemas mediante
pensamiento computacional.

Lenguaje de programacion: Definicion. Lenguajes de alto y bajo nivel. Caracteristicas.

. Entornos de programacién grafica por bloques.

Aplicaciones para ordenador y otros dispositivos digitales de programacion por bloques. Apariencia,
movimientos, bucles, eventos, realimentaciones, comparadores, operadores, variables de entorno y
sensorica. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

Aplicaciones —apps- para dispositivos moviles (tabletas y teléfonos inteligentes). Paletas de
bloques, eventos, variables, procedimientos y pantallas de interaccién. Sensores, simulacion,
conectividad y publicacion. Licencias y uso de materiales en la red y propios.

. Lenguajes de programacién mediante cédigo.

Elementos de un lenguaje de programacion. Sintaxis. Variables.

Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y archivos multimedia.
Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la Red. Processing..

3.4.2. Competencias especificas por materias

Las competencias especificas concretan los descriptores operativos del perfil de salida de los

alumnos en cada una de las materias tecnoldgicas. Los descriptores operativos concretan y contextualizan
el grado de consecucion de las competencias clave a obtener por los alumnos.
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a) Tecnologiay Digitalizacion en 1°ESO y 3°ESO

Se pretende conseguir las siete competencias especificas conectandolas con los descriptores

operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes,
de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de
analisis de productos y experimentando con herramientas de simulacién, para
definir problemas tecnoldgicos, iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacion obtenida y transmitir documentalmente la informacién
técnica descriptiva de dichos procesos.

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares, trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, difundiendo documentalmente la informacién técnica, para disefiar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma descriptiva, eficaz,
innovadora y sostenible.

Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para construir, fabricar o
simular soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades
en diferentes contextos.

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas 0 soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles y
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir
informacion y propuestas.

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso
mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas
técnicos sencillos.

Competencia especifica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones y el
impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

b) Control y Robética en 3°ESO:

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ,
CD1, CD2, CD4, CPSAAA4,
CEL

Descriptores operativos

CCL1, CCL3, CCL5, STEM1,
STEMS, CD2, CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CPSAAS5, CC1,
CE1l, CEs.

Descriptores operativos

STEM2, STEM3, STEMS,
CD4, CD5, CPSAAL,
CPSAA2, CE1, CE3, CCECS3,
CCECA4.

Descriptores operativos

CCL1, CCL5, STEM4, CD2,
CD3, CC4, CCEC3, CCECA4.

Descriptores operativos
CCL2, CP2, STEM1, STEMS,
CD1, CD2, CD5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5, CE1,
CEs3.

Descriptores operativos
CP2, STEM1, STEM4, CD1,

CD2, CD4, CD5, CPSAA2,
CPSAA4, CPSAAS5, CEL.

Descriptores operativos

STEM2, STEMS5, CD4, CC2,
CC3, CCA4.

Se pretende conseguir estas 3 competencias especificas conectandolas con los descriptores

operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1

Identificar los diferentes componentes de un sistema de control y distinguir sus
tipos, valorando la idoneidad de usar unos lazos u otros en funcién de sus
propdsitos, para disefiar y gestionar de modo eficaz los mecanismos de control
que actlen en diversos ambitos.

Descriptores operativos

CCL1, CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2.
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Competencia especifica 2

Distinguir y gestionar los componentes electrénicos que forman parte de un
sistema robdtico, implementando circuitos con sensores y actuadores de modo
fisico y/o con simuladores, para culminar el montaje fisico y/o simulado de
unidades de control aptas para la comunicacién con ordenadores y otros
dispositivos digitales, de modo alambrico e inalambrico.

Competencia especifica 3

Disefiar y construir un sistema robético, disefiando el software textual y/o por
blogues de control adecuado, depurando y autocorrigiendo posibles errores de
programacion, subiendo el programa resultante a la unidad de control,
colaborando activamente con los compafieros y respetando las normas de
seguridad e higiene en el trabajo, para resolver el problema tecnol6gico
planteado con eficiencia y documentar adecuadamente la solucion elegida.

¢) Tecnologia en 4°ESO

Descriptores operativos

CCL3, STEM1, STEMZ,
STEM4, CD2, CPSAAA4.

Descriptores operativos

CCL3, CP2, CP3, STEM2,
STEM3, STEM4, CD2, CD5,
CPSAA3, CPSAAS5, CC2,
CE1l, CE3, CCECA4.

Se pretende conseguir estas seis competencias especificas conectandolas con los descriptores

operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1

Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y planificar
soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Competencia especifica 2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos Yy
analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones tecnolégicas
accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Competencia especifica 3

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en
diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista,
empleando los recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar
el trabajo en equipo.

Competencia especifica 4

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar
y construir sistemas de control programables y robéticos.

Competencia especifica 5

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una
manera mas eficiente.

Competencia especifica 6

Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y
el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un
uso ético y ecosocialmente responsable de la tecnologia.

d) Digitalizacién en 4°ESO

Descriptores operativos

STEM1, STEM2, STEMS3,
STEM4 CD1, CD3, CPSAAS,
CPSAA4, CC2,CEly CES.

Descriptores operativos
STEM2, STEMS5, CD2, CD3,
CPSAA4,CC4,CEly
CCECA.

Descriptores operativos

CCL1, CCL3, CCL5, STEM4,
CD3, CPSAA3, CC3, CE3y
CCECas.

Descriptores operativos
CP2, STEM1, STEMS,
CD 2, CD5, CPSAAS y

CES.

Descriptores operativos

CP2, STEM3, CD2, CD5,
CPSAA4 y CPSAAS.

Descriptores operativos
CP2, STEM2, STEM5, CD4,
CPSAA3y CCA4.

Se pretende conseguir estas cuatro competencias especificas conectandolas con los descriptores

operativos del Perfil de salida correspondientes:
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Competencia especifica 1

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar
dispositivos a redes domésticas, aplicando los conocimientos de hardware y
sistemas operativos, para gestionar las herramientas e instalaciones
informaticas y de comunicacién de uso cotidiano.

Competencia especifica 2

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje
permanente.

Competencia especifica 3

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas
preventivas y correctivas, para proteger dispositivos, datos personales y la
propia salud.

Competencia especifica 4

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que
realizar en la red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo,
responsable y ético de la tecnologia.

e) Programacion informética en 4°ESO

Descriptores operativos
STEM1, STEM2, CD1, CD4,
CD5, CPSAA1L, CPSAAS,
CE1, CES3, CCECA4.

Descriptores operativos
CCL3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CE3,
CCECA4.

Descriptores operativos
CCL3, STEMS5, CD1, CD4,
CPSAA2, CPSAAS5, CC2,

CCs.

Descriptores operativos
CP2, CD3, CD4, CPSAAL1,
CPSAA3, CPSAAS5, CC1,

CC2, CC3, CC4, CE1, CE3.

Se pretende conseguir estas tres competencias especificas conectandolas con los descriptores

operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1

Identificar las diferentes estrategias que brinda el pensamiento computacional,
utilizando técnicas graficas y textuales de representacion de algoritmos, asi
como lenguajes de programacion, para obtener la mejor solucién a un problema
planteado.

Competencia especifica 2

Disefiar aplicaciones digitales en entornos de programacion por bloques,
depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a
buenas practicas en cuanto a experiencia de usuario y a licencias y uso de
materiales de la Red, para generar aplicaciones informaticas que respondan al
propésito requerido en cada caso.

Competencia especifica 3

Disefiar aplicaciones digitales en entornos de programacion textuales,
depurando y autocorrigiendo posibles errores de programacion, atendiendo a
buenas practicas en cuanto a licencias y uso de materiales de la Red, para
crear aplicaciones informaticas para ordenadores y dispositivos moviles que
respondan al propésito requerido en cada caso.

Descriptores operativos

CCL2, CCL3, CP1, CP2,
STEM1, STEM2, CD1, CD5.

Descriptores operativos
CCL2, CCL3, STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CD5,
CPSAAL, CPSAA4, CPSAAS,
CC2, CE1, CE3, CCECA4.

Descriptores operativos
CCL3, CP2, STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CD1, CD2,

CD3, CD5, CPSAAL,
CPSAA4, CPSAAS5, CC2,
CE1, CE3, CCECA.

3.4.3. Criterios de evaluacion, indicadores de logro y contenidos por materias

En reunion de departamento se acuerda la ponderacion y peso de los criterios de evaluacion y sus
indicadores de logro para las distintas materias segun su intensidad y marco de aplicacion.

A continuacién aportamos tabuladas, para cada materia, las relaciones curriculares que conectan las
competencias especificas (1, 2, 3, ...), criterios de evaluacion (1.1, 1.2, 2.1, 3.1, ...) y los indicadores de
logro (A, B, C, ...) con los contenidos basicos correspondientes.

La adquisicion de cada una de las competencias especificas vendra definida por el grado de consecucion
porcentual de los indicadores de logro correspondientes a cada uno de sus criterios de evaluacion.

Los descriptores operativos correspondientes a cada criterio de evaluacion concretan el grado de
adquisicion de las competencias clave a partir de las competencias especificas desde cada materia.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso . Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos
1.1. Definir problemas o necesidades 3% CCL1, CCL3, A Identifica las de la metodologia del desarrollo | 3 % | Propuestas, estrategias, técnicas y marcos
planteadas, buscando y STEM2, CD1, de Proyectos técnicos como solucion a un de resolucién de problemas en diferentes
contrastando informacién CPSAA4, CE1 problema y busca adecuadamente la contextos y secuenciacion de sus fases.
procedente de diferentes fuentes de informacién con autonomia y seguridad.
manera critica y segura.
Estrategias de busqueda critica de
informacién para la investigacion, definicion
y resolucion de problemas planteados.
1.2. Comprender y examinar productos 3% CCL2, CCL3, A Reconoce y utiliza los elementos, sistemasy | 3 %
tecnolégicos de uso habitual a STEM2, CD4, objetos tecnolégicos buscando relaciones Andlisis de productos y de sistemas
través del andlisis de objetos y CPSAA4, CE1 de utilidad para su propia vida y con criterio tecnolégicos: construccion de conocimiento
sistemas, empleando el método cientifico y no s6lo empirico. desde distintos enfoques y ambitos.
cientifico.
Prevencion del ciberacoso, sextorsion,
1.3. Adoptar medidas preventivas parala | 4 % CCL3, CD4, A Identfi . . . 0 vulneracion de la propia imagen y la
proteccion de los dispositivos, los CPSAA4 entifica_bien las principales herramientas | 2% | iptimidad.

de trabajo del taller interpretando los riesgos
existentes en la manipulacion de utiles
especificos tanto herramientas como medio
TIC.

datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
tecnologia y analizdndolos de creatividad para abordar problemas desde
manera ética y critica. B Aplica de forma critica y con seguridad las | 2% | Una perspectiva interdisciplinar.

propuestas realizadas.

Competencia especifica 1

Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
béasicas de comunicacion interpersonal.

1.4. Redactar documentacién de forma . A Conoce los diferentes documentos que | 3% | Herramientas digitales para la elaboracion,
que se transmita la informacién | © % CCL1, STEM2, engloba un Informe técnico. publicacion 'y difusion de documentacion
técnica relativa a la solucién creada CD2, CE1. tecnica.
de una manera organizada, B Disefia utilizando software especifico y | 3%
utilizando medios digitales, como simbologia adecuada circuitos eléctricos
procesadores de textos y bésicos y experimenta con los elementos
presentaciones a un nivel inicial. gue lo configuran.
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C.E.

Competencia especifica 2

Criterio de evaluacién

2.1. Idear y disefiar soluciones originales
y eficaces a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante
y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar
los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la
construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

2.3.Registrar descriptiva y
documentalmente el compendio de
tareas, materiales y herramientas
que conforman la solucidn generada,
empleando medios digitales.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)

Descriptores
Operativos

CCL1, CCL3,

Peso

5%

STEM1, STEMS3,

CD3, CPSAAS,
CPSAA5, CC1,
CE1l, CE3

4% CCL3, CCLS5,
STEM3, CD3,
CPSAAS, CE1,

CCE3

5% CCL1, CCLS5,
STEM3, CD2,
CD3, CPSAA4,

CCE3

Indicadores de logro

A Realiza un despiece de una idea de
solucion tecnoldgica a partir del croquis de
la misma.

B Contribuye con una solucién eficiente y a la
vez sostenible.

A ldentifica los materiales asi como las
herramientas empleadas en el taller
durante el proceso de construccion

B Colabora en la organizacion del proceso
productivo y hace que los componentes
del grupo colaboren y busquen soluciones
innovadoras, a la vez que realizables.

A Describe el proceso de construccion paso a
paso, ordenadamente y con registro del
proceso que se esta realizando.

B Utiliza vocabulario técnico adecuado a la
tarea encomendada.

C Maneja con soltura las herramientas
basicas del office de Windows 365 de la
JCyL.

Peso

25%

25%

2%

2%

2%

1%

2%

Contenidos

Estructuras para la construccion y desarrollo
de modelos tecnoldgicos.

Vocabulario técnico apropiado.

Habilidades béasicas de comunicacién
interpersonal. Pautas de conducta propias del
entorno virtual «etiqueta digital».

Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusion de documentacion
técnica.

Evidencias digitales documentales relativas a
procesos de generacion de ideas.

Registro digital documental de procesos de
planificacion de soluciones técnicas a
problemas planteados.
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C.E.

Competencia especifica 3

Criterio de evaluaciéon

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante

la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando software,
hardware, herramientas y maquinas
adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos Y electricidad basica, y
respetando las normas de seguridad
y salud.

3.2. Comprender y analizar los usos y el

impacto ambiental asociados a la
madera y los materiales de
construccion, interpretando  su
importancia en la sociedad actual,
empleando técnicas de investigacion
grupal y generando propuestas
alternativas de uso cuando ello sea
posible, desde una Optica
constructiva y propositiva.

3.3. Manejar a nivel basico simuladores

de distintos tipos de sistemas
tecnolégicos, creando soluciones e
interpretando los resultados
obtenidos

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)

Descriptores
Operativos

STEM2, STEMS,
STEMS5, CD5,
CPSAAL, CE1,
CE3, CCEC3,

CCEC4

Peso

10 %

STEM3, STEMS,
CPSAA2, CE1,
CE3

5%

5% STEM2, STEM3,
CD4, CDs5,
CPSAAL, CES,
CCEC4

Indicadores de logro

A ldentifica los distintos materiales de uso
técnico y sus aplicaciones.

B Conoce los fundamentos de las estructuras
y mecanismos y los esfuerzos que existen.

C Tiene las nociones necesarias para
comprender un sistema eléctrico, partes
conexiones y esquemas caracteristicos
serie paralelo.

A Conoce y valora positivamente el empleo
de materiales con propiedades ecoldgicas.

B Identifica y
propiedades
material.

conoce las principales
caracteristicas de cada

C Manipula con precision y seguridad las
herramientas basicas para el trabajo con
madera.

A Conoce la existencia de diferentes
simuladores para interpretar y conocer
mejor el funcionamiento de distintos
sistemas de aplicacion en tecnologia.

Peso

3%

35%

3,5%

15%

15%

2%

5%

Contenidos

Materiales tecnolégicos: plasticos, ceramicos,
textiles, compuestos y su impacto ambiental.

Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos
yl/o uso de simuladores.

Materiales tecnoldgicos: madera, materiales
de construccion, y su impacto ambiental.

Electricidad y electrénica béasica para el
montaje de esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion, célculo, disefio y
aplicacién en proyectos.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)

Descriptores

idoneidad de productos para
distintos propositos, respetando la
"etigueta digital* (netiqueta) y
comunicando interpersonalmente de
modo eficaz.

aplicables a cada situacion de riesgo.

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
. - Introduccion a la  fabricacion igital.
4.1. Representar y comunicar el proceso 4% CCL1, CCLS5, A Representa usando las técnicas de 0 ° b ° dig
= . o - 2% | Impresoras 3D. Respeto de las normas de
de creaciéon de un producto desde STEM4, CD2, expresion grafica, bocetos, croquis, seguridad e higiene
su disefilo hasta su difusién, CD3, CcC4, vistas, acotacion y escalas, utilizando las '
elaborando documentacion técnica 'y CCEC3, CCEC4 reglas de normalizacion.
ﬁréﬁca_ tcond_ it I? ayuda  de . o ) Vocabulario técnico apropiado. Habilidades
erramientas digrales. B Difunde _Ia SOlUClon- f!nal ayudandose de las 20 basicas de comunicacion interpersonaL
herramientas  digitales en  entornos Pautas de conducta propias del entorno virtual
virtuales. «etiqueta digital».
Técnicas de representacion gréfica.
: : : Normalizaciéon, boceto y croquis, vistas
- A Representa mediante perspectiva objetos 4 % L ' ' '
4.2 .Representar graficamente esquemas, 4% CCL1, CD2, si_gtemas téenicos P me%iante clroquisy ° acotacion y escalas.
z circ_uito_s, planos 'y objetos, usando CD3, CCEC3, delineado y aplicaéiones de disefio CAI5 . L
o aplicaciones CAD 2D y 3D y software CCEC4 empleando criterios normalizados Introduccién a aplicaciones CAD en 2y 3D y
5 de modelado 2D y 3D. ' software de modelado en 2D y 3D para la
g representacion de esquemas, circuitos, planos
o y objetos.
©
2
2 : Py Herramientas digitales para la elaboracion
- A Representa mediante esquemas técnicos 8 % N e ]
3 4.3.Representar graficamente esquemas, 8% CCL1, STEM4, qug integran los principalgs elementos que ° publicacion y difusion de documentacion
£ circuitos, planos y objetos en dos y CD2, CD3, Lo técnica.
Q . : forman parte de un problema técnicos,
o tres dimensiones, de forma manual y CCECS3, CCEC4 respetando los estandares definidos en
digital, empleando adecuadamente normativa especifica
las vistas, escalas y acotaciones, y ’ Evidencias digitales documentales relativas a
respetando las normas UNE. procesos de generacion de ideas.
Registro digital documental de procesos de
. - lanificacion de soluciones técnicas a
. . . A n I m r 4 % P
4.4. Difundir en entornos virtuales la | 4% | CCL5, CD3, CC4 Conoce las medidas de  seguridad ° | problemas planteados.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)
C.E. Criterio de evaluacion Peso Dg;::';it%is Indicadores de logro Peso Contenidos
I . . A Utiliza un diagrama de flujo de forma adecuada 3% N . .
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones 6 % CCL2, CP2, creativa en Iagprimera aprojximacic’)n ala resoluciéx ° Algoritmia y diagramas de flujo.
a problemas informaticos a través de STEM1, de un programa informatico Aplicaci informati i
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando STEMS3, CD1, ' 0%:?;&%?2: oltr:oc;rrcTi]iztlgzistivoszri]ciltaall:s para
o los elementos y te_cnlcas de programacion CD2, CDs, B Es consciente de que parte de las aplicaciones 3% ] y o .p g ’
© de manera creafiva, y respetando los CPSAA, que utiliza tienen derechos de autor y respeta Autoconfianza e iniciativa.
o derechos de autoria. CE1, CE3 dicho trabaio
= 10 El error, la reevaluacion y la depuracion como
Q . .
o . , A Emplea aplicaciones sencillas como base para | 1,59% | Parte delproceso de aprendizaje.
> 5.2 P_ro_gramar a_pllca(_:l_ones sencillas para 3% CP2, STEM1, introducirse en el mundo de la programacion.
z distintos  dispositivos  (ordenadores, STEMS3, CD1,
g Id'SpOS'lt'VOS tmovnzs y otros) emp]eango %%285&5 B Utiliza herramientas propias de la aplicacion en | 1,5 %
G 0s elementos de programacion —de ’ uso, buscando las maximas funcionalidades.
s manera apropiada, y aplicando CPSAAS5,
g— herramientas de edicion que afiadan CE3
o funcionalidades.
O
. - A Revisa e identifica posibles errores de forma | 6 %
5.3. Adoptar la reevaluacién y la depuracién de 6 % CCL2, CD5, auténoma y tiene inl?ciativa dentro del proceso °
errores como elementos del proceso de CPSAAL, propio de aprendizaje
aprendizaje, aplicando la realimentacion de CPSAA4, '
secuencias de programacion, fomentando CPSAAS5,
con ello la autoconfianza y la iniciativa. CE1l
- CP2, STEM1, | A Utiliza de forma adecuada los distintos equipos 2% | Dispositivos digitales. Elementos del hardware
GRS Hace_r_un uso eficiente y seguro de los 4% CD1, CD2, informaticos y dispositivos electronicos. scF))ftware g
dispositivos digitales de uso cotidiano en la CD4. CD5 y :
resolucion de  problemas sencillos, CPSlAAZ’ B Diferencia entre el Hardware y el Software de un 2% Identificaciébn 'y resolucion de problemas
© a_nali_za_ndo los componentes y CPSAA4, equipo informatico. técnicos sencillos.
© discriminando las tareas y eventos que los CPSAAS) Herramientas y plataformas de aprendizaje.
& optimizan. Configuracién, mantenimiento y uso critico.
O
L . . L ) - - Herramientas de edicion y creacion de
by 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y 7% CP2, STEM1, | A Utiliza y difunde en distintas plataformas digitales, 3,5% | contenidos. Procesadores de texto y software
g difundirlos en distintas plataformas, STEM4, CD1, contenidos educativos adecuados a su nivel, ' de presentacion. Instalacion, configuracion y
S configurando correctamente las CD2, CD4, ayudando a otros compafieros en la adquisicion de uso responsable. Propiedad ir;telectual.
S herramientas digitales habituales del CDS5, distintos conocimientos con respeto a la propiedad ) . o
5 entorno de aprendizaje, ajustandolas a CPSAA2, intelectual. Seguridad en la red. Bienestar digital: practicas
& sus necesidades y respetando los CPSAA4, seguras y gestion de riesgos.
o derechos de autor y la etiqueta digital. CPSAAS, B Utiliza de forma adecuada los distintos equipos | 3,5% | Herramientas digitales para la elaboracion,
o CEl informaticos y dispositivos electrénicos. publicacién y difusion de documentacién
técnica.
. . C Realiza una memoria o informe técnico adecuado 4 %
6.3. Manejar y representar datos de diversas 4% STEM1, al nivel y profundidad de la actividad en el que °
fuentes generando informes gréaficos con STEM4, CD1, utiliza distintos programas de forma arménica y
distinto software. CD4, CE1 complementandose.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)
I . Descriptores ; ;
C.E. Criterio de evaluacion Peso P Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos

1.1. Definir y desarrollar problemas o necesidades | 4 % CCL1, CCL3, A Identifica la metodologia del desarrollo de | 5 o4, | propuestas, estrategias, técnicas y marcos
planteadas, buscando y  contrastando STEM2, CD1, Proyectos técnicos como solucién a un de resolucién de problemas en diferentes
informacion procedente de diferentes fuentes CPSAA4, CE1 problema y busca adecuadamente la contextos y secuenciacion de sus fases.
de manera critca y segura, evaluando su informacion con autonomia y seguridad . . ”
fiabilidad y pertinencia. B Disefia un prototipo que da solucién a un 2 % _Estrategl_e}s de busqueda_ critica .,de

. . informacion  para la  investigacion,
- problema técnico, mediante el proceso definicion resolucion  de  problemas
g de resolucién de problemas tecnolégicos. y P
= planteados.
8 1.2. Comprender, examinar y disefiar productos == 4% CCL2, CCL3, A Reconoce y utiliza los elementos, | 4% | Apalisis de productos y de sistemas
> tecnoldgicos de uso habitual a través del STEM2, CPSAA4, sistemas y  objetos tecnologicos tecnolégicos: construccién de conocimiento
$ analisis de objetos y sistemas, empleando el CE1l buscando relaciones de utilidad para su desde distintos enfoques y ambitos.
5 método cientifico y utilizando herramientas de propia vida y con criterio cientifico y no B _ 5
S simulacion en la construccion de conocimiento. s6lo empirico. Prevencion del ciberacoso, sextorsion,
2 - - — vulneracion de la propia imagen y la
g— 1.3. Generar y describir  documentalmente | 3% A hldentlflcat b'éan ¢ Izs. F()jrlrllcm;allles 1,5% | intimidad
; A A s erramientas de trabajo del taller
8 informacion técnica refelrente a Ial solucion CCL1, STEMZ2, CD2, interoretande 108 fiesaos existontes en Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
creada, de manera organizada y haciendo uso CE1 pret N go >S -
de medios digitales, como hojas de célculo a la_manipulacién de dtiles especificos y creatividad para abordar rl).roblemas
nivel inicial, asi como cualquier otro medio de tanto herramientas como medio TIC. desde una perspectiva interdisciplinar.
difusion de la solucién generada. Aplica de forma critica y con seguridad
las propuestas realizadas
B Elabora la documentacion necesaria para | 1 gy,
la planificacion y construccion del
prototipo.

2.1. Idear, crear y disefiar soluciones originales y | 5 % CCL1, CCL3, A Realiza un despiece de una idea de | g5, | Estructuras para la construccion 'y
eficaces a problemas definidos, aplicando STEM1, STEMS3, solucion tecnoldgica a partir del croquis desarrollo de modelos tecnoldgicos.
conceptos, técnicas y  procedimientos CD3, CPSAA3, de la misma. Vocabulario técnico apropiado.

2 |nterd_|§0|pllnare_s contra§tando con mod_elos de CPSAA5, CC1, CEL, | B Contribuye  con una  solucidon 2509 | Habilidades basicas de comunicacion
2 solucién previos, asi como criterios de CE3 técnicamente eficiente, cumpliendo interpersonal. Pautas de conducta propias
S sostenibilidad, con actitud emprendedora, los criterios y objetivos inicialmente del entorno virtual «etiqueta digital.
erseverante y creativa. i ) . -
> P y propuestos y a la vez sostenibles. Herramientas digitales para la elaboracion,
@ publicaciéon y difusion de documentacion
-g 159 técnica.
§ 2.2. Registrar descriptiva y documentalmente el | 3% CCL3, CCLS5, A Identifica los materiales asi como las | =™ | gyijencias digitales documentales relativas
o compendio de tareas, materiales y STEM3, CD2, CD3, gerrartnlerlltas emp(ljeadas ten el taller a procesos de generacion de ideas.
; i urante el proceso de construccion . -
c herramientas que conforman la  solucion CPSAAS, CE1, CE3 p Registro digital documental de procesos de
S generada, utiizando  medios  digitales B Colabora en la organizacion del proceso | 1,5 % | planificacion de soluciones técnicas a
contrastables ~por otras personas  con productivo y hace que los componentes problemas planteados.
necesidades similares. del grupo colaboren y busquen
soluciones innovadoras, a la vez que
realizables
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IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso | 5 crativos Indicadores de logro Peso Contenidos
3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la | 10 % STEM2, A ldentifica los distintos materiales de uso L5% | Materiales tecnolégicos:
manipulacién 'y conformacion de materiales, STEM3, técnico, métodos de conformacién y sus plasticos, ceramicos, textiles,
empleando software, hardware, herramientas y STEMS5, CD5, aplicaciones en la industria. compuestos y sSu impacto
maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos CPSAA1, B Explica la funcion de los elementos que | 1> % | ambiental.
de electricidad y electrnica basica, respetando las CE1, CES, configuran una maquina o sistema desde
normas de seguridad_y salud, y atendiendo a la CCEC3, el punto de vista estructural y mecanico.
mejora de la experiencia de usuario. CCEC4 C Explica los principales efectos de la 1,5% Slstem_as mecanicos basicos.
corriente eléctrica y su conversion. Montajes fisicos yio uso de
simuladores.
D Utiliza las magnitudes eléctricas basicas con 1,5%
facilidad.
E Disefia y monta circuitos eléctricos basicos | 2 % miz;:g:gz (tjeec'gglr?sgtlrmi'i érr?adersau,
empleando bombillas, zumbadores, diodos impacto ambiental Y
2 led, motores, baterias y conectores. '
;fE) F Manipula con precision y seguridad las 2%
3 herramientas basicas para el trabajo con Electricidad y electrénica basica
o diferentes materiales de uso técnico. para el montaje de esquemas y
2 — 5 e e ;
_g 3.2. Comprender y anali;ar el Empacto arT]bi_entaI 4% STEMS3, A g’gnr?]:?e%a}/:sloéinpgfgsilsgqa%r:se :éo?g;?clgg 2% | circuitos fisicos o simulados.
< asoplado a los materiales plasticos, ‘ceramicos, STEMS, y propone procesos de reciclaje con los
z textiles y compuestos, empleando técnicas de CPSAA2, restos sobrantes. L . o
o investigacion grupal y generando propuestas CE1l, CE3 _ — Intgrpre_t’amon, calculo, disefio 'y
£ alternativas de uso cuando ello sea posible, desde B Identifica y conoce las principales | 2% | aplicacion en proyectos.
O una dptica proactiva y propositiva que tenga en propiedades  caracteristicas de cada
cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. material.
3.3. Manejar a nivel avanzado simuladores de distintos | 4 % STEM2, A Conoce la existencia de diferentes | 54
tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones STEMS3, CD4, simuladores  para interpretar e
e interpretando los resultados obtenidos. CD5, implementar mejor el funcionamiento de
CPSAAL, distintos sistemas de aplicacion en
CE3, tecnologia.
B Utiliza los resultados obtenidos de forma | 5 o4
proactiva y es capaz de saber si los
resultados obtenidos pueden ser erréneos.
3.4.Fabricar digitalmente prototipos sencillos, | 4% STEMS3, A Interpreta croquis  y - bocetos  como 4%
; elementos de informacién de productos
obteniendo modelos desde Internet y empleando el STEMS5, CD4, tecnolégicos d ducirl
- P y es capaz de reproducirlos
software y hardware necesarios con autonomia y CD5, CE1, digitalmente simulada o realmente.
creatividad, respetando las licencias de uso y los CE3, CCEC3,
derechos de autoria. CCEC4
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)

Descriptores

aplicables a cada situacion de riesgo.

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
4.1. Describir, representar y comunicar el 4% CCL1, CCLS5, A Representa usando las técnicas de 204 Introduccion a la fabricacion digital.
proceso de creacion de un producto desde STEM4, CD2, expresion grafica, bocetos, croquis, Impresoras 3D. Respeto de las normas
su disefio hasta su difusién, elaborando CD3, CC4, vistas, acotacion y escalas, utilizando de seguridad e higiene.
documentacién técnica y grafica con la CCECS3, CCEC4 las reglas de normalizaciéon . o .
ayuda de herramientas digitales, Voqa}bularlo . .tecnlco aprgplan.
empleando los formatos y el vocabulario B Difunde la soluci6n final ayudandose de | Habildades basicas de comunicacion
técnico  adecuados, de  manera las herramientas digitales en entornos om erpersgn?. autas e| concuca
colaborativa, tanto presencialmente como virtuales. propias del entorno virtual «etiqueta
en remoto. digital».
Técnicas de representacion gréfica.
Normalizacién, boceto y croquis,
vistas, acotacion y escalas.
< 4.2 Representar graficamente planos, 5% CCL1, CD2, CD3, | A Representa mediante perspectiva objetos | 5 %
S esguemas, circuitos, y objetos, usando a un CCEC3, CCEC4 y sistemas técnicos, mediante croquis, Introduccion a aplicaciones CAD en 2
£ nivel avanzado aplicaciones CAD 2Dy 3Dy delineado y aplicaciones de disefio CAD y 3Dy software de modelado en 2D y
Y software de modelado 2D y 3D, vy empleando criterios normalizados. 3D para _Ia_ representamon de
@ exportandolos a los formatos adecuados esquemas, circuitos, planos y objetos.
-g para su intercambio. Herramientas  digitales para la
S elaboracion, publicacion y difusion de
@ | 4.3. Utilizar la representacion y expresion grafica | 7 % CCL1, STEM4, | A Representa mediante esquemas técnicos | - o, documentacion técnica.
g de forma manual y digital en esquemas, CD2, CD3, que integran los principales elementos Evidencias digitales documentales
O circuitos, planos y objetos en dos y tres que forman parte de un problema relativas a procesos de generacion de
dimensiones, empleando adecuadamente técnicos, respetando los estandares ideas.
las perspectivas y respetando la definidos en normativa especifica. ) o
normalizacion. Registro  digital documental de
procesos de planificacion de
4.4 Difundir en entornos virtuales | 4% CCL5, CD3, A Utiliza adecuadamente equipos 2% soluciones técnicas a problemas
especificamente elegidos la idoneidad de CC4,CCEC4 informaticos y dispositivos electrénicos y planteados.
productos desde la mejora de la experiencia maneja espacios web, plataformas y
de usuario, respetando la "etiqueta digital” otros sistemas de intercambio de
(netiqueta) y comunicando informacion.
interpersonalmente de modo eficaz. ] ]
B Conoce las medidas de seguridad | 2 %
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)

Descriptores

con ello la autoconfianza y la iniciativa.

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a 3% CCL2, CP2, A Utiliza un diagrama de flujo de forma | 1,5% | Introduccién a la inteligencia artificial.
problemas informaticos incorporando STEM1, STEMS3, adecuada y creativa en el desarrollo y Reconocimiento de textos.
secuencias sencillas de introduccién a la CD1, CD2, CD5, resolucién de un programa informatico.
inteligencia  artificial basada en el CPSAA4, CE1,
reconocimiento de textos. CE3 B Es consciente de que parte de las | 1.5% | sistemas de control programado.
aplicaciones que utiliza tienen derechos Montaje fisico y/o uso de simuladores
dispositivos. Internet de las cosas.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para 4% CP2, STEM1, A Emplea aplicaciones de programacion 2% Fundamentos de la robética. Montaje,
distintos dispositivos (ordenadores, STEM3, CD1, como base para avanzar en el mundo de control prpgramado de robqts de
dispositivos méviles y otros) empleando los CD2, CD5, la programacién conociendo las bases manera fisica o por medio de

o elementos de programacion de manera CPSAA4, de la inteligencia artificial y sus simuladores.
o apropiada y aplicando herramientas de CPSAA5, CE3 aplicaciones.
2 edicion y moédulos de inteligencia artificial B Utiiza herramientas propias de la | 2%
© que afiadan funcionalidades. o Autoconfianza e iniciativa. El error, la
%— ?npélll)c(:izra:;c;nfuniirlon;is(:j%deguscando las reevaluacion y la depuracion como
g ' parte del proceso de aprendizaje.
‘O
c
2
()
g' 5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos 5% CP2, STEM1, A Revisa e identifica posibles errores de 5%
8 de manera autébnoma, anadiendo STEM3,CD2, forma auténoma y tiene iniciativa

funcionalidades con conexién a Internet, CD5, CPSAAS5, dentro del proceso propio de

mediante el andlisis, montaje, construccion, CE3 aprendizaje.

simulacién y programacion de robots y

sistemas de control, implementando médulos

de Internet de las Cosas (loT).

5.4. Integrar la reevaluacion y la depuracion de 2% CCL2, CD5, A Revisa e identifica posibles errores de 2%

errores como elemento del proceso de CPSAAL, forma autonoma y tiene iniciativa dentro

aprendizaje, aplicando la realimentacion de CPSAA4, del proceso propio de aprendizaje

secuencias de programaciéon, fomentando CPSAA5, CE1
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)
C.E. Criterio de evaluacion Peso | o e Indicadores de logro Peso Contenidos
6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos 4% CP2, STEM1, | A Utiliza de forma adecuada y segura los distintos 2% Dispositivos digitales. Elementos
digitales de comunicacion de uso cotidiano en la CD1, CD2, equipos informaticos y dispositivos electrénicos del hardware y  software.
resolucion de problemas sencillos, analizando los CD4, CD5, Identificacion y resolucion  de
componentes y los sistemas de comunicacion CPSAA2, Diferencia entre el Hardware y el Software de un | 2% | problemas técnicos sencillos.
digital, aldmbrica e inaldambrica, conociendo los CPSAA4, equipo informatico. )
riesgos y adoptando medidas de seguridad para la CPSAAS Herramientas y plataformas de
proteccién de datos y equipos. aprendizaje. Configuracion,
. . ., . o . mantenimiento y uso critico.
© 6.2.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, 4% CD1, CD2, Estructura la informacion realizando carpetas y 2%
8 aplicando técnicas de almacenamiento seguro CD4, subcarpetas con criterio técnico y de igual forma Herramientas de edicion y creacion
= CPSAA4 tiene el referente de Onedrive como nube para en de contenidos. Procesadores de
8 tiempo breve localizar sus producciones. texto y software de presentacion.
> Instalacion, configuracion y uso
() Utiliza de forma adecuada y segura los distintos 2% responsable. Propiedad intelectual.
8 equipos informéticos y dispositivos electronicos ) )
e Seguridad en la red: riesgos,
I 6.3. Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por 4% CD1, CD2, Utiliza y difunde en distintas plataformas digitales, 2% amenazas y ataques. Medidas de
g la red, aplicando estrategias preventivas y CD4, CD5, contenidos educativos adecuados a su nivel, ayudando proteccién de datos e informacion.
= restaurativas frente a las amenazas ligadas a CPSAA2, a otros compafieros en la adquisicion de distintos Bienestar digital: practicas seguras
8 datos en la nube, propiciando el bienestar digital. CE1 conocimientos con respeto a la propiedad intelectual. y gestion de riesgos.
Previeng y conoce las repercusiones del uso de 2% Prevencion de acceso a contenidos
cont(_enl(_ios pellgrqsos capaces de generar adicciones inadecuados o susceptibles de
consiguiendo un bienestar digital generar adicciones.
6.4. Obtener, manejar y representar datos de diversas 6 % STEM1, Realiza una memoria o informe técnico adecuado al nivel 6 % ; i
fuentes generando informes gréficos con distinto STEM4, CD1, y profundidad de la actividad en el que utiliza distintos ;ggg:gﬁg;aspuglli%giligi ypgirf:lajsmlﬁ
software. CD2, CE1 programas y software infqrméticc_), variado y de forma de documer,nacic')n técnica
armonica con varios tipos de recursos )
complementandose dentro de una misma tarea.
7.1. Reconocer la influencia de la actividad 3% STEM2, Identificar las etapas historicas, asi como las 3% Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad STEM5, CD4, aportaciones tecnolégicas de los productos, innovacion, investigacion,
™~ ambiental a lo largo de su historia, identificando CC2,Ccc4 investigando su influencia en la sociedad vy obsolescencia e impacto social y
S sus aportaciones y repercusiones y valorando su proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista ambiental. Etica y aplicaciones de
% importancia para el desarrollo sostenible. de su utilidad como de su sostenibilidad. las tecnologias emergentes.
08,_ 7.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias | 3 % STEM2, Reconoce las aportaciones tecnologicas actuales | 1 5
o emergentes al bienestar, a la igualdad social y a STEMS, CD4, como elementos de mejora de la sociedad de forma Tecnologia sostenible. Valoracion
g la disminucion del impacto ambiental, haciendo CC3,Ccc4 responsable, igualitaria y ambientalmente sostenible critca de la contribucién a la
S un uso responsable y ético de las mismas y Detecta los posibles escenarios negativos de uso | 1 5o, consecucion de los Objetivos de
D ejerciendo una lectura critica del hecho de la inadecuado de tecnologias creadas para un periodo ’ Desarrollo Sostenible
g' obsolescencia programada. muy corto de tiempo, implicacién personal en el
8 problema.
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IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

CONTROL Y ROBOTICA (3° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
1.1. Reconocer sistemas automaticos de 5% CCL2, CCL3, | A Reconoce sistemas de control presentes en el 1% Sistemas automaticos de control. Definicién
control en el entorno cotidiano, STEM1, entorno cotidiano. fepimmar A
identificando cada una de las partes STEM? y componentes caracteristicos: Adaptadores,
que lo constituyen y explicando el B Identifica los componentes que constituyen un | 1% comparadores, controladores y actuadores.
funcionamiento del conjunto. sistema automatico de control, y comprende la
funcién que realizan dentro del mismo. . . .
Tipos de sistemas de control: Lazo abierto y
C Clasifica diferentes sistemas de control, segun 2 % | cerrado. Representacion grafica de sistemas
‘:'5 sean de lazo abierto o cerrado, y describe las automaticos de control.
2 ventajas que aporta un sistema de control de
o lazo cerrado respecto a un sistema de lazo
S abierto. Necesidades y aplicaciones de los sistemas
& L . - automaticos de control. Ambito industrial y
®© D Representa graficamente sistemas automaticos a | 1% | gomética.
Q partir de las condiciones de funcionamiento.
(]
©
3
. . A Interpreta un esquema de un sistema de control.
8 1.2. Valorar la importancia de los 5% CCL1, P q 1,5%
sistemas autométicos de control STEML1, : . . : _
tanto en el ambito industrial como en STEM2 B Explica el funcionamiento e identifica las | | -
artefactos tecnoldgicos cotidianos. control en sector industria, civil y doméstico.
C Realiza un artefacto tecnoldgico con el que 2%
explicar las bases de los sistemas automaticos
de control.
s . . - . . Origen evolucion de la robética.
2.1. Identificar los diferentes tipos de | 7% STEM1, CD2, | A Distingue los diferentes tipos de robots | 3% Clagificacign general de los robots
(r:%?l(t)rtisl’auc%)ﬂséin:eft’bs ;Iallg)rrirs]g?uci élﬁ CPSAA4 existentes. Aplicaciones de los robots. - Arquitectura de
de problemas en los diferentes B Identifica la contribucién que aportan los robotsa | 2% | un robot: Sensores, actuadores,
sectores de la sociedad (industrial la resolucion de problemas tanto en el ambito microprocesador y memoria.
o Aot ' industrial, como civil y doméstico.
civil y domestico). Movimientos y localizacion: grados de
C Identifica las caracteristicas de una impresora 3D | 2% | libertad (articulaciones) y sistemas de

relacionadas con sus funciones robdéticas (grados
de libertad, componentes sensérica Yy
automaticos). En su caso, aplicarlo al
funcionamiento de un modelo concreto.

posicionamiento para robot.
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CONTROL Y ROBOTICA (3° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
- - - . - . Tipos de sensores. Sensores
2.2. Identificar y clasificar las distintas partes que | 12% | CCL3, STEM2, | A Identifica, clasifica y monta las distintas partes de un 6 % digitaIeS' pulsador, interruptor y de
componen un robot, describiendo la funcién que STEM4 sistema robdético. equilibrid Sensorés analogicos: de
realizan dentro del mismo, asi como los principios ; Iy )
que rigen su funcionamiento. B Aplica la funcionalidad concreta de las distintas 6 % g‘ée?st'g;%ndeohgécie l;zgrr')airatugt
partes de un robot dentro de su conjunto, distancia » 0P p y
ensamblandolas en ejemplos concretos. ’
) - . . N . . Caracteristicas técnicas
2.3. Conocer los tipos de movimientos que realiza un 7% STEM1, A Describe los principios del funcionamiento de las 0 . ; y
) . o e - 7% | funcionamiento.
robot, comprendiendo los métodos utilizados para STEM2, distintas partes de un robot, aplicandolo en la
posicionarlo conociendo la relacién entre las STEM4 construccion de su propia maqueta robética. Circuitos tipicos para sensores
articulaciones y grados de libertad del mismo. )
o _ ] B ) o Actuadores: zumbadores, relés,
2.4. Conocer y distinguir los diferentes tipos de sensores | 11 % STEM1, A Idgntlflca los tipos de mOV|m_|e[1tos de los que 5% | motores de corriente continua
y actuadores que pueden formar parte de un robot, STEM4, CD2 dispone un robot, particularizandolo de modo servomotores, leds, pantallas LCD.
implementando de modo fisico y/o simulado sus practico en la construccién de los suyos propios.
N circuitos caracteristicos en funcion de sus . isti Acni
8 caracteristicas técnicas B Conecta sensores y actuadores con la unidad de | g o fCaracterlgtlcas tecnicas y
= : control  compatible con  software libre, uncionamiento.
S comprobando  su  funcionamiento  mediante Circuitos tipicos para actuadores.
=3 rogramas de simulacion y su aplicacion practica ) )
4 E’_ ,gn.,-h cmmlan y P P Caracteristicas de la unidad de
-g 2.5.Conocer las caracteristicas de las unidades de 9% STEM1, A Describe las caracteristicas de comunicaciones y 304 ggg&grecomﬁbﬂzle cc():r(l)nk;e)\(rig\r/;/are dg
S control, compatibles con el hardware y software STEM4, CD2 conectividad: cable, tarjetas, USB, Bluetooth, wifi, sensores ac'tuadores con la
o libres, utilizando de modo fisico y/o simulado sus telefonia movil, para comunicar o monitorizar el unidad de c)c/mtrol
g— conexiones, entradas y salidas tanto analdgicas robot, realizdndolas en relacion a un robot, y, en ’
o como digitales y describiendo sus diferentes partes, Su caso, a una impresora 3D. Tipos de entradas y salidas
o COHOCIGHd_O_ los sistemas de comunicacién que B Realiza las simulaciones necesarias, para verificar el 39 | (analdgicas y digitales).
pueden utilizar. funcionamiento de programas y depura los errores Comunicacién con el ordenador y
existentes. otros dispositivos digitales.
C Tipos de entradas y salidas (analdgicas y digitales).
Comunicaciéon con el ordenador y otros 3% | Conexion alambrica e inalambrica
dispositivos digitales. Conexién alambrica e (wifi, infrarro_jos, bluetooth vy
inalambrica (wifi, infrarrojos, bluetooth y telefonia telefonia movil). Internet de las
mavil). Internet de las Cosas (loT). Cosas (loT).
2.6. Conocer las conexiones de distintos elementos de 7% STEM2, CD2, | A Descarga e instala, en su caso, el software libre y 4%
entrada y salida a unidades de control, compatibles CPSAA4 firmware adecuado para las impresoras 3D, siendo
con el hardware y software libres, conectandolas con capaz de actualizarlo y determinar su idoneidad
el ordenador y otros dispositivos digitales, tanto de segun el tipo de impresora.
forma alambrica como inalambrica, poniendo en BC | . STL , .
valor la potencialidad del Internet de las Cosas (loT). onoce las extensiones y cOmo exportar varios | 3 o

tipos de archivos 3D a STL.

39




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

CONTROL Y ROBOTICA (3° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso . Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos
3.1. Comprender la funcion que cumplen los | 8 % CP2, CP3, A Reconoce la funcién que realizan los programas | 4 % Concepto de programa. Lenguajes de
programas y lenguajes de prog_ramaciér) en STEMS3, y lenguajes de programacion en la resolucion programacion. - Software de control a
la resolugon de prob[emas, aphcan@o_ dicha STEM4, CD2, de problemas. través de programacion visual con
compresion a la casuistica de la robdtica. cc2 o o o bl
B Distingue las principales caracteristicas de los | 4 % oques.
programas de alto y bajo nivel. ) . )
Diagramas de flujo: simbologia. Bloques
de programacién. Estructura secuencial y
3.2. Disefiar programas completos de control | 11 % STEM2, A Realiza programas utilizando un lenguaje de | 11 % | de control (condicionales y bucles).
mediante programacién por bloques, a STEM4, CD2, programacion de software libre de alto nivel
través de diverso distinto software, CD5, por codigo textual, aplicando dichos Software libre de control a través de
compatible con software libre, resolviendo CPSAAS5, programas a una plataforma de control y a un lenguaje textual de programacion por
. los requerimientos inicialmente fijados en CEL. robot. codigo: Estructura, tipos de datos,
s los retos, y depurando y autocorrigiendo variables,  funciones, condicionales,
= defectos. bucles, operadores  aritméticos y
o Lo
% 3.3. Diseflar programas completos de control 10% STEM2, A Disefia un robot que funcione de forma | 3,5% compuestos, librerias.
g mediante software de lenguaje textual, STEM4, CD2, autébnoma en funciéon de la retroalimentacion
g lt:ompatlble con soft\./vgr.e libre, re§oIV|endo CD5, que recibe del e’nt.orno, como respuesta a un Depuracién de programas de control.
S 0s requerimientos inicialmente fuaplqs en CPSAA5, problema tecnolégico planteado. Defectos de precision: mecanismos de
o los retos, y depurando y autocorrigiendo CE1. ] autocorreccion
g defectos. B Construye un robot ensamblando sus piezas de | 3,5 % )
o forma adecuada que resuelve un problema .
O tecnologico planteado. Proceso de sublda_del programa de
software a la unidad de control.
C Colabora de manera activa con sus | 3% | Documentacion técnica de un proyecto.
compafieros en la bisqueda y acometida de ) . ) .
la solucién mas adecuada. Tipos de licencias para compartir
3.4. Subir adecuadamente los programas | 8% documentacion y programas.
creados a la unidad de control, formando STECI\/ICBLSC’:DS A Elabora la documentacién técnica necesaria | 4 %
parte de la documentacion técnica de CPSAAS ' para la planificacién, construccion e
resolucion de proyectos vy utilizando CE3 CCEé4 interpretacion del funcionamiento del robot.
adecuadamente las licencias necesarias ' :
para la comparticion de documentos y B Emplea el tipo de licencias apropiado para su 4%

programas.

correcta difusion de un proyecto técnico.
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C.E.

Competencia especifica 1

1.1.

1.2- Aplicar

1.3.

1.4.Aplicar

1.5.Conocer el

Criterio de evaluacion

Idear y planificar soluciones tecnoldgicas
emprendedoras que generen un valor para
la comunidad a partir de la observacién y
el andlisis del entorno mas cercano,
estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

con iniciativa estrategias
colaborativas de gestién de proyectos con
una perspectiva interdisciplinar y siguiendo
un proceso iterativo de validacion, desde
la fase de ideacion hasta la resolucion de
problemas.

Abordar la gestion del proyecto de forma
creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como
métodos de investigacion en la ideacion
de soluciones lo mas eficientes, accesibles
e innovadoras posibles.

las diversas estrategias de
resolucion de circuitos de electronica
analdgica y digital, aportando soluciones
propias a proyectos reales planteados.

funcionamiento de circuitos
neumaticos basicos y entender su mision
dentro de los sistemas robdticos,
realizando montajes fisicos o simulados.

Peso

8 %

5%

5%

5%

3%

TECNOLOGIA (4° ESO)

Descriptores
Operativos
STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CC2,
CE1

CD3, CPSAAS,
CE3

CPSAA4, CEL1,
CE3

STEM1, STEM2,
STEM3, CD3

STEML1,
STEM2, STEM3,
CD3

Indicadores de logro

A Realiza un despiece de una idea de

solucién tecnologica a partir del
croquis de la misma.

Peso

4 %

us]

A

una solucion
técnicamente eficiente,
cumpliendo los  criterios y
objetivos inicialmente propuestos
y a la vez sostenibles.

Contribuye con

Colabora activamente con
autonomia en las distintas fases
del proyecto tecnoldgico.

Colabora activamente con
autonomia en la identificacion de
posibles soluciones o mejoras
viables para el proyecto
tecnologico.

Resuelve con autonomia
problemas con circuitos
electrénicos y aporta soluciones
aplicables al proyecto
tecnoldgico.

Reconoce la simbologia neumética
e identifica los distintos
componentes de un circuito
neumatico para valorar su funcién

4 %

5%

5%

5%

15%

B

Realiza el montaje fisico o simulado
de circuitos neumaticos dentro de
sistemas robéticos..

15%

Contenidos

Estrategias de gestion de proyectos
colaborativos y técnicas de resolucion de
problemas iterativas.

Técnicas de ideacion.

Utilizacion de simbologia normalizada en los
esquemas mecanicos, eléctricos,
electronicos y neuméticos que forma parte
de un proyecto.

Electronica analdgica. Componentes
bésicos, simbologia, andlisis y montaje fisico
y simulado de circuitos elementales.
Electrénica digital basica.

Neumatica basica. Circuitos.

Elementos mecéanicos, electrénicos vy

neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje
fisico o simulado.
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TECNOLOGIA (4° ESO)

. . . 2 Descriptores . .
C.E. Criterio de evaluacion Peso opera‘t’ivos Indicadores de logro Peso Contenidos
2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta 5 o STEM2 A Valora criticamente las posibles soluciones practicas | 5% | Estrategias de gestion de
a una necesidad planteada, evaluando su 0 STEMS C’E 1 como respuesta a necesidades practicas. proyectos colaborativos y
demanda, evolucion y prevision de fin de ciclo de ’ técnicas de resolucion de
vida con un criterio ético, responsable e inclusivo. problemas iterativas.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnol6gicas, 10 STEM2, A Identifica los distintos materiales de uso técnico y sus | 2 % _
aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas 0 STEMS, aplicaciones. Productos y materiales:
N de elaboracion manual, mecanica y digital y " CcD2, CD3 5
« utilizando los materiales y recursos mecanicos, B Conoce los fundamentos de las estructuras y 2% Estrategias de seleccion de
2 eléctricos, electronicos y digitales adecuados. mecanismos, circuitos eléctricos y electrénicos. materiales en base a sus
© ) . . ropiedades o requisitos.
g C Representa mediante aplicaciones CAD sistemas 2% | Prop q
@ técnicos y productos tecnoldgicos. Eabricacion.
© . - .
S D Tiene las nociones necesarias para comprender y 2% ) L o
S montar o simular un sistema mecanico, eléctrico y Herramientas de disefio asistido
‘g electronico, partes conexiones y esquemas por  computador en tres
c caracteristicos. dimensiones en  la
o 5 representacion y/o fabricacion
o E Manipula con precision y seguridad las herramientas 2% de piezas aplicadas a proyectos.
béasicas para el trabajo con diferentes materiales de
uso tecnico. Técnicas de fabricacion digital.
2.3. Detectar necesidades en escalas territoriales ) . . . Impresion en tres dimensiones
diversas, desde lo global a lo local, aplicando 3% CD3, A antg@;uyel %l?eallr solluuones a necesidades desde un | 1,5 % coﬁe. y
técnicas de ideacion siguiendo estrategias CFE:S&AA" ambrto globat a focal.
colabo;atwas 0 cooperativas de planteamiento de CCEé4 B Aporta ideas sobre posibles soluciones a necesidades 1,5 %
proyectos. desde un &mbito global a local trabajando en grupo.
.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en L1 ) . . o . Emprendimiento, perseverancia
3 eqtlfi}:():c? %: mgneg:oas)(/articz/ae t:m;e;ﬁg?o |2s 3% CCEg Cb3 A Comunica con fluidez informacion técnica a través de | 1,5 % cregtividad en |ap resolucion d)el
. . ’ . ! ! herramientas digitales. :
roblemas desde una perspectiva
| Vocabulario técnico, simbolos 'y esquemas de CPSAAS, o , nterdscipinar de a actvidad
13} . ! - CCEC3 B Intercambia informacion técnica a traves de | 1,5% | 4 16qi tisfaccié
= sistemas tecnoldgicos apropiados. h ientas diqital tecnologica 'y  saflistaccion &
5 T i erramientas dignales. interés por el trabajo y la calidad.
a 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones 3% CCLS, A ldentifica informacion relativa a propuestas o soluciones | 1,5 %
@ tecnologicas de manera efectiva, empleando la 0 STEM4, tecnoloaicas prop 270 | bresentacién y difusion  del
«© entonac?(')n, expresion, ge_sti()n del tiempo vy CDs3, gieas. proyecto. Elementos, técnicas y
%’ adapta_clqn ad_ecuada del' discurso, asi como un CPSAAS, B Comunica con fluidez informacion relativa a propuestas | 1,5 % herra_m@ntas. _,Comunlca(_:l,on
g lenguaje inclusivo y no sexista. CE3 o soluciones tecnolégicas. efec_tlya. :arytonamon, exp_r(,asmn,I
2 | 33. Difundir las producciones de acuerdo con el | STEM4 A Conoce las distintas fases de un proyecto. Lo giessg'?gode tleggpodeadar?tallgl:n g%
o conocimiento de la diferente normativa relacionada ° oD3. CC3 o _ 1 0/0 incluusivo ylitl)Jre de Léstel’e(?tliJ és
) con la simbologia empleada, la expresion gréfica y ' B _Conoce las caracteristicas del producto previamente 0 sexistas’ p
la forma de representacion de las diferentes partes ideado. '
de un proyecto o solucién tecnolégica ideada. ) o .
C Comunicar las caracteristicas de un producto fabricado. 1%
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TECNOLOGIA (4° ESO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacién Peso : Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos
4.1. Disefiar, construir, controlar y/o simular o ” Elementos mecanicos, electronicos y neuméaticos
; - 9 9 ; " e .
sistemas automaticos programables y 15% SCTDEZM%:’DSESTEZAIAE% Disefia sistemas automaticos y robots. o % aplicados a la robética. Montaje fisico o simulado.
robots que sean capaces de realizar ' ' ) .
tareas de forma auténoma, aplicando Monta o construye sistemas automaticosy | 5% | Utilizacion de simbologia normalizada en los
conocimientos de mecanica, electronica, robots. esquemas mecanicos, eléctricos, electronicos y
neumatica y componentes de los sistemas neumaticos que forma parte de un proyecto.
de control, sensérica, asi como otros Simula sistemas automaticos y robots. 5%
conocimientos interdisciplinares. Componentes de sistemas de control programado:
i — i controladores, sensores y actuadores.
o | 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas 5 04 STEM1, STEMS3, Incoroora software a sistemas | 2.5 %
= L . . . . L (] , 0 . . . .
S tecnolégicos aplicaciones informaticas y CD2, tecnorl)égicos y méquinas para automatizar Telecomunicaciones en sistemas de control digital;
2 tecnologias  digitales emergentes  de CD5,CPSAAS | . conamiento Internet de las cosas: elementos, comunicaciones y
g control )E S|r;1uIaC|on como InternetI de las ' control; aplicaciones practicas.
© cosas (loT), Big Data e Inteligencia o . .
= P . ca: Las 0,
% Artificial con sentido critico y ético. L?ﬁ{gg';aét%oaphca software con sentido | 2,5 % El ordenador y dispositivos moviles como elemento
= 7 : de programacioén y control. Espacios compartidos y
o 4.3. Programar rav rden r ) . . .
g 8 dics)goasiti?/osa rr:é?/ilzz dliili;aggoacigrﬁéiéz 5% CP2,CD2,CD5 | Crear software con ordenadores y | 2,5% | discos \virtuales. Trabajo con simuladores
§ | adecuadamente espacios comparicos y
?AZ%%SC;!‘E];I:E\’IOEG‘IIzando la tarea de Participa y coopera en la creacion de | 2,5% | Iniciacion a la inteligencia artificial (reconocimiento
: software colaborativo. de textos e imégenes) y Big Data: aplicaciones.
Espacios compartidos y discos virtuales.
Robdtica. Disefio, construccion y control de robots
sencillos de manera fisica o simulada.
5.1. Resolver tareas propuestas de manera . . . Herramientas de disefio asistido por computador en
> ; i = 9 9 - . ”
. eficiente, mediante el uso y configuracion °% STEQA;AEEZ Soluciona distintas tareas con autonomia. | 2,5 % tres dimensiones en la representacion y/o
s d_e _diferentes apl_icaciones y herram!entas Usa con autonomia aplicaciones y | 2,5 % fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
K= _dlgltal_es! . aplicando co,n00|m|entos herramientas digitales en la resolucion de A R .
S interdisciplinares con autonomia. tareas Técnicas de fabricacion digital. Impresion en tres
= ' dimensiones y corte.
()
© 5.2. Emplear artefactos propios de la fabricacion 5 o CP2, STEMS, U . R di iti d 5 0
2 digital, gestionando el software de edicién 0 CD5, CPSAAS | ia. Y mfin((ejj_a_tmlaqumas y dispositivos de 0
% y utilizando con propiedad las impresoras abricacion digrtal.
g- 3D y cortadoras laser.
o
O
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C.E.

Competencia especifica 6

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Criterio de evaluacion

Hacer un uso responsable de la tecnologia,
mediante el analisis y aplicacién de criterios
de sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y en el disefio de
estos, asi como en los procesos de
fabricacion de productos tecnoldgicos,
minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

Analizar los beneficios que, en el cuidado del
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica
y el ecotransporte, valorando la contribucion
de las tecnologias al desarrollo sostenible.

Analizar los beneficios que al cuidado del
entorno aporta el disefio global de Sistemas
de Transporte Inteligente (STI) para
movilidad urbana e interurbana, con
estrategias como el fomento del transporte
eléctrico, valorando la contribucién de las
tecnologias al desarrollo sostenible.

Identificar y valorar la repercusiéon y los
beneficios del desarrollo de proyectos
tecnolégicos de caracter social poniendo en
valor elementos como comunidades
abiertas, acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la comunidad.

Peso

3%

3%

3%

3%

TECNOLOGIA (4° ESO)

Descriptores
Operativos

STEM2,
CD4,
CPSAAS,
CC4

CP2,
STEMS,
CD4,
CPSAAS,
CC4

STEM2,
CD4,
CPSAAS,
CC4

STEMS,
CPSAAS,
CC4

Indicadores de logro

Utiliza de forma adecuada y segura los distintos
materiales.

Utiliza adecuadamente y segura los procesos de
fabricacién de productos tecnolégicos.

Emplea criterios de sostenibilidad en el trabajo.

Observa técnicas de desarrollo sostenible

cotidianas.

Distingue los beneficios del desarrollo sostenible
cotidiano.

Observa técnicas de desarrollo sostenible en el
transporte.

Distingue los beneficios del desarrollo sostenible
del transporte.

Reconoce los beneficios implicitos a los
proyectos tecnoldgicos de caracter social o de
servicio a la comunidad.

Estima las ventajas del trabajo colaborativo.

Peso

1%

1%

1%

15%

15%

15%

15%

15%

15%

Contenidos

Sostenibilidad y accesibilidad en la
seleccion de materiales y disefio de
procesos, de productos y sistemas
tecnoldgicos.

Transporte y sostenibilidad.
Comunidades abiertas, voluntariado
tecnologico y proyectos de servicio a la
comunidad.

Instalaciones caracteristicas en una

vivienda: instalacion eléctrica,
instalacion de agua sanitaria, e
instalacion de saneamiento,
calefaccion, gas, aire acondicionado,
domdtica. Normativa, simbologia,

andlisis y montaje de instalaciones
bésicas. Ahorro energético en una
vivienda. Estudio y analisis de facturas
domeésticas. Tecnologia solar aplicada
a un edificio. Arquitectura bioclimatica
y sostenible. Ahorro energético en
edificios.
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C.E.

Competencia especifica 1

1.1.

1.2.

13.

1.4.

Criterio de evaluacién

Conectar dispositivos de red vy
gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados
a sistemas de comunicacion
alambrica e inalambrica con una
actitud proactiva.

Instalar 'y mantener sistemas
operativos configurando sus
caracteristicas en funciébn de sus
necesidades personales.

Identificar y resolver problemas
técnicos  sencillos  analizando
componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando
las soluciones de manera critica y
reformulando el procedimiento, en
caso necesario.

Configurar y conectar dispositivos
loT y Wearables, midiendo,
mandando y recibiendo informacion
a través de Internet.

Peso

5%

5%

5%

5%

DIGITALIZACION (4° ESO)

Descriptores
Operativos

STEM2, CD4

CD4

STEM1, CD4, CD5,
CPSAAL,
CPSAAS, CE1, CE3

CD1, CD5, CCEC4

Indicadores de logro Peso Contenidos
Conecta o0 une dispositivos de red | 2,5% | Arquitectura de ordenadores y otros
alambricos. dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracién y resolucion de problemas.
Administra o gestiona redes alambricas e | 2,5 % Slstgmas o operatlvo's: instalacion y
inalambricas. configuracion de usuario.
Sistemas de comunicacién e Internet.
Instala distintos sistemas operativos. 2,5 % | Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracion de una red
Realiza las operaciones béasicas de | 2,5% domésticay conexion de dispositivos.
mantenimiento de un sistema operativo.
Dispositivos conectados (loT+Wearables).
Configuracion y conexion de dispositivos.
Reconoce averias o fallos de funcionamiento |2,5 %
sencillos en dispositivos digitales.
25%
Repara averias o fallos de funcionamiento
sencillos en dispositivos digitales.
Configura o pone a punto dispositivos 10T y | 2,5 %
Wearables utilizando tutoriales online.
Conecta o une dispositivos 10T y Wearables | 2,5 %

utilizando tutoriales online.
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DIGITALIZACION (4° ESO)

CE Criterio de evaluacion Peso | Descriptores Indicadores de logro Peso Contenidos
T Operativos
2.1. Gestionar el aprendizaje en el &mbito digital, configurando el 0 CD2, , - . 0
entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de | 4% CPSAAL, Aprende de forma auténoma utilizando tutoriales | 4 % Busqueda,  seleccion  y
recursos digitales de manera auténoma. CPSAA5 impresos o telematicos. archivo de informacién.
2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus ; i’ ; ; P i4
necesidades hacier)lldo uso de las herramientas del entorno 3% CCL3, CD1, Butsca |r)f0rmaC|on en intemet con seguridad y 1% Egrlﬁleon?dosy Creauogdicigﬁ
o ; - o autonomia. :
personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo CPSAA4 — : - D avanzada de textos y de
normas basicas de seguridad en la red. Distingue y elige la informacion digital adecuada. 1% | hojas de célculo.
Registra la informacion digital encontrada. 19, | Edicion 'y creacion de
2.3. Crear y editar a un nivel avanzado documentos de texto y contenidos: aplicaciones de
hojas de calculo, seleccionando las herramientas mas | 12 % STEM4, Elabora documentos de texto con programas de | 6% | productividad, desarrollo de
apropiadas para crear contenidos y respetando derechos de C%%%ﬁ licencia o de software libre. aplicaciones s,er_lcillas para
« autor y licencias. . . . . o dlsp_osmvc_)s moviles y web,
~ Elabora hojas Qe calculo con programas de licencia | 6 % realidad virtual, aumentada y
s o de software libre. mixta
5 2.4. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales Elabora estiona contenidos digitales para
e para dispositivos moéviles y web (aplicaciones sencillas y de 12% CD2, CD3, di a ¥y 9 i ? > P 6 % C i blicacié |
a o ) X ; CD5. CE3 ispositivos méviles con programas de licencia o de reacion y publicacion en la
3 productividad, realidad virtual, aumentada y mixta) de forma ' ' : i
PE . ; A , CCEC4 software libre. web. Edicion de blogs,
© individual o colectiva, seleccionando las herramientas mas configuracién de privacidad y
e apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos Elabora y gestiona contenidos digitales web con | gos | uso compartido.
% dlgltales_: de manera creativa, respetando derechos de autor programas de licencia o de software libre.
o y licencias de uso. Edicis ., q
S 2.5. Crear y gestionar blogs, seleccionando las herramientas | 10 % CCL3, . . . icion y creacion e
S adecuadas para generar contenido de modo creativo, cD1, cD2, | Elaboray gestiona blogs con programas de licencia | 14, | contenidos: edicion digital de
gestionando sus configuraciones, su privacidad y posibilidad CD3, o de software libre. Imagen. Formatos ~ de
de uso compartido, y respetando los derechos de autor y CCEC4 imagen. Formatos de audio.
licencias.
Comunicacion y
2.6. Editar y crear digitalmente imagenes en forma de mapas de | 10 % . - i
bits, er): diversog formatos, agtravés del uso creatﬁ/o de ’ CCEC4 Elabora imagenes digitales con programas de | 10 % colaboracion en red.
Ir_lerrar_nientas adecuadas, respetando derechos de autor y licencia o de software libre. Publicacion y  difusion
icencias.
responsable en redes.
2.7. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y 5% . . . o
plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo, y CCL3, CD3, | Accede en espacios virtuales en internet. 1,5 %
publicando y difundiendo informacién y datos, ejerciendo la CPSAAL, bli id . . | 20
responsabilidad en redes, y adaptandose a diferentes CE3 Publica  contenidos en espacios virtuales en %o
audiencias con una actitud participativa y respetuosa. Internet.
Comparte contenidos en espacios virtuales en | 1,5%
internet.
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C.E.

Competencia especifica 3

3.1

3.2.

3.3.

Criterio de evaluacion

Proteger los datos personales, la reputacion
y las huellas digitales generadas en Internet,
configurando las condiciones de privacidad
de las redes sociales y espacios virtuales de
trabajo.

Configurar 'y actualizar, contrasefias,
sistemas operativos y antivirus de forma
periédica en los distintos dispositivos
digitales de uso habitual.

Identificar y saber reaccionar ante
situaciones que representan una amenaza
en la red, escogiendo la mejor solucién
entre diversas opciones, desarrollando
practicas saludables y seguras, Yy
valorando el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

DIGITALIZACION (4° ESO)

Descriptores
Operativos

STEMS5,
CD1, CD4,
CPSAA2

Peso

3%

30 CDh4

3% CCL3,
STEMS5,
CD4,
CPSAA2,
CPSAAS,

CC2, CC3

Indicadores de logro

Utiliza claves o contrasefias seguras.

Crea cuentas de usuario seguras.

Configura la privacidad de sus cuentas.

Crea contrasefias seguras.
Actualiza periédicamente sus contrasefias.

Instala periddicamente las actualizaciones
del SO.

Configura y actualiza el antivirus en sus
dispositivos.

Conoce las principales amenazas de
internet para sus dispositivos.

Detecta amenazas digitales.

Responde adecuadamente ante una

amenaza digital.

Utiliza préacticas saludables y seguras al
usar los dispositivos digitales.

Peso
1%

1%

1%

1%
1%
0,5%

0,5%

1%

1%

0,5%

0,5%

Contenidos

Seguridad de dispositivos.
Medidas preventivas y correctivas

para hacer frente a riesgos,
amenazas y ataques a
dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos.

Identidad, reputacién  digital,
privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la

configuracién de redes sociales y
la gestion de identidades
virtuales.

Seguridad en la salud fisica y
mental. Riesgos y amenazas al
bienestar personal. Opciones de
respuesta y practicas de uso
saludable. Situaciones de
violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsién, acceso a
contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

47




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

DIGITALIZACION (4° ESO)

Descriptores

ecosocialmente responsable de las
tecnologias digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad, sostenibilidad
e impacto.

digitales teniendo en cuenta criterios de accesibilidad
y sostenibilidad.

C.E. Criterio de evaluacién Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
4.1. Hacer un uso ético de los datos y las CD3, CC1, . . e Interactividad en la red: libertad
herramientas digitales, aplicandoy las 3% CEl Utiliza adecuadamente la informacion digital. 0.75% de expresion, etiqueta digital,
lr;c’rg;?z ngagtiquf;;‘ ??;fé,;’srzsfazgdo Utiliza adecuadamente los dispositivos digitales. 075% p;%piedad intelectual y licencias
ivaci y i i uso y uso.
propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracion y Comparte adecuadamente la informacion en | 0,75% | Educacion mediatica:
participacion activa en la red. internet. periodismo digital, blogosfera,
estrategias comunicativas y uso
Respeta la privacidad y el uso de licencias. 0,75 % critico de la red. Herramientas
ara detectar noticias falsas
4.2. Reconocer las aportaciones de las CPSAA3, CC2, . . ?raudes Y
tecnologias digitales en las gestiones 3% CC3. CC4 Conoce las aportaciones de las tecnologias 3% :
administrativas (registros y certificados) digitales en la sociedad actual. Gestiones administrativas:
y el comercio electronico (formas de servicios publicos en linea,
< onscienie. de la brecha. sboial de icinlos, 2 oies ¥ certficarios
oficiales.
8 acceso, uso Yy aprovechamiento de
E dlcha§ tecnologias para  diversos Comercio electronico: facturas
& 4.3 V;?()l're;:l\;gs'h ortancia de la oportunidad e o de Pago
0 3. i i uni - . . i
[} facilidad y plibertad de expr?ssién qué 3% CD4, CPSAAL, Valora de forma critica la importancia de las 3% criptomonedas.
-g suponen los medios digitales CPSAA5, CC1, tecnologias digitales en la libertad de expresion c.
o conectados, analizando de forma critica ccs en la comunicacion entre personas. ngrzm?gntgls uso de S:Sitfaﬁesy
e los mensajes ~que se reciben 'y inteligencia artificial, sesgos;
g transmiten t_enlendg en cuenta su algoritmicos e ideoldgicos,
o objetividad, |dt_aolog|a, intencionalidad, obsolescencia programada,
sesgos y caducidad. soberania tecnoldgica y
digitalizacién sostenible.
4.4. Poner en valor el uso y aprovechamiento 0 CP2, CD3, L . o g
de las tecnologias digitales para diversos 3% CPSAAL Conoce plataformas de iniciativas ciudadanas, 15% . L
usos colectivos, conociendo la actividad CPSAA3 C’Cl ecanomia  colaborativa, _cibervoluntariado y ACtIVIsmO' (_en_llnea. plataformas
de plataformas ,de iniciativas ciudadanas cec2 CCé CCL"r comunidades de desarrollo informatico libres. de |r1|C|at|va| b cutj_dadana,
) , ' ' economia colaborativa
economia colaborativa, cibervoluntariado y CE1, CE3 cibervoluntariado z
ﬁg:zsvn;?:ﬂﬁfege desarrollo de software y Sabe valorar la influencia positva de las | 15% | comunidades de hardware y
: tecnologias digitales para diversos colectivos. software libres.
4.5. Analizar la necesidad y los beneficios Observa la necesidad actual, los beneficios globales 3%
globales de un wuso y desarrollo 3% CD4, %%21 Ces, y el impacto social del uso de las tecnologias
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PROGRAMACION INFORMATICA (4° ESO)

. i Descriptores Indicadores de logro Peso Contenidos
C.E Criterio de evaluacion Peso S g
. 1.1. Identificar la solucion 6ptima de un problema 15 o CCL2, CCL3, Resuelve  problemas utlizando las | 7,5 % | Pensamiento Computacional:  Definicion.
© planteado, proponiendo diferentes 0 CP1, CP2, estrategias del pensamiento Estrategias para la resolucion de problemas
2 alternativas a través del pensamiento STEM1, STEM2, | computacional. mediante pensamiento computacional.
o computacional, y seleccionando de manera CD1, CD5
() . " . .z PR
2 argumentada la mejor de ellas. Deduce y razona la secuencia de pasos a |7,5% | Lenguaje de programacion: Definicion.
o seguir para detectar la solucion. Lenguajes de alto y bajo nivel.
° Caracterfsticas.
e 1.2. Analizar los diferentes niveles de los 10 % STEM? Conoce las caracteristicas de los lenguajes | 5 %
s lenguajes de programacion, distinguiendo 0 de programacion mas comunes.
2 las caracteristicas, necesidad, conveniencia
g y aplicacion de cada uno de ellos. Conoce las aplicaciones especificas de los | 5%
O lenguajes de programacién mas comunes.
2.1.Utilizar con destreza un entorno de 0 CCL2, CCL3, . . 25% | Aplicaciones para ordenador y otros
programacion gréfica  por  bloques, 25% STEM1, STEM2, Usa con de;treza IDE de licencia o de dispositivos digitales de programacion por
enfocando sus potencialidades hacia la STEM3, STEM4, s_oftwgre I|bre_ en_focados a crear bloques. Apariencia, movimientos, bucles,
« generacién de juegos y animaciones para CD1, CD2, CD3, videojuegos o animaciones. eventos, realimentaciones, comparadores,
© ordenadores y otros dispositivos digitales, CDs5, operadores, variables de entorno y
= seleccionando las  herramientas mas CPSAA1, sensorica. Licencias y uso de materiales en
8 apropiadas para generar nuevo contenido CPSAA4, la red y propios.
by digital de manera creativa, respetando CPSAA5, CC2,
$ derechos de autor y licencias. CE1l, CES3, Aplicaciones —apps- para dispositivos
S CCEC4 moviles (tabletas y teléfonos inteligentes).
$ | 2.2.Desarrollar, programar y publicar 25 0 CCL2, CCL3, c IDE de li . d 13% | Paletas de bloques, eventos, variables,
‘g aplicaciones -apps- en entornos de 0 STEML, STEM2, rea prolgramas con - ae 'Cef‘c_'la 0 de procedimientos y pantallas de interaccion.
£ programacion por bloques para dispositivos STEMS3, STEM4, | software libre para dispositivos moviles. Sensores,  simulacién, conectividad y
8 moviles, seleccionando las herramientas b1, ggg' CDs, publicacion. Licencias y uso de materiales
mas apropiadas para generar contenido CPSAAL, CPSAA4, | publica programas con IDE de licencia o 12 % | en laredy propios.
digital de modo creativo, respetando CPSAAB, CC2, CEL, | de soft lib di ii il
derechos de autor y licencias. CE3, CCECA e software libre para dispositivos moviles.
3.1. Desarrollar programas en el lenguaje de CCL2, CCL3, . Elementos de un lenguaje de programacion.
programacion textual de cédigo abierto 25% CP2, STEM1, Crea programas  con I_engques de | 10 % Sintaxis. Variables.
Processing, gestionando sus STEM2, STEM3, | Programacion textual de cddigo abierto.
.g . potenciali(_jades_ multimedia, exportando STEM4, CD1, Depura programas con lenguajes de | 10 % Estru_cturas de_ control.’Vectores. Arrgys.
S s sus archivos finales y depurando_ Igs CD2, CDs3, CD5, programacion textual de codigo abierto. Funglone_s. Objetog. Imagenes y a_rE:hlvos
2 E posibles errores sobrevenidos en el disefio CPSAAL, multimedia. Compiladores. Depuracion de
g— §_ del cddigo, aten(_jlend_o ademas a CPSAA4, Respeta derechos de autor y licencias de | 5 % errores. Llcen_uas y uso de materiales en la
c 3 derechos de autor y licencias de uso. CPSAA5, CC2, | | q0. Red. Processing.
o CEL, CE3,
CCEC4
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3.4.4. Secuenciay temporalizacién de Unidades Didacticas por materias

Unidad

uD1
Tecnologiay
Digitalizacion

ubD2
Materiales
técnicos

ubD3
Sistemas
mecanicos

SNENEN

AN

ANANEN

ANARN

SN N N NN

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (1° ESO)

Contenidos Unidad

Dispositivos digitales. Hardware y Software.
Tecnologias de la informacién y de la
comunicacion (TIC).

Sistemas de informacion digitales.

Sistemas de comunicacion digitales.

Medios de comunicacion digitales: radio, TV,
telefonia e internet.

Pensamiento computacional, programacion
y robdtica.

Seguridad, prevencion y bienestar digital.
Programas o] aplicaciones tipicas:
procesador de textos, hoja de célculo, CAD
2D y simuladores.

ubD4
Sistemas
eléctricos

Materias primas.

Propiedades.

Maderas. Tipos. Derivados. Propiedades.
Aplicaciones.

Metales. Aleaciones. Tipos. Propiedades.
Aplicaciones

Plasticos. Tipos. Aplicaciones.

Materiales ceramicos. Tipos. Aplicaciones.

uD5
Dibujo
Técnico

Conceptos mecanicos basicos.

Estructuras mecanicas.

uD6

Operadores o0 piezas mecanicas.
Proyecto

Mecanismos o sistemas mecanicos.
Maquinas. Tipos de maquinas.

Disefio y simulacién de sistemas mecanicos.
Programa: Crocodile — Clips.

Tecnolégico

ANENE NN NN

AN

Contenidos

Conceptos  basicos:
materiales eléctricas.
Tipos de corriente eléctrica: c.a. y c.a.

Magnitudes eléctricas: voltaje, intensidad y

carga, corriente y

resistencia. Efectos fisiologicos de la
electricidad.
Circuitos eléctricos: generadores,

conductores, conectores, protectores, control
y receptores.

Asociacion o conexion de
eléctricos: Serie y paralelo.
Representacion, andlisis y disefio de circuitos
eléctricos bésicos.

Disefio y simulacion de circuitos eléctricos.
Programa: Crocodile — Clips.

Conceptos basicos: sistemas de
representacion, proyecciones y vistas.
Elementos: formatos, lineas y simbologia.
Técnicas de representacion gréfica.
Normalizacion. Acotacion. Escalas.

Vistas, Bocetos, Croquis y Planos.

Dibujo asistido por ordenador (CAD 2D).
Programa CadStd / Qcad.

Estrategias, técnicas y fases de resolucion de
problemas por el método de proyectos.
Estrategias de blsqueda critica de
informacién durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.
Estructuras para la construccion de modelos o
prototipos.

Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de  materiales para la
construccion de objetos y prototipos. Respeto
de las normas de seguridad e higiene.
Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde
una perspectiva interdisciplinar.

Tecnologias sostenibles.

receptores

TEMPORALIZACION

SECUENCIA u.D.
uD1
ub2
ub3

10
TRIMESTRE
PRUEBAS
ub4
ub5
20
TRIMESTRE
PRUEBAS
ubD6
30
TRIMESTRE PRUEBAS
TOTAL

SESIONES
(h)
10
10

12

15

15

36

105 h
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Unidad

uD1
Sistemas
mecanicos

ubD2
Sistemas
eléctricos y
electronicos

uD3
Dibujo
Técnico

<< AN ANENEEENENENEN

AN

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION (3° ESO)

Contenidos Unidad
Estructuras para la construcciéon de
modelos.
Sistemas mecanicos basicos.
Céalculo de magnitudes. Unidades.
Montajes fisicos y/o simulacién de uD4

mecanismos con Crocodile — Clips. LT
Digitalizacion

Circuitos eléctricos.

Magnitudes eléctricas.

Tipos de corriente eléctrica: c.c. y c.a.
Receptores eléctricos: Motores, lamparas y
resistencias térmicas.

Asociacion de receptores serie y paralelo.
Representacion  grafica de  circuitos
eléctricos.

Sistemas electronicos: Automatizacion de
circuitos eléctricos.

Célculo de magnitudes. uD5
Disefio y simulacién de circuitos con Proyecto
Crocodile — Clips. tecnoldgico

Montaje de esquemas y circuitos.
Interpretacion, célculo, disefio y aplicacion
en proyectos.
Técnicas de representacion grafica.
Perspectivas: Cobnica, Caballera e
Isométrica.
Bocetos, croquis y planos.
CAD: Dibujo asistido por ordenador.
Programa CadStd 2D y FreeCAD (3D).

<]

Contenidos

Digitalizacion. Informacién Digital.

Técnicas de tratamiento, organizacion y
almacenamiento seguro de la informacion digital.
Propiedad intelectual.

Sistemas de informacion digitales.

Sistemas de comunicacién digitales: alambrico e
inaldmbrico. Ondas electromagnéticas.

Medios de comunicacion digitales: radio, TV, telefonia
e internet. Servicios de internet.

Programas o Aplicaciones: procesadores, hojas de
célculo, base de datos, presentaciones, CAD vy
simuladores técnicos. Instalacion, configuraciéon y uso
responsable. Propiedad intelectual.

Pensamiento computacional, programacion y robotica.
Seguridad en la red, prevencion y riesgos.

Estrategias, técnicas y fases de resolucion de
problemas por el método de proyectos.

Estrategias de busqueda critica de informacion
durante la investigacion y definicion de problemas
planteados.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion
y difusiéon de documentacioén técnica.

Registro  digital documental de procesos de
planificacion de soluciones técnicas a problemas
planteados. Memorias, planos y presupuestos.
Estructuras para la construccion de modelos o
prototipos.

Herramientas y técnicas de manipulacién y
mecanizado de materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia Yy
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Desarrollo tecnolégico. Tecnologia sostenible.

TEMPORALIZACION

SECUENCIA u.D.
uD1
ubD2

10
TRIMESTRE
PRUEBAS
uD3
ubD4
20
TRIMESTRE
PRUEBAS
30 ubD5
TRIMESTRE PRUEBA
TOTAL

SESIONES

(h)
10
12

10
12

21

70 h
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Unidad

ubD1
Introduccién a
la Robética

ubD2
Fundamentos
mecanicos
aplicados ala
robética

CONTROL Y ROBOTICA (3° ESO)

Contenidos Unidad
v" Robética.
. . - ubD 3
v Origen y evolucién de la robética.
Fundamentos

v’ Clasificacion general de los robots.

v Aplicaciones actuales de los robots.

robética
v Futuro de la robética.
uD4
v Sistemas mecanicos de robots. Robética
v Disefio mecanico de robots.
v Estructura mecanica de un robot.
v’ Piezas u operadores mecanicas.
v Sistemas mecanicos o
mecanismos.
v’ Arquitectura basica de un robot.
v’ Ejemplos de estructuras bésicas.
uD5
Proyecto
Disefio y

construccioén de

un robot

electrénicos
aplicados ala

ANANEN AR NEENEEN

ANANINRN

AN

AN

Contenidos

Circuitos electrénicos.
Componentes electronicos basicos.
Electrénica analégica. Circuitos tipicos.

Electrénica digital. Circuitos tipicos.

Leyes de la robotica.

Robots. Conceptos.

Arquitectura de un robot:

= Sensores. Tipos de sensores.

= Sistemas de control. Tipos: lazo abierto y cerrado.

= Microprocesador y memoria.

= Actuadores: motores, zumbadores, relés, leds, ...

= Elementos auxiliares: ruedas, orugas y patas.

= Fuente de alimentacion.

Movimientos y localizacién: grados de libertad.
Caracteristicas técnicas y funcionamiento.

Tipos de entrada y salida (analégicas y digitales).
Programacion asociada a Control y Robotica. Software
libre de control: Arduino.

Comunicacion con el ordenador y otros dispositivos
digitales. Conexion aldmbrica e inalambrica.

Estrategias, técnicas y fases del disefio y construccion de
un robot por el método de proyectos.

Herramientas digitales para la elaboracion, publicaciéon y
difusiéon de documentacién técnica.

Estructuras para la construccion de robots.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado
de materiales para la construccion de robots. Respeto de
las normas de seguridad e higiene.

Disefio de carroceria en 3D con FreeCAD.

Impresién 3D de la carroceria.

Evaluacion funcional, técnica y estética. Sostenibilidad.

TEMPORALIZACION

SECUENCIA U.D.
uD1
10 uD2
TRIMESTRE
uD3
PRUEBAS
uD4
20
TRIMESTRE
PRUEBAS
30 UD5
TRIMESTRE
PRUEBAS
TOTAL

SESIONES
(h)

5

22

20

70 h
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Unidad

uD1
Tecnologia
Sostenible:
Edificios

ubD2
Sistemas

tecnolégicos:

Maquinas

v
v
v
v
v
v

v

TECNOLOGIA (4° ESO)

Contenidos Unidad

Edificios: viviendas.

Instalacion eléctrica.

Instalacién de agua y de saneamiento.
Instalacion de gas.

Instalacion de calefaccion.

Instalacion de refrigeracion.
Instalacion dom@tica.

uD3
Robética

v’ Arquitectura bioclimatica.

v

Certificados energéticos.

v Técnicas de ahorro energético en edificios.

v

AR NN

AN

Facturas de consumo energético.

Sistemas electronicos analdgicos.
Sistemas electronicos digitales.

Sistemas neumaticos.
ubD5

Proyecto
tecnolégico

Célculo de magnitudes.

Elementos mecéanicos, electrénicos vy
neumaticos aplicados a la robotica.

Simulacion 'y montaje fisico de circuitos
electronicos y neumaticos. Programas:
Crocodile — Clips y FLUID SIM Neumatica.

Contenidos

Robdtica. Disefio, construccion y control de
robots sencillos de manera fisica o simulada.
Componentes de sistemas de  control
programado: controladores, sensores y
actuadores.

El ordenador y dispositivos moviles como
elemento de programacion y control de robots.
Introduccion a la inteligencia artificial, Internet de
las cosas y Big Data: aplicaciones.

Simulacién de circuitos electronicos de robot
Programa CROCODILE CLIPS.

Software de programacion y control: Arduino.

Estrategias de gestién de proyectos colaborativos
y técnicas de resolucion de problemas iterativas.
Estudio de necesidades del centro, locales,
regionales, etc. Planteamiento de proyectos
colaborativos o cooperativos.

Estrategias de seleccién de materiales en base a
sus propiedades o requisitos.

Fabricacion: Técnicas de fabricacibn manual y
mecanica. Aplicaciones practicas
Técnicas de fabricacion digital.
impresion en tres dimensiones.
practicas.

Presentacion y difusion del proyecto. Elementos,
técnicas y herramientas. Comunicacion efectiva:
entonacion, expresion, gestion del tiempo,
adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.
Utilizacion de simbologia normalizada en los
esgquemas mecanicos, eléctricos, electrénicos y
neumaticos que forma parte de un proyecto.
Emprendimiento, perseverancia y creatividad en
la resolucion de problemas desde una
perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnolégica y satisfaccién e interés por el trabajo
y la calidad del mismo.

Disefio e
Aplicaciones

TEMPORALIZACION

SECUENCIA u.D. SES('E)NES
ubD1 12
10 uD2 12
TRIMESTRE
PRUEBA 9
S
ub3
20 20
TRIMESTRE
PRUEBA 9
S
30 ubD4 20
TRIMESTRE
PRUEBA 5
S
TOTAL 70 h
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DIGITALIZACION (4° ESO)

Unidad Contenidos
v’ Sistemas informaticos.
v' Hardware. Componentes y sus periféricos.
UDL v Software. Sistemas operativos y aplicaciones.
Sistemas v/ Sistemas de comunicacién e Internet.

Dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red
doméstica y conexion de dispositivos.

v’ Dispositivos  conectados (loT+Wearables).
Configuracion y conexion de dispositivos.

informaticos

v' Montaje y puesta a punto de un ordenador.

v Seguridad de dispositivos. Medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a
riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

v Seguridad y proteccion de datos. Identidad,
reputacion digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracion de

ub2 redes sociales y la gestion de identidades
Seguridad virtuales.
digital

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos
y amenazas al bienestar personal. Opciones
de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsion, acceso a contenidos
inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Unidad

uD3
Ciudadania
digital

ub4
Digitalizacion

\

N X

Contenidos

Interactividad en la red: libertad de expresion,
etiqueta digital, propiedad intelectual y licencias de
uso.

Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso critico
de la red. Noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos en
linea, registros digitales y certificados oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales, formas de
pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramientas digitales:
inteligencia artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada, soberania
tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, economia colaborativa y
cibervoluntariado y comunidades de hardware y
software libres.

Edicion y creacion de contenidos: edicién de textos,
de hojas de célculo y bases de datos.

Edicion y creacién de imagen y audio digital.
Edicion y creacién de presentaciones.
Creacion y publicacion en la web.

Publicacion, difusion y comunicacién responsable.

TEMPORALIZACION
SESIONES

SECUENCIA U.D.
uD1
1° UD2
TRIMESTRE
PRUEBAS
2o uD3
TRIMESTRE
PRUEBAS
20
TRIMESTRE UD4
Y
30
TRIMESTRE
PRUEBAS
TOTAL

(h)

16

10

30

70 h
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Unidad

uD1
Introduccioén
ala
programacion

ubD2
Entornos
de
programacion

NN R

AN

PROGRAMACION INFORMATICA (4° ESO)

Contenidos

Programacién informatica.
Evolucion.

Pensamiento computacional.

Definicion.  Estrategias para la
resolucion de problemas.
Pensamiento légico: Lenguaje

magquina: Cadigo binario. Codificacion.

Previsiones de futuro para el siglo XXI.

Entornos de programacion.
Paradigmas de programacion.
Lenguajes de programacion.
Lenguajes de bajo nivel.

Lenguajes de alto nivel.

Elementos.

Programas informaticos.

Tipos.

Sistemas informaticos.

Unidad

ubD3
Programacién

ubD4
Proyecto de
desarrollo de
aplicaciones

Contenidos

Lenguaje de programacioén: Definicion.
Lenguajes de alto y bajo nivel.
Caracteristicas.

Elementos de un lenguaje de
programacion. Sintaxis. Variables.

Estructuras de control. Vectores.
Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes
y archivos multimedia. Compiladores.
Depuracion de errores. Licencias y uso
de materiales en la Red y propios.
Processing.

Aplicaciones para ordenador y otros
dispositivos digitales de programacion
por blogues. Apariencia, movimientos,
bucles, eventos, realimentaciones,
comparadores, operadores, variables
de entorno y sensorica. Licencias y uso
de materiales en la red y propios.

Aplicaciones —apps- para dispositivos
moviles (tabletas y teléfonos
inteligentes). Paletas de bloques,
eventos, variables, procedimientos y
pantallas de interaccion. Sensores,
simulacién, conectividad y publicacion.
Licencias y uso de materiales en la red

y propios.

TEMPORALIZACION

SECUENCIA U.D. SESIONES (h)

uD1 10

1° UD2 12
TRIMESTRE

PRUEBAS 2

20 UD3 20
TRIMESTRE

PRUEBAS 3

30 uD4 22
TRIMESTRE

PRUEBAS 1

TOTAL 70 h
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3.4.5. Contenidos transversales a trabajar desde las materias en la ESO

Los centros fomentaran la prevencion y resolucion pacifica de conflictos en todos los @mbitos de la
vida personal, familiar y social, asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la
paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, y el rechazo
al terrorismo y a cualquier tipo de violencia. Asimismo, garantizaran la transmision al alumnado de los
valores y las oportunidades de la Comunidad de Castilla y Ledn, como una opcion favorable para su
desarrollo personal y profesional.

Desde nuestras materias, trabajaremos los siguientes contenidos de caracter transversal:

\

La comprensién lectora.

La expresion oral y escrita.

La comunicacion audiovisual.

La competencia digital y plurilingte.

El emprendimiento social y empresarial.

El fomento del espiritu critico y cientifico.

La educacion emocional y en valores.

La igualdad de género.

La creatividad.

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso ético y responsable.
Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de
riqueza.

RN N N N N NN NN

Y se fomentaran:
La educacion para la salud.

La formacion estética.
La educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable.
El respeto mutuo y la cooperacién entre iguales.

ASANANN

La comprension lectora, la expresion oral y escrita, y la argumentacion en publico, asi como la educacion
en valores, la comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacién y la comunicacién, se abordan
de una manera transversal a lo largo de toda la etapa.

La concrecion de este tratamiento se establece en las siguientes lineas de trabajo:

v Comprensiéon lectora: el alumnado se enfrentara a diferentes tipos de textos (por ejemplo,
instrucciones) de cuya adecuada comprension dependerd la finalizacion correcta de la tarea.

v' Expresién oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacién oral de los proyectos
son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir consolidando sus destrezas
comunicativas.

v' Expresién escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados, memorias
técnicas, conclusiones, andlisis de informacién extraida de paginas web, etc.) ira permitiendo que el
alumno construya su cuaderno de clase, a través del cual no solo se podra valorar el grado de avance
del aprendizaje del alumno sino la madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

v' Comunicacién audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion estara
presente en todo momento, ya que nuestra metodologia didactica incorpora un empleo exhaustivo de
tales recursos, de una manera muy activa. El alumnado no solo tendra que hacer uso de las TIC para
trabajar determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...) sino que debera
emplearlas para comunicar a los demas sus aprendizajes; por ejemplo, mediante la realizacién de
presentaciones individuales y en grupo.
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v Emprendimiento social y empresarial: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en
equipo. Los centros educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo en grupo y
técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de decisiones en comudn, la
valoracion y el respeto de las opiniones de los deméas. Asi como la autonomia de criterio y la
autoconfianza.

v/ Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque metodoldgico,
permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad, asi
como la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el
rechazo de la discriminacion de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicidon o
circunstancia personal o social. En otro orden de cosas, serd igualmente importante la valoracion critica
de los habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el medio
ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

4. BACHILLERATO: MODALIDAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
4.1. Objetivos de etapa
El Bachillerato contribuira a desarrollar en el alumnado las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma
respetuosa, responsable y autbnoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver
pacificamente los conflictos personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de
violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del
papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religiobn o creencias,
orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal o
social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresioén oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su comunidad auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnolégicos fundamentales y dominar las habilidades
bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.
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k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

l) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Ultilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los
habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio
de desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el &mbito de la movilidad segura y saludable.

0) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climético y en la
defensa del desarrollo sostenible.

Ademas de los objetivos anteriores, en el Art 7 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril se establecen
los siguientes para la comunidad de Castilla 'y Ledn:

a) Investigar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la sociedad de Castilla y Ledn.

b) Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Le6n como fuente de riqueza y
oportunidad de desarrollo para el medio rural, protegiéndolo y mejorandolo, y apreciando su valor y
diversidad.

c) Reconocer y valorar el desarrollo de la cultura cientifica en la Comunidad de Castilla y Le6n
indagando sobre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia y su valor en la
transformacion, mejora y evolucion de su sociedad, de manera que fomente la investigacion,
eficiencia, responsabilidad, cuidado y respeto por el entorno.

4.2. Contribucién de las materias al logro de los objetivos de etapa

La materia Tecnologia e Ingenieria permite desarrollar en el alumnado las capacidades necesarias
para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado
a algunos de ellos, en los siguientes términos:

v' En coherencia con la etapa de educacién secundaria obligatoria, fundamentalmente con las materias
tecnoldgicas, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a desarrollar objetivos de la etapa de
bachillerato como la utilizacion solvente y responsable de las tecnologias de la informacion y la
comunicacién o el acceso a los conocimientos cientificos y tecnologias fundamentales mediante la
conexién con aspectos que provienen del conocimiento cientifico de la disciplina.

v El método de proyectos, eje vertebrador de la materia, favorece el conocimiento de los procedimientos
fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.

v' La materia Tecnologia e Ingenieria ofrece una vision racional, desde el punto de vista de la ciencia y la
tecnologia, sobre la necesidad de construir una sociedad sostenible en la que la racionalizacién y uso
de la energia contribuya a un desarrollo mas justo y equitativo, partiendo de un pensamiento critico
sobre lo que acontece a su alrededor.

v La propia naturaleza de la disciplina unifica los elementos a los que se les esta concediendo una
posicion privilegiada en la formacién de ciudadanos auténomos, en un mundo global, con capacidad
para resolver problemas.

v' El trabajo en equipo, la innovacion o el caracter emprendedor son denominadores comunes que
aparecen con frecuencia en esta materia.
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La materia Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) permite desarrollar en el
alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de la etapa de
bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

v’ La superacion de la brecha digital de género favorecera la igualdad efectiva de derechos de mujeres y
hombres. El reconocimiento de que el salto cualitativo en el desarrollo de estas tecnologias esta
intrinsecamente ligado a procesos de inteligencia colectiva, pondra de manifiesto el caracter global de
la conciencia colectiva, mas alla de prejuicios ligados al género, la raza, la religién o las creencias.

v' La necesidad de constancia para progresar en el manejo de las TIC ayudara a interiorizar la
importancia del desarrollo personal, mas alla del esfuerzo que pueda conllevar. Del mismo modo, el
manejo de documentacién y la participaciéon en comunidades de desarrollo vinculadas a las TIC, que
frecuentemente emplean la lengua inglesa, potenciaran la comprension y expresion fluida y correcta
en lenguas extranjeras.

v" El uso responsable y solvente de estas tecnologias acercara a la meta del desarrollo de un espiritu
critico, asi como a comprender la aportacién de las TIC a la transformacion de las condiciones de vida.
La puesta en valor de las comunidades de uso de Internet o el micromecenazgo hardn comprender
estos fendbmenos como oportunidades de desarrollo y mejora del entorno social. EI empleo del
proyecto TIC como elemento de aprendizaje globalizado en esta materia, sera un factor esencial a la
hora de afianzar el espiritu emprendedor y la capacidad de trabajo en equipo, asi como la
autoconfianza necesaria para alimentar dicho espiritu.

v Por ultimo, no hay que olvidar que las tecnologias de la informacién y la comunicacion facilitan un
modelo productivo mas sostenible (minimizacion de desplazamientos gracias al teletrabajo o reduccion
en el consumo de papel), aportando una evidente mejora hacia el objetivo de ralentizacién del cambio
climatico.

5.1.4. Contribucidn de las materias al desarrollo de las competencias clave

La materia Tecnologia e Ingenieria contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave
en el bachillerato en la siguiente medida:

a) Competencia en comunicacién linguistica (CCL)

Fomenta la consecucion de la competencia en comunicacion lingliistica mediante la localizacién y
seleccién, de manera auténoma, de informaciéon procedente de diferentes fuentes a través de la
evaluacion de su fiabilidad y pertinencia, en funcién de los objetivos de lectura, evitando, en todo
momento, los riesgos de manipulacién y desinformacion.

b) Competencia plurilingie (CP)

El conocimiento y la utilizacion de gran parte de los contenidos informaticos y digitales conllevan el uso
de terminologia en lengua inglesa, colaborando, de esta manera, en la adquisicion de la competencia
plurilingle.

¢) Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

Por su propia naturaleza, la materia Tecnologia e Ingenieria contribuye, de manera principal, a alcanzar
los objetivos de la competencia clave matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM) a través de la compresion del mundo mediante la utilizacion y empleo de los métodos
cientificos, el pensamiento y representacibn matematicos, la tecnologia y los métodos de
transformacién del entorno.
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d) Competencia digital (CD)

El uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable, de las tecnologias digitales para el
aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la sociedad, forma parte de la competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La materia favorece la adquisicién de las competencias sociales, ciudadanas y emprendedoras a través
de la comparacién, analisis, evaluacion y sintesis de informacion de los medios de comunicacién, el
andlisis de las relaciones de ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, y la evaluacion
de necesidades, oportunidades y retos con sentido critico, evaluando su sostenibilidad y comprobando,
a partir de los conocimientos técnicos, el impacto que puedan suponer en el entorno.

f) Competencia ciudadana (CC)

Disponer de un juicio propio, afrontando con tolerancia otras ideas y rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia durante el trabajo en equipo, tan propio de las actividades de la materia,
contribuye a desarrollar la competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora (CE)

El método de proyectos, que requiere la evaluacion de las necesidades, asi como de la sostenibilidad,
la superacion de retos con sentido critico, asi como la aplicacion de estrategias para agilizar el trabajo
colaborativo, promociona la adquisicion de la competencia emprendedora.

h) Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

La planificacién, adaptacion y organizacion de conocimientos, destrezas y actitudes para responder con
creatividad a cualquier desempefio de una produccién de tipo técnico, poniendo en valor tanto el
proceso como el producto final y comprendiendo su repercusion, permite desarrollar la competencia
clave de conciencia y expresiones culturales a través de la materia.

La materia TIC contribuye a la adquisicién de las distintas competencias clave en el bachillerato en la
siguiente medida:

a) Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
La Competencia en Comunicacion Linglistica se desarrolla por la capacidad que adquiere el alumnado
para localizar y evaluar criticamente informacién digital (identificacion de noticias falsas, por ejemplo),
asi como para interactuar de modo cooperativo a través del uso de herramientas de colaboracién en la
nube (cloud computing).

b) Competencia plurilingtie (CP)
La participacion en comunidades digitales y el manejo de documentacién especifica, en muchos casos
haciendo uso de lenguas extranjeras, favorecen la consecucion de la Competencia Plurilingle, que
propiciaré la valoracion y el respeto a la diversidad de lenguas por parte del alumnado.

c) Competencia mateméticay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
El desarrollo de proyectos TIC y la transmision de sus resultados con eficacia comunicativa influyen

decididamente en la consecucion de la competencia STEM, una de las mas representadas por esta
materia.

60




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

d) Competencia digital (CD)

La produccién de contenido digital, el acceso critico a la informacién de Internet y el uso de plataformas
virtuales, son desempefios propios de la materia que contribuirdn al desarrollo de la competencia digital
del alumnado. Competencia personal, social y aprender a aprender El imprescindible concurso del
esfuerzo personal, del autoaprendizaje requerido por la velocidad de aparicién de nuevos contenidos y
herramientas, y del trabajo cooperativo, convierte a dichos elementos en la via para cultivar la
Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

La contribucién de la economia digital a la sostenibilidad general es un indicador de consecucién de la
Competencia Ciudadana, ya sea por la optimizacion en el uso de transportes, por la oportunidad de
evitar desplazamientos debido al incremento del trabajo remoto, o por la reducciéon en el consumo
innecesario de papel, entre otros.

f) Competencia emprendedora (CE)

El trabajo colaborativo, el compromiso de construir productos ligados a la experiencia de usuario y la
superacion de retos para alcanzar soluciones a problemas planteados, constituyen un canal propicio
para contribuir al desarrollo de la Competencia Emprendedora, relevante en el presente y en el futuro
del alumnado. A ello, también contribuye la generacion de elementos multimedia orientados a la difusion
y marketing de ideas destinadas a solucionar problemas.

g) Competencia en concienciay expresioén culturales (CCEC)

La produccién de contenidos audiovisuales en los que se respeta el derecho de autoria y se conocen
las implicaciones de cada uno de los tipos de licencia, contribuye a la adquisicién de la Competencia en
Conciencia y en Expresién Cultural.

4.3.1. Descriptores operativos de las competencias clave:

Los descriptores operativos concretan y contextualizan el grado de consecucion de las competencias

clave a obtener por los alumnos. Al completar el Bachillerato, el alumnado habra adquirido unos niveles
en cada competencia clave concretados en los siguientes descriptores operativos:

CCL1

CCL2

CCL3

CCL4

CCL5

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL)

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccién y adecuaciéon a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud
cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus
opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
distintos dmbitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

Localiza, selecciona y contrasta de manera autébnoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de
manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara
y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con su contexto sociohistérico
de produccién, con la tradicion literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la
actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear
obras de intencién literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios,
asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.
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CP1

CP2

CP3

STEM1

STEM2

STEM3

STEM4

STEMS

CD1

CDh2

CD3

CD4

CD5

Competencia plurilingte (CP)

Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccion una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

Conoce y valora criticamente la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprensién mutua como caracteristica central de la comunicacion,
para fomentar la cohesion social.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucién de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fenémenos relacionados con la modalidad elegida,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastdndolas o
comprobéndolas mediante la observacion, la experimentacién y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos 0 modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacién de todo el
grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.
Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura
digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
Planea y los seres vivos, practicando el consumo emprende acciones fundamentadas cientificamente para
promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el &mbito local y global.

Competencia digital (CD)
Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica
y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.
Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y
generar nuevo conocimiento.
Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y
compartir informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
Evalla riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de
dichas tecnologias.
Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y
uso ético.
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CPSAA1.1l

CPSAA1.2

CPSAA2

CPSAA3.1

CPSAA3.2

CPSAA4

CPSAA5

CcC1

CccC2

CC3

CC4

CE1l

CE2

CE3

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma autbnoma
para hacer eficaz su aprendizaje.
Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.
Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.
Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e
independiente y desarrollar su inteligencia.
Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segln sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.
Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacion e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones logicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje
que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con
autonomia.

Competencia ciudadana (CC)
Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacion de su madurez personal y social, adquirir una conciencia
ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccién
pacifica y respetuosa con los demas y con el entorno.
Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios,
ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la Constitucién Espafiola, los derechos
humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades
grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el
compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.
Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de
actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando
todo tipo de discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad
efectiva entre mujeres y hombres.
Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el
entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando
un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climético

Competencia emprendedora (CE)
Evalla necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su
sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos
contextos, tanto locales como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccién
profesional emprendedora.
EvalGa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros
especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que
agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven
a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacion y
gestién de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un
prototipo final de valor para los demés, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso,
una oportunidad para aprender.
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CCEC1

CCEC2

CCEC3.1

CCEC3.2

CCEC4.1

CCECA4.2

Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)
Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de
expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos
contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y
estéticos que las caracterizan.
Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién
de los derechos humanos y los procesos de socializacion y de construccion de la identidad personal
gue se derivan de la practica artistica.
Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empética y
colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.
Conoce con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.
Selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de
forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral,
asi como de emprendimiento.

4.3.2. Mapas de relaciones competenciales por materias

Al completar Bachillerato, el alumno habra adquirido los niveles en cada competencia clave
representados en la siguiente tabla marcando los descriptores operativos trabajados desde las
materias tecnolégicas:
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4.4.1. Contenidos béasicos por materias

a) Tecnologia e Ingenieria

A.

Proyectos de investigacion y desarrollo.

v'  Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos: Diagramas de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e ideacion: Design Thinking. Técnicas de trabajo en equipo.

v" Productos: Ciclo de vida. Estrategias de mejora continua. Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Elaboracion de presupuestos, desglose en unidades de obra, materiales,
medios humanos y medios auxiliares. Logistica, transporte y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

v' Expresion gréfica. Aplicaciones CAD-CAE-CAM. Renderizado. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

v' Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

v/ Autoconfianza e iniciativa. Identificacién y gestion de emociones. El error y la reevaluacién
como parte del proceso de aprendizaje.

Materiales y fabricacion.

v' Materiales técnicos y nuevos materiales. Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

v' Técnicas de fabricacion: Generacién de modelos con software de modelado. Repositorios
digitales en linea. Prototipado rapido y bajo demanda. Impresion 3D. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

v" Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Sistemas mecénicos.

v' Mecanismos de transmisién y transformacién de movimientos. Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefo, calculo, montaje y experimentacién fisica o simulada. Riesgos y seguridad.
Aplicacion préctica a proyectos.

Sistemas eléctricos y electrénicos.

v' Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua. Interpretacion, resolucion y representacion
esquematizada de circuitos, célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada. Riesgos y
seguridad. Aplicacion a proyectos.

Sistemas informéticos. Programacion.

v' Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.

v Proceso de desarrollo: edicién, compilacién o interpretacion, ejecucioén, pruebas y depuracién. Creacion de
programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacion a proyectos.

Protocolos de comunicacion de redes de dispositivos. Sistemas automaticos.

Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacién de sistemas sencillos.

Automatizacién programada de procesos. Disefio, programacién, construccion y simulacién o montaje.
Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

Robdética. Modelizacién de movimientos y acciones mecénicas.

AN NN

Tecnologia sostenible.

v Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, técnicas y criterios de
ahorro. Suministros domésticos.

v' Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y climatizacién, de comunicaciéon y dom@ticas.
Energias renovables, eficiencia energética y sostenibilidad. Passive housing. Eleccion de
materiales y elementos constructivos en funcién de balances energéticos y costes de instalacion.
Periodos de amortizacion.
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b) Tecnologias de la Informacion y comunicacién |
A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos.

v Edicion y publicacién web con herramientas CMS y/o editores web HTML.

v' Disefio y publicacién de presentaciones con herramientas Cloud Computing.

v" Edicion de maquetacion con herramientas Cloud Computing.

v Edicién avanzada de audio y video digitales. Tipos de archivos de audio y video. Alojamiento en
servidores web.

B. Digitalizaciéon del entorno personal de aprendizaje.

v Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D, logotipado y estrategias de creacion de marca.
Espacios de trabajo. Trazos y rellenos. Distribucion y alineaciones. Nodos, formas, rellenos,
trayectos, filtros, capas.

v Elementos graficos en 3D. Disefio de espacios y pautas de visualizacién comunicativa. Plantillas,
edicién, modelado, extrusion, texturas, componentes, materiales. Paseos virtuales.

C. Programacién.

v' Aplicaciones interactivas con programacion.

v Sintaxis. Variables. Estructuras de control. Vectores. Arrays. Funciones. Objetos. Imagenes y
archivos multimedia. Compiladores. Depuracion de errores. Licencias y uso de materiales en la
red y propios. Micromecenazgo.

c) Tecnologia e Ingenieria ll

A. Proyectos de investigacion y desarrollo.

v Gestién y desarrollo de proyectos. Técnicas y estrategias de trabajo en equipo. Metodologias
Agile: tipos, caracteristicas y aplicaciones.
Generacion de prototipos con software de modelado.
Difusion y comunicacion de documentacion técnica. Elaboracién, referenciacion y presentacion.
Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y gestion de emociones. El error y la reevaluacion como
parte del proceso de aprendizaje.
v' Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

AN

B. Materiales y fabricacién.
v’ Estructura interna. Defectos en una red cristalina. Propiedades y procedimientos de ensayo.
Ensayo de traccion.
v Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.
v Técnicas de disefio y tratamientos de modificacién y mejora de las propiedades y sostenibilidad
de los materiales. Técnicas de fabricacion industrial.
v’ Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto, valoraciones y matrices.

C. Sistemas mecanicos.

v' Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y tensiones, estabilidad, y calculos basicos y
dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o simulacion de ejemplos sencillos.

v' Maquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de calor y motores térmicos. Calculos basicos,
simulacién y aplicaciones.

v" Neumatica e hidraulica: componentes y principios fisicos. Descripcion y andlisis. Célculos y
esquemas caracteristicos de aplicacién. Disefio y montaje fisico o simulado. Sistemas
eléctricos y electronicos.

v Circuitos de corriente alterna. Triangulo de potencias. Calculo, montaje o simulacién. Maquinas
y motores de corriente alterna. Instalaciones eléctricas basicas.
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v' Electrénica digital combinacional. Disefio y simplificacion: mapas de Karnaugh.

Experimentacion en simuladores.

v Electrénica digital secuencial. Experimentacion en simuladores.

D. Sistemas informaticos emergentes.
v Inteligencia artificial, big data, bases de datos distribuidas y ciberseguridad.

E. Sistemas automaticos. )
v’ Sistemas en lazo abierto y cerrado. Simplificacion de sistemas. Algebra de bloques.

Estabilidad. Experimentacion en simuladores.

F. Tecnologia sostenible.
v" Impacto social y ambiental. Informes de evaluacion. Valoracion critica de las tecnologias desde

el punto de vista de la sostenibilidad ecosocial.

d) Tecnologias de la Informaciéon y comunicacion Il

A. Proyecto TIC. Publicacion y difusion de contenidos

v

ANENEN

Creacion y publicacion web avanzada. Codigos HTML, CSS y JavaScript. Widgets. Publicacion en
servidores en remoto. FTP.

Experiencia de usuario. Interaccién con los dispositivos. Disefio y confiabilidad del producto web.
Microblogging. Publicacién de contenidos o posts con interaccion multiplataforma.

Entornos multimedia y multidispositivo de trabajo colaborativo a partir de Cloud Computing. Modos
de edicion, revision, control de cambios, comentarios.

Geolocalizacion; Interfaces de Programacion de Aplicaciones para geolocalizar en HTML,
insercién web.

B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

v

v

v

Bases de datos. Sistemas gestores de bases de datos. Creacion y gestion de una base de datos.
Bases de datos relacionales y no relacionales. Paquetes. Relacién con disefio web. Indexacion y
consulta de datos.

Magquetacién avanzada con software de escritorio. Edicion. Plantillas, texturas. Elementos de
disefo. Eficacia comunicativa.

Realidad virtual, aumentada y mixta. Hardware, componentes y software de recreaciéon de
distintas realidades. Técnicas de realidad virtual. Marcadores. Activadores plataformas de realidad
aumentada.

C. Programacion.

v
v
v

v

Disefio de algoritmos para la resolucion de problemas. Diagramas de flujo. Descomposicién
modular de un problema. Bloques funcionales.

Tipos de lenguajes de programacion. Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo. Pseudocédigo.
Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos de datos. Estructuras de control. Variables. Funciones.
Bibliotecas. Proceso de deteccién y depuracion de errores.

Inteligencia artificial y machine learning. Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento de textos,
nameros, imagenes y sonidos. Producto final en clones en la web de programacién por bloques
y/o aplicaciones de Python.

4.4.2. Competencias especificas por materias:

Las competencias especificas concretan los descriptores operativos del perfil de salida de los

alumnos en cada una de las materias tecnoldgicas. Los descriptores operativos concretan y contextualizan
el grado de consecucion de las competencias clave a obtener por los alumnos.
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a) Tecnologia e Ingenierialy Il

Se pretende conseguir estas seis competencias especificas conectandolas con los descriptores
operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1 Descriptores operativos
Cgprdlnar y desarrollar proyectos de investigacion con una,act_ltud CCL1, CCL3, CP3, STEML,
critica y emprendedora, implementando estrategias y técnicas

- - ) STEM3, STEM4, CD1, CD2,
eficientes de resolucién de problemas y comunicando los resultados
de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de CD3, CD5, CPSAAL L,

. ’ CPSAA5, CE1, CE2, CES.

manera continua.

Competencia especifica 2 Descriptores operativos
Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando STEM2, STEM3, STEM4,
criterios técnicos y de sostenibilidad para fabricar productos de STEMS5, CD1, CD2,
calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde CPSAAL.1, CPSAA4, CC2,
un enfoque responsable y ético. CC4, CE1, CCEC3.2.
Competencia especifica 3 Descriptores operativos

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus CCL1, CCL3, CP3, STEM1,
posibilidades, configurdndolas de acuerdo a sus necesidades y  STEMS, STEM4, CD1, CD2,

aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi CD3, CD5, CPSAA5, CE1,
como para realizar la presentacion de los resultados de una manera CE3, CCEC 3.2, CCEC 4.1,
Optima. CCEC 4.2.
Competencia especifica 4 Descriptores operativos
Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y STEM1, STEM2, STEMS3,
aplicando contenidos de otras disciplinas cientificas con actitud CD1, CD2, CD3, CD5,
creativa, para calcular, y resolver problemas o dar respuesta a CPSAA1.1, CPSAA3.1,
necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria. CPSAA4, CE3.
Competencia especifica 5 Descriptores operativos
Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando STEM1, STEM2, STEMS3,
conocimientos de programacion informéatica, regulacion automatica y CD1, CD2, CD3, CDS5,
control, asi como las posibilidades que ofrecen las tecnologias CPSAAl.1, CPSAA3.1,
emergentes, para estudiar, controlar y automatizar tareas. CPSAA4, CES.
Competencia especifica 6 Descriptores operativos

Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos &mbitos
de la ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia
energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace
de la tecnologia.

CCL3, STEMZ2, STEMS,
STEMS5, CD1, CD2, CD4,
CD5, CPSAA2, CPSAA5,

CC4, CE1, CE2, CES.
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b) Tecnologia de la Informacion y de la Comunicacion Iy Il (TIC 1y 1)

Se pretende conseguir estas tres competencias especificas conectandolas con los descriptores
operativos del Perfil de salida correspondientes:

Competencia especifica 1 Descriptores operativos

Generar contenido multimedia, aplicando conocimientos de CCL1, CCL3, STEM1, STEMS,
disefio web y elementos interactivos, para crear sitios web que STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5,
integren  evidencias audiovisuales eficaces en su CPSAA2, CPSAA3.1, CPSAA 3.2,
comunicacion con el usuario. CPSAA4, CPSAA5, CE1, CE3,
CCEC3.2, CCECA4.1, CCECA4.2.

Competencia especifica 2 Descriptores operativos
CCL2, CCL5, CP3, STEM1, STEM2,
Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuandoy | STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2,
aprovechando la variedad de recursos del ambito digital, para CD3, CD5, CPSAA2, CPSAA3.1,
gestionar y optimizar el aprendizaje permanente. CPSAA4, CPSAAS5, CC4, CEL, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1, CCECA4.2.

Competencia especifica 3 Descriptores operativos

Disefiar e implementar programas informaticos, haciendo uso
de entornos adecuados, aplicando principios del pensamiento CP3, STEM1, STEM3, CD1, CD3,
computacional, depurando y autocorrigiendo posibles errores, | CD5, CPSAA3.1, CPSAA4, CPSAAS,

y atendiendo a buenas practicas en el uso de materiales de la CC4, CE1, CES, CCEC3.2,
red, para automatizar soluciones a problemas previamente CCECA4.1, CCEC4.2.
definidos.

4.4.3. Criterios de evaluacion, indicadores de logro y contenidos por materias

En reunidon de departamento se acuerda la ponderacion y peso de los distintos criterios de
evaluacion para las distintas materias segun su intensidad y marco de aplicacion.

A continuacion aportamos tabuladas, para cada materia, las relaciones curriculares que conectan las
competencias especificas (1, 2, 3, ...) , con sus criterios de evaluacion (1.1, 1.2, 2.1, 3.1, ...) los
indicadores de logro (A, B, C, ...) con los contenidos basicos correspondientes.

La adquisicion de cada una de las competencias especificas vendra definida por el grado de consecucién
porcentual de los indicadores de logro correspondientes a cada uno de sus criterios de evaluacion.

Los descriptores operativos correspondientes a cada criterio de evaluacion concretan el grado de
adquisicion de las competencias clave a partir de las competencias especificas desde cada materia.
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C.E.

Competencia especifica 1

1.1.

1.2.

13.

1.4.

15.

1.6.

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Criterio de evaluacion

Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma
grafica la creacion y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando
informacion relacionada.

Determinar el ciclo de vida de un producto, calculando
su desglose presupuestario en unidades de obra
(materiales, medios humanos y medios auxiliares)
planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio al transporte y
la comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

Participar en el desarrollo, gestion y coordinacion de
proyectos de creacion y mejora continua de productos
viables y socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un proceso
iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

Elaborar documentacién técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales utilizando medios
manuales y/o aplicaciones digitales.

Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y
soluciones tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el
razonamiento de los demds, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

Peso

3%

3%

3%

5%

4%

5%

Descriptores
Operativos

CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD5,

CPSAA1.1, CPSAAS5,

CE1, CE2, CE3)

CCL1, CCL3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD5, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE1, CE2,
CE3

CCL1, CCL3, CP3,
STEM1, STEMS,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.1, CPSAAS5,
CE1, CE2, CE3

CCL1, CCL3,
STEM4, CD1, CD2,
CD3, CPSAA1.1,
CPSAAS5, CE3

CCL1, CCL3, CP3,
STEM4, CD2, CD3,
CPSAA1.1, CPSAAS5,
CE2

CCL1, CCL3, STEM1,
STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD5,
CPSAAL.1, CPSAAS,
CEl, CE2, CE3)

Indicadores de logro

Disefia una propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada,
explicando el objetivo de cada una de las
etapas significativas necesarias para lanzar el
producto al mercado.

Peso

2%

Elabora el esquema de un posible modelo de
excelencia razonando la importancia de cada
uno de los agentes implicados.

Realiza una actuacion destinada a conocer el
ciclo de vida de un producto y su proyeccion
industrial, consignando los importes
correspondientes a  su  construccion,
transporte, distribucion, asi como
gestionamos el final de la vida datl del
producto o0 servicio con criterios de
sostenibilidad.

Realiza un proyecto de mejora de las
caracteristicas de un producto o servicio
inventado ya, buscando optimizar sus efectos
beneficiosos y mitigar los perjudiciales.

1%

3%

25%

Realiza estudios de campo para valorar la
viabilidad de un producto o servicio.

Disefia y registra con rigor la documentacion
técnica requerida (Memoria, Pliego de
condiciones, Materiales y presupuesto),
bésicos en una obra o fabrica, de forma
manual y digital.

Presenta oralmente y apoyandose en una
presentaciéon informatica, con nomenclatura
técnica la solucién tomada para la realizacion
de un proyecto, asi como el resultado de
dicha decision (viabilidad) y diagramas de
tiempo.

Sabe trabajar en grupo, bajo criterios técnico
econémicos, gestionando las decisiones
democréticas del grupo con implicacién y
resiliencia.

0,5%

5%

4%

5%

Contenidos

Estrategias de gestion y desarrollo de
proyectos: Diagramas de Gantt,
metodologias  Agile. Técnicas de
investigacion e ideacién:  Design
Thinking. Técnicas de trabajo en
equipo.

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
mejora continua.

Planificacion y desarrollo de disefio y
comercializacion. Elaboracion de
presupuestos, desglose en unidades de
obra, materiales, medios humanos y
medios auxiliares. Logistica, transporte
y distribucion. Metrologia y
normalizacion. Control de calidad.

Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar  problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion
y gestién de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

Creacion de programas
resolucion de problemas.

para la
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C.E.

Competencia especifica 2

Competencia especifica 3

2.1.

Criterio de evaluacion

Determinar el ciclo de vida de un producto,
planificando y aplicando medidas de control de
calidad en sus distintas etapas, desde el disefio
a la comercializacion, teniendo en consideracion
estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de

2.3.

nueva generacion, adecuados para la fabricacion
de productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios
de sostenibilidad de manera ética y responsable.

Fabricar modelos o prototipos, generandolos
mediante su disefio con las aplicaciones digitales
y/o adapténdolos de repositorios existentes de
manera creativa, respetando derechos de autor y
licencias, empleando las técnicas de fabricacion
aditiva mas adecuadas y aplicando los criterios
técnicos y de sostenibilidad necesarios para
optimizar el uso de impresoras 3D.

3.1.Resolver tareas propuestas y funciones asignadas

3.2.

de manera 6ptima, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales, aplicando
conocimientos interdisciplinares con autonomia.

Utilizar aplicaciones CAD-CAE-CAM de modo

avanzado para el disefio de productos, empleando
técnicas avanzadas de modelado y exportando los
archivos finales a formatos digitales diversos en
funcion del destino de dichos archivos.

3.3. Realizar la presentacién de proyectos empleando

aplicaciones digitales adecuadas

Descriptores

Peso .
Operativos

4% STEMS, STEM4,
STEMS, CD1,
CPSAA1.1,

CPSAA4, CC4)

6 % STEM2, STEM4,
STEMS5, CD1, CD2,
CPSAA4, CC2,

CC4, CE1l

6 %
STEM2, STEMS,
STEM4, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAA1.1,
CPSAA4, CE1,
CCEC3.2

CL3, STEM1,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CD5, CPSAAS, CE3,
CCEC4.2

5%

CCL3, CD2, CD3
6 %

CCL1, CCL3, CP3,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CE1, CE3

5%

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Indicadores de logro

A Desarrolla el esquema de un sistema de
gestion de la calidad razonando la
importancia de cada uno de los agentes
implicados.

A Busca en internet materiales de nueva
generacion, propiedades y caracteristicas
técnicas de forma autbnoma y saca
conclusiones  relacionadas con las
aplicaciones  sostenibles pueden
aportar

que

A Aplica los conocimientos tecnoldgicos en
generar prototipos innovadores y creativos

Peso

4%

6 %

2%

B Sefala la bibliografia y webgrafia usada
para los prototipos presentados.

2%

C Utiliza aplicaciones digitales y repositorios
en el uso de impresoras 3D como punto
de partida para conocer funcionalidades
futuras.

A Describe apoyandote en la informacion que
te pueda proporcionar internet un material
imprescindible para la obtenciéon de
productos tecnolégicos relacionados con
las tecnologias de la informacion y la
comunicacion

A Disefia utilizando un programa de CAD, el
esquema de un circuito neumatico,
eléctrico-electrénico o hidraulico que dé
respuesta a una necesidad determinada.

A Realiza una presentacion de un producto o
elemento con un nivel adecuado de
aplicaciones informéticas, visuales y
atractivas, sin perder el nivel técnico de
exposicion.

2%

5%

6 %

5%

Contenidos

Productos: Ciclo de vida. Estrategias de
mejora continua.

Materiales técnicos y nuevos materiales.
Clasificacion y criterios de sostenibilidad.
Seleccion y aplicaciones caracteristicas

Expresion grafica. Aplicaciones CAD-CAE-
CAM. Renderizado. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis

Técnicas de fabricacion: Generacion de
modelos con software de modelado.
Repositorios digitales en linea.

Prototipado rapido y bajo demanda.
Impresion 3D. Fabricacion digital aplicada
a proyectos.

Normas de seguridad e higiene en el
trabajo.
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C.E.

Competencia especifica 4

Competencia especifica 5

Criterio de evaluacion

4.1.Resolver problemas asociados a sistemas e

instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision
y transformaciéon de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o
simulaciones, bajo estandares de seguridad.

4.2.Resolver problemas asociados a sistemas e

5.1.

5.2.Automatizar,

5.3.

instalaciones eléctricas y electrbnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua
y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones, bajo estandares de
seguridad.

Controlar el funcionamiento de sistemas
tecnolégicos y  robéticos, utilizando
lenguajes de programacion y aplicando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia
Artificial, Telemetria, Internet de las cosas,
o Big Data, entre otras.

programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacion, la aplicacion de algoritmos
sencillos y el wuso de herramientas
informaticas.

Conocer y comprender conceptos basicos de
programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucion de un programa
a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Descriptore
Peso S
Operativos
STEM1,
STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA1.2,
CPSAAS5,
CE3

STEM1,
STEMZ2,
STEM4, CD2,
CDg3, CD5,
CPSAAZ,
CPSAAS

6 %

9 %

STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CD3,
CD5,
CPSAAl1.1,
CPSAA4,
CEs.

6 %

6 % STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CDg3,
CD5,
CPSAA1.1,
CPSAA4,
CE3
STEM1, CD2,
CD5,
CPSAAl1.1

6 %

Indicadores de logro

A Establece la relacién que existe entre la estructura
interna de los materiales y sus propiedades.

Peso

3 %

B Dibuja diagramas de blogues de maquinas herramientas
explicando la contribucion de cada bloque al conjunto de
la maquina.

A Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos
eléctrico-electrénicos, neumaticos o hidraulicos.

3%

2%

B Describe la funcion de los blogues que constituyen una
magquina dada, explicando de forma clara y con el
vocabulario adecuado su contribucion al conjunto.

2%

C Calcula los parametros béasicos de funcionamiento de un
circuito eléctrico-electronico, neumético o hidraulico a
partir de un esquema dado.

3%

D Verifica la evolucion de las sefiales en circuitos eléctrico-
electronicos, neumaticos o hidraulicos dibujando sus
formas y valores en los puntos caracteristicos.

A Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de
programaciéon proponiendo ejemplos concretos de un
lenguaje determinado.

2%

3%

B Escribe programas que incluyan bucles de
programacion para solucionar problemas que implique
la division del conjunto en parte mas pequefias.

A Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas
aritméticos sencillos elaborando sus diagramas de
flujo correspondientes.

3%

3%

B Realiza programas de aplicacion sencillos que aporten
contenidos relacionados con los movimientos posibles
de un robot.

A Escribe programas que incluyan una situacion industrial
en la que hay que prever el resultado del siguiente
estado actuador.

3%

6 %

Contenidos

Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos. Soportes y
uniébn de elementos mecanicos. Disefio,
calculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada.

Riesgos y seguridad. Aplicacion préctica a
proyectos.

Circuitos y maquinas eléctricas de corriente
continua. Interpretacién, resoluciéon vy
representacion esquematizada de circuitos,
célculo, montaje y experimentacion fisica o
simulada.

Riesgos 'y
proyectos.

seguridad.  Aplicacion  a

Fundamentos de la programacion textual.
Caracteristicas, elementos y lenguajes.

Proceso de desarrollo: edicion, compilacion

0 interpretacion, ejecucion, pruebas y
depuracion
Sistemas de  supervision  (SCADA).

Telemetria y monitorizacién.

Tecnologias emergentes: internet de las
cosas. Aplicacion a proyectos. - Protocolos
de comunicacion de redes de dispositivos.

Sistemas de control. Conceptos vy
elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

Automatizacion programada de procesos.
Disefio, programacioén, construccion y
simulacién o montaje.

Aplicacion de las tecnologias emergentes a
los sistemas de control. Robética.
Modelizacion de movimientos y acciones
mecanicas.
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C.E.

Competencia especifica 6

6.1.

6.2.

6.3.

Criterio de evaluacion

Evaluar los distintos sistemas de
generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

Analizar las diferentes instalaciones de una
vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

Seleccionar y evaluar aquellos materiales y
elementos més eficientes desde el punto
de la sostenibilidad energética en
construccion, dimensionando costes de
instalacion y estableciendo periodos de
amortizacion para las distintas opciones.

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Descriptores
Operativos
CCL3, STEM2,
STEMS5, CD1,
CD2, CPSAAS5,

CE1, CE3

Peso

4%

4% CCL3, STEM2,
STEMS3, CD1,
CD2, CPSAA2,
CPSAAS5, CC4,

CE1l, CE2, CE3

4% STEM2, STEMS,
CD1, CD2,
CPSAA2,

CPSAAS5, CC4,

CE1l, CE3

A

Indicadores de logro

Describe las diferentes formas de
producir energia relacionandolas
con el coste de produccion, el
impacto ambiental que produce y la
sostenibilidad.

Peso

15%

B

Explica las ventajas que supone
desde el punto de vista del
consumo que un edificio esté
certificado energéticamente.

15%

A

A

Calcula costos de consumo
energético de edificios de viviendas
0 industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos
de los recursos utilizados.

Describe las principales condiciones
de seguridad que se deben aplicar
en las instalacibn de agua,
calefaccion y eléctrica de wuna
vivienda, desde el punto de vista del
espacio como de la seguridad
personal.

Conoce el impacto medioambiental
que pueden producir los materiales y
las técnicas utilizadas en Ia
construccion de elementos e
instalaciones.

2%

4%

2%

B

Elabora planes de reduccion de
costos de consumo energético para
locales o viviendas, identificando
aquellos puntos donde el consumo
pueda ser reducido.

2%

Contenidos

Sistemas y mercados energéticos.

Consumo energético sostenible,
criterios de ahorro.

técnicas y

Suministros domésticos.

Instalaciones en viviendas: eléctricas, de agua y
climatizacién, de comunicacion y domoticas.

Energias renovables, eficiencia energética y
sostenibilidad. Passive housing.

Eleccion de materiales y elementos constructivos
en funcion de balances energéticos y costes de
instalacion. Periodos de amortizacion.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | (1° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
11 Edit b limedi 14 % CCL1, STEM 1, STEMS, A Disefia webs sencillas utilizando edicion HTML | 5% | Proyecto TIC. Publicacion y difusion de
-+ Editar - webs - mulimedia — que ° | CD1, CD3, CD5, CPSAA2, como propuesta difundiendo la informacion de contenidos.
comuniquen  eficazmente  una CPSAA3.1, CPSAA 3.2, tiempo real de un modo eficaz
idea, utilizando editores web CPSAA4, CPSAA5, CE1 ’ Lz Y
! ) 2 i ; ' Edicion 'y publicacion web con
ggsadoscigtes;si(tj%r:as de(ggﬁ;[;onr; CES3, CC(I:E((:ZS.(?A(.Z?CECAL herramientas CMS y/o editores web
' i ili 0 HTML.
Management System — CMS) y B Conoce ges.tores de contenidos y los utiliza en | 4%
edicién de HTML sus producciones web. . B
' Edicion de maguetacion con
C Resuelve problemas que requieran la utilizacién | 5% Ezfrcjt’mlentas Cl?jUd gompLét_mg. ’d
de hojas de calculo generando resultados di '.‘t:'?n avanzada de audio y video
textuales, numéricos y graficos. Igitales.
Tipos de archivos de audio y video.
1.2. Crear presentaciones multimedia | 1509, | CCL1, CCL3, STEM3, CD1 . . Alojamiento en servidores web
— ) . ’ ’ ’ ’ 0, .
© que difundan eficazmente una CD2, CD3, CD5, cPSaa2, | A Elabora preslentamones ?L_’e (lir)tegrsn texgo, 15%
= idea, haciendo  uso  de CPSAA3.1, CPSAA3.2, imagenes y e:emejrgtlps mubtlm_e ia, adecuando Disefio  y  publicacion  de
o herramientas en la nube (Cloud CPSAA4, CPSAAS, CEL, el mensgje al publico objetivo al que esta resentaciones con  herramientas
8_ Computing) CE3, CCEC3.2, CCECA4.1, destinado. gl d Computin
3 ' CCEC4.2 oud Computing.
©
2
O) .
© 1.3. Maquetar documentos tales como 15% CCLL, CCL3, STEMS, A _Elabora y maqueta [nfqrmes de texto que | 45,
o folletos. tarietas de visita o STEM4, CD1, CD2, CD3, integren texto e imagenes aplicando las
E : Bl CD5, CPSAAZ, CPSAAS.T, osibilidades de las aplicaciones y teniendo en
8 infografias, entre otros, que CPSAA3.2, CPSAA4, P : AP - ye
comuniquen de modo visualmente CPSAAS. CE1, CE3, cuenta el des_tlnatarlo, aplicando visualmente
eficaz una idea, empleando CCEC3.2, CCEC4.1, entornos atractivos.
herramientas en la nube (Cloud CCEC4.2
Computing).
CCL1, STEM3, CD3, CD5, . . .
1.4. Crear y publicar archivos de audio | 15 % CPSAA2, CPSAA3.1, A Realiza producciones de Audio con mezcla de | 7,5 %
y video digitales que comuniquen CPSAA 3.2, CPSAA4, archivos de mp3 y wav y aplica efectos que
eficazmente una idea, trabajando CPSAAS5, CE1, CE3, mejoren la propuesta de partida.
i tori CCEC3.2, CCECA4.1,
con editores de escritorio y en la CCEC4.2 B Realiza pequefias peliculas integrando sonido, | 7,5 %

nube, y alojando contenidos en
plataformas de almacenamiento
web de audio y video.

video e iméagenes, utilizando programas de
edicion de archivos multimedia.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION | (1° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
2.1. Disefar logotipos que constituyan | 10 % STEM1, STEM2, A Partiendo de una idea emprendedora es capaz de | 10% (?éggslrzsg;ggjgel entorno personal
la identidad digital o marca de una STEM3, STEM4, buscar un logotipo que relacione la marca a su '
idea emprendedora, utilizando CD3, CD5, proposito de un modo creativo y con calidad adecuada ;
software adecuado para la edicion CPSAA3.1, CPSAA4, para su futura impresion y difusion. ljrir;z%inzgeclgggﬁp:& ; %Zgg{:gigi
de imagenes vectoriales en dos CPSAA5, CE1, CE3, de creacié,n de marca
o~ dimensiones. CCEC3.2, CCEC4.1, ’
.g CCEC4.2 A Disefa el : i >D v 3D - Espacios de trabajo. Trazos vy
'S | 2.2. Disefiar espacios y equipamientos | 10 % STEM1, STEM2, i'g:g: fszwfgsfﬁ\?vgécﬁsrfn y SD para comunicar |- g o0 | rellenos. Distribucion y
2 adecuados para la puesta en STEMS3, STEM4, ' alineaciones.
o marcha de una idea CD3, CD5, B Utiliza programas de disefio 2D con pautas de . Nodos, formas, rellenos, trayectos,
3 emprendedora, haciendo uso de CPSAA3.1, CPSAA4, comunicacion y visualizacién, buscando un escenario | ° % | filtros, capas.
S software de edicion de gréaficos CPSAAS, CE1, CE3, emprendedor en la difusién de un producto o idea. o
= vectoriales en tres dimensiones. CCEC3.2, CCEC4.1, Elementos gréficos en 3D.
=3 CCEC4.2) . .
5 Disefio de espacios y pautas de
© 2.3.Conocer los procedimientos de | 10 % CCL2, CCL5, CP3, A Conoce los entornos de captacion y difusion de | 10 % wsua_hzamon . comunicativa.
micromecenazgo a través de STEMS5, CD1, CD2, informacién apoyados en el Micromecenazgo y busca Plant'l!"f‘s’ edicion, modelado,
medios digitales, valorando su CPSAA2, CC4 un posicionamiento de la idea desde los medios ext:us_loln, tF()axturas, . tcon|1ponentes,
papel en la consecucion de digitales de modo emprendedor y autonomo. materiales. Faseos virtuales
objetivos asociados a ideas Licencias v micromecenazdo
emprendedoras, planteados de y 90.
modo colectivo.
3.1.Desarrollar programas haciendo | 11 % CP3, STEM1, A Define qué se entiende por sintaxis de un lenguaje de 5 o
™ uso de lenguajes de programacion STEMS3, CD1, CD3, programacion proponiendo ejemplos concretos de un ° | Aplicaciones interactivas ~ con
8 y  entornos integrados  de CD5, CPSAA3.1, lenguaje determinado. programacion.
% desarrollo basicos, respetando la CPSAAG, CPSAAS, B Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas 0
Q sintaxis y depurando los posibles CC4, CE1, CES, aAritMEticos segncillos elgborgndo sus dia rangs de fluio 3% Sintaxis. Variables. Estructuras de
2 errores, haciendo hincapié en sus CCEC3.2, CCEC4.1, . g | control. Vectores. Arrays.
p potencialidades multimedia y su CCEC4.2) correspondientes. Funciones. Objetos. Imagenes y
o interactividad con el usuario, para C Escribe programas que incluyan bucles de | 39 archivos multimedia.
Qo crear proyectos visuales de - : S
o P programacion para solucionar problemas que implique . L
g— propdsito ludico. la division del conjunto en parte méas pequefias. Complladorgs. . Depuracion  de
£ errores. Licencias y uso _de
© D Realiza programas de aplicaciéon sencillos pero visuales | 3 % materiales en la red y propios.

que aporten contenidos ludicos y solucionen problemas
de la vida real.

Micromecenazgo.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 (2° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacién Peso . Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos
1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion 15 % CCL3, CP3, STEM1, | A Disefia una propuesta de un nuevo | 7,5% | Gestion y desarrollo de proyectos.
con el fin de crear y mejorar productos de forma ° STEM3, CD1, CD2, producto tomando como base una Técnicas y estrategias de trabajo en
continua, utilizando modelos de  gestion CD3, CD5, idea dada, explicando el objetivo de equipo. Metodologias  Agile: tipos,
cooperativos y flexibles. CPSAAL.1, CPSAAS5, cada una de las etapas caracteristicas y aplicaciones.
CE1, CE2, significativas ~ necesarias  para Generacion de prototipos con software
CE3 lanzar el producto al mercado. de modelado.
B Elabora el esquema de un posible | 7,5%
- _modelo de_ excelencia razonando la Difusién y comunicacién de
8 ?zcr)]ﬁaasnicr:wa "ggdgsda uno de los documentacién técnica. Elaboracion,
= g P ' referenciacion y presentacion.
e 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible CCL1, CCL3, . ) S e
§ | ™" el poyecto defnido, eiboréncolo y presentanddo | °*% | Cpa, STEWa, D1, | A Presens omento y por esrte e | % | Autoconfnza o mcatya. entfcacitn
g con la documentacion técnica necesaria. CD2, CD3 solucion tomada para la realizacion reevaluacién como parte del proceso de
% de un proyecto. aprendizaje.
o
g Emprendimiento, resiliencia,
o perseverancia y creatividad para abordar
1.3.P_erse\_/erar en Ia_ cons_ecucm’)n d_e ol:_)j_etlvos en 3% CPSAAl1.1, CE1, A Defiende sus ideas y se mantiene | 1,5% ipnrtc:al:;(ljeig(]:?;ina?esde una - perspectiva
situaciones de incertidumbre, identificando vy CE2, CE3 firme ante las dificultades de '
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo encontrar una solucién viable a un
de la critica razonada y utilizando el error como problema técnico.
parte del proceso de aprendizaje.
B Persevera ante el error con actitud | 1,5 %
positiva.
2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en . Estructura interna. Defectos en una red
la fabricacion de productos sostenibles y de 4% STEM2, STEMS, A _Desc_nbe y sa?e valorar_ lla 4% | cristalina. Propiedades y procedimientos
N calidad, en funciébn de los resultados de sus cszggxg4cc?é4cc?521 'tgggiec'ggd endela ?;bricrggt;:lag: de ensayo. Ensayo de traccion.
« ensayos, estudiando su estructura interna, ' ' . .
2 propiedades, tratamientos de modificacion y mejora productos sostenibles de calidad. Diagramas de equilibrio en materiales
\g de sus propiedades. metalicos.
2 2.2. Identificar las caracteristicas de los diagramas de 3% STEM2, STEM4, A Conoce los distintos diagramas de 3% o _ _
o equilibrio en aleaciones metalicas, distinguiendo CD1, CD2, CC2 cauilibrio en aleacionesg metalicas Técnicas de disefio y tratamientos de
-g puntos, lineas y fases de importancia de cara a q modificacién y mejora de las propiedades
e . L mas usadas. - .
S sus cualidades tecnolégicas y calculando las y sostenibilidad de los materiales.
© proporciones de componentes. Técnicas de fabricacién industrial.
g' 2.3. Elaborar informes sencillos en forma de matrices 10 % STEM2, STEM4, A Disefia reqistra con rigor la 10 _ _ _
S de evaluacion de impacto ambiental, identificando STEMS5, CD1, CD2, documen);aciég impresa reguerida ESt_udIOS de impacto amblental._ Factores
los factores de impacto, valorando sus efectos y CPSAA1.1, CPSAA4, - ; de impacto, valoraciones y matrices.
. . en un informe de impacto
proponiendo medidas correctoras. CC4, ambiental.
CE1, CCEC3.2
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 (2° BACHILLERATO)

Descriptores

CE Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases 0 CCL1, CCL3, CP3, A Establece la relacion que existe entre las distintas fases 0 Generacién de  prototipos  con
del desarrollo y gestiéon de un proyecto (disefio, 8% STEM1, STEMS, de un proyecto. 4% software de modelado
-g simulacion y montaje), utilizando las herramientas STEM4, CD1, B Utiliza las aplicaciones digitales necesarias para o e o
= adecuadas que proveen las aplicaciones digitales. CD2, CD3, CPSAAS5, desarrollar y gestionar un proyecto. 4% | Difusion 'y  comunicacion  de
g8 CE1, CE3, CCEC4.1 documentacion técnica.
o E - - Elaboracion, referenciacion y
g Q| 3.2 Presentar y difundir proyectos, empleando las 0 CCL1, CCL3, STEM4, . . _ . 0 resentacién
o a aplicaciones digitales mas adecuadas. 3% CD1, CD2, CD3, CD5. A Utll_lza Igs aplicaciones digitales necesarias para presentar | 3% | P .
O 8 CPSAAS5. CE1 y difundir un proyecto.
CE3, CCEC3.2,
CCECA4.1,
CCEC4.2
4.1. Calc_ular y montar estructuras sencillas, determ_lnando 5 % STEM1, STEM2, A Disefia estru,c_turas estables sencillas con el uso de | 25% | Eqtrycturas sgncillas. Tipo_s de
los tipos de cargas, dimensionando las reacciones y STEM4, STEMS5, perfiles metalicos. cargas, reacciones y tensiones
tensiones a las que se puedan ver sometidas, CD3, CD5, B Monta o simula estructuras estables sencillas con el uso | 2,5 % p . !
. > ) ; - estabilidad, y célculos bésicos y
determinando su estabilidad y el uso de perfiles CPSAAS5, CE3 de perfiles metalicos. : - : 8
metalicos concretos en construccion. dimensionamiento. . Perfl_les en
estructuras. Montaje o simulacion
4.2. Analizar las maquinas térmicas: r_né\quinas frigorl’_ficas, 5 % STEM1, STEM2, A Disti_ngue entre las distintas maquinas térmicas segun su 2% de ejemplos sencillos.
bombas _de cal_or y motores t_ermlcos, (_:omprgndlendo STEM3, STEM4, funcionamiento. B - Maquinas térmicas: maquina
su funcionamiento y realizando simulaciones y STEMS, B Calcula adecuadamente eficiencias y rendimientos. 0 friqorifica. bomba de calor v motores
célculos basicos sobre su eficiencia o rendimiento. CD3, CD5, 2% 1gor ’ Caleul y basi
CPSAA2, CPSAA5 | C Simula el funcionamiento de maquinas térmicas. 1% tgrm||c0§: If'" culos asicos,
6 | simulaciony aplicaciones.
<
o 4.3. Interpretar y solucionar problemas y esquemas de 0 STEM1, STEM2, A Distingue entre circuitos neumaticos e hidraulicos. 0 Neumatica e hidraulica:
= sistemas neumaticos e hidraulicos, comprendiendo y | ° % STEM3, STEM4, i i S 1% | componentes y principios fisicos.
g documentando el funcionamiento de cada uno de sus CD2, CD3, CD5, B Conoce los elementos y el funcionamiento de los circuitos | | Descripcion y andlisis. Calculos y
=3 elementos y del sistema en su totalidad, resolviendo CPSAA5, CE3 neumaticos e hidraulicos. esquemas  caracteristicos  de
g ngmenc*aamfentg los ca;lculqs ?eces?no(? cﬁara gn C Calcula adecuadamente magnitudes de funcionamiento. » o aplicacion. Disefio y montaje fisico o
© adecuado funcionamiento e implementando de modo % | simulado.
o fisico o simulado. D Simula el funcionamiento de circuitos neumaticos e . L. L.
c 0,
(3 hidraulicos. 1% | Sistemas eléctricos y electronicos.
2 - .
o 4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, 0 STEM1, STEM2, A Distingue circuitos de corriente alterna. 0 _CI_:'.r(,:u'tof ge corrle_nte Cal[tltarr:a.
g identificando sus elementos y comprendiendo su 5% STEMS, STEM4, . . S— 1% rianguio de pott_e'nCIas.’ alculo,
O funcionamiento y utilizacién industrial, acometiendo CD2, CD3, CD5, B Conoce los elementos y el funcionamiento de circuitos de 1% montaje o S|muIaC|o_n. Maquinas y
los célculos numéricos adecuados para asegurar su CPSAAL.2, c.a. motores  de  corriente alterna.
funcionamiento real y simulado. CPSAAS, CE3 C Calcula adecuadamente magnitudes de funcionamiento. » o Instalaciones eléctricas basicas.
b - . S
Electronica digital combinacional.
D Simula el funcionamiento de circuitos de c.a. 1% Disefio y simp?ificacién' mapas de
b :
4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y ) STEM1, STEM2, A Disefia circuitos combinacionales y secuenciales. ) K_arnaugh. Experimentacion  en
secuenciales  fisicos y simulados aplicando | 10% STEM3, STEM4, i i - 2,5% | simuladores.
fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo CD2, CD3, B Prueba y ensaya el funcionamiento de circuitos 259 | Electrénica  digital  secuencial.
su funcionamiento en el disefio de soluciones CD5, CPSAAS5, .comblnat:lor)ales y secuenma}leS: S ' Experimentacion en simuladores.
tecnologicas. CE3 C Simula el funcionamiento de circuitos combinacionales y 0
secuenciales. 25%
D Comprende el funcionamiento de estos circuitos dentro de 250
2 %

soluciones tecnoldgicas reales.
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TECNOLOGIA E INGENIERIA 11 (2° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E. Criterio de evaluacion Peso OmEETeE Indicadores de logro Peso Contenidos
5.1. Comprender y simular el funcionamiento de 10 % STEM1, A Conocg sistema automaticos de lazo abierto y | 2% Sistemas en lazo abierto y cerrado.

los procesos tecnologicos basados en STEMZ2, cerrado. Simplificaciéon de sistemas. Algebra de
sistemas a_utométicps _ de Iazc_) ak_)i_erto_’y STEM3, CD1, | g Distingue sistema automaticos de lazo abierto y | 2 % b_quues. Estabilidad. Experimentacién en
cerrado, aplicando técnicas de simplificaciéon CD2, CD3, cerrado. simuladores.

Lg y analizando su estabilidad. CDS5,

3} CPSAAL1, C Simplifica sistemas automaticos. 2% | Inteligencia artificial, big data, bases de

5 CPSAA3.1, ] N ] . o datos distribuidas y ciberseguridad.

o CPSAA4, CE3 | D Analiza la estabilidad de sistemas automaticos. 2%

n

® E Simula el funcionamiento de sistemas 2%

© automaticos.

‘O

c

(V]

S

(o

g 4% STEM2, AC ist informati t

(§] 5.2.Conocer y evaluar sistemas informéticos 0 STEM3, CD5, onoce sistemas informaticos emergentes. 2%
emergentes y sus implicaciones en la CPSAA4
seguridad de los datos, analizando modelos
existentes. B Describe sistemas informaticos emergentes. 2%

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria CCL3, A Distingue entre los distintos sistemas de | 2,5% | Impacto social y ambiental. Informes de
© desde el punto de vista de la| 5o STEM2, ingenieria desde el punto de vista de la evaluacion. Valoracién critica de las
o responsabilidad social y la sostenibilidad, STEMS3, responsabilidad social y la sostenibilidad. tecnologias desde el punto de vista de la
E estudiando las caracteristicas de eficiencia STEMS5, CD1, sostenibilidad ecosocial.

b energética asociadas a los materiales y a CD2, CD4,

> los procesos de fabricacion. CDS5, B Analiza adecuadamente las caracteristicas de | 2,5 %
® CPSAA2, eficiencia energética asociadas a los materiales
© CPSAA5, y a los procesos de fabricacion.

‘© CC4, CE1,

o CE2, CE3

©

Q.

IS

o

O
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Il (2° BACHILLERATO)

o . Descriptor . .
C.E Criterio de evaluacion Peso S;gr£i80§s Indicadores de logro Peso Contenidos
1.1. Generar sitios web de un nivel 15 % CCL1, CCL3, STEML, A Disefia webs avanzadas utilizando edicion 10 % Creacion y  publicacion  web
avanzado con contenido 0 STEMS, HTML, CSS y JavaScript alojando el contenido avanzada. Codigos HTML, CSS y
multimedia, usando edicion de SI:ED%?A'A%DE'(%DSAEES' en servidores web utilizando sistemas de JavaScript. Widgets. Publicacién en
cédigo HTML, CSS y JavaScript, S ' transferencia de archivos. servidores en remoto. FTP.
d d int d CPSAAS5, CE1, CE3,
epurando errores,  integrando CCEC3.2, - _ o . 5
widgets externos,optimizando la CCEC4.1, CCEC4.2 B Conoce codigo HTML, CSS y JavaScript. 2% Experiencia de usuario. Interaccion
experienci_a de usuario_y alojando con I(_)g dispositivos. Disefio y
el contenido en servidores web C Resuelve o depura errores tipicos en codigo. 2% confiabilidad del producto web.
utilizando sistemas de
transferencia de archivos. D Utiliza sistemas de transferencia de archivos. 1% Microblogging. Publicacién de
contenidos 0 posts con interaccion
12, Publicar contenidos web breves | ' | CCLI CCL3 STEML multiplataforma.
(textos, fotos, dialogos, links, 0 STEMS, A Elabora webs que integren texto, imagenes, 5% Himedi
citaciones, video y musica) de STEM4, CD1, CD2, CD3, dialogos, Links, video y musica. Entornos  multimedia Y
- . CD5, CPSAA2, CPSAA3.1, multidispositivo de trabajo
— forma rapida, visual y ; ;
© comunicativamente eficaz, usando CPSAA 3.2, CPSAA4, colaborativo ~ a partir de  Clou
8 T CPSAAS, : : - Computing. Modos de edici6n
£ plataformas online de CE3, CCEC3.2, B Publica webs con contenido multimedia en 5% ) ol d bi !
o microblogging, optimizando la CCEC4.1, CCEC4.2 plataformas online. rewsmr:,. contro € cambios,
2 experiencia de usuario y ofreciendo comentarios.
pust la posibilidad de interactuar con localizacién: f d
g otras plataformas y redes sociales. Geoloca zacion, In_ter aces e
S Programacion de Aplicaciones para
15 1.3. Crear contenidos multimedia a CCL1, CCL3, . . . geolocalizar en HTML, insercion
o través de entornos colaborativos 10 % STEM1, STEM3, STEM4, A Elapora y presenta contenl_dos multiusuario a 10% | web.
g (Cloud Computing), usando de CD1, CD2, CD3, CD5, través de entornos colaborativos en plataformas
© modo eficaz plataformas online que CPS%?DZS,EAF\’B‘SZAA&L online.
per_m_lgan la edicion multlusgarlo, la CPSAA4, CPSAAS, CE3,
revision, el control de (;amblos_y los CCEC3.2, CCEC4.1,
comentarios de retroalimentacion. CCEC4.2
1.4.. Insertar eficazmente geolocaliza - STEM1, STEMS, . N
ciones en webs c?eadas con 10 % STEM4, A Incluir geolocalizaciones en webs creadas con 5%
lenguaje  HTML, empleando CD%Débgii’sl lenguaje HTML.
mtﬁrfac_es de progra;me_llt_:tlon dle CPSA’A4, CPSAAé, B Utiliza interfaces de programacién de 5%
aplicaciones ~ que faciliten  1a CE3, CCEC3.2, aplicaciones para geolocalizaciones.
generacion de codigo y ofrezcan CCEC4.1, CCEC4.2
una adecuada experiencia de
usuario.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Il (2° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E Criterio de evaluacion Peso Operativos Indicadores de logro Peso Contenidos
2.1. Crear una base de datos 15% STEM1, STEM3, CD3, A Disefia y elabora una base de datos. 10 % Bases de datos. Sistemas gestores de bases
previamente disefiada, usando CD5, B Utiliza herramientas de sequridad 5 0 de datos. Creacion y gestion de una base de
herramientas  adecuadas, vy CPSAA3.1, CPSAA4, licencias y derechos de autor eg bases: ’ datos. Bases de datos relacionales y no
prestando atencién a la entrada, CPSAAS5, CE1, CE3 de datos relacionales. Paquetes. Relacion con disefio
la salida, la integridad y la ' web. Indexacion y consulta de datos.
seguridad de los datos,
respetando, ademas, las licencias Maguetacion avanzada con software de
y derechos de autor. escritorio.  Edicion.  Plantillas, texturas.
10 % 8 % Elementos de disefio. Eficacia comunicativa.
2.2. Magquetar documentos eficientes 0 CCL2, CCL5, STEM1, A Disefia y elabora documentos digitales 0
g en lo que a su capacidad STEM3, STEM4, CD3, - . . Realidad virtual, aumentada y mixta.
kS) comunicativa se refiere, haciendo CD5, CPSAA3.1, B Utiiza herramientas de seguridad, 2% | Hardware, componentes y software de
S uso de programas adecuados, y CPSAA4, licencias y derechos de autor en recreacion de distintas realidades. Técnicas
g respetando las licencias y los CPSAAS. CEL CE3 documentos digitales. de realidad virtual. Marcadores. Activadores
2 .
i derechos de autor. y ! ' plataformas de realidad aumentada.
o CCEC3.2, CCECA4.1,
© CCECA4.2.
oy
(]
©
£
L . 9 - L
o 2.3. Crear aplicaciones de realidad 10 % CCL5, CP3, STEM1 A Disefla y elabora aplicaciones de 8%
o aumentada a partir de STEM2, STEM3, STEM4, realidad aumentada.
marcadores, activadores y STEMS5, CD1, CD2, CD3, N ] ]
conexiones a Internet, CD5, CPSAA2, B Utiliza herramientas de seguridad, | o,
incorporando elementos propios CPSAA3.1, licencias y derechos de autor en

de la realidad virtual,
discriminando los diversos usos

de estas aplicaciones,
optimizando la experiencia de
usuario, y respetando las

licencias y los derechos de autor.

CPSAA4, CPSAAS, CC4,
CE1, CES, CCEC3.2,
CCECA4.1, CCECA4.2.

aplicaciones de realidad aumentada.
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TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION Il (2° BACHILLERATO)

Descriptores

C.E Criterio de evaluacion Peso ; Indicadores de logro Peso Contenidos
Operativos
3.1. Desarrollar programas en un 10% STEM1, A Conoce los lenguajes de programacion 3% Disefio de algoritmos para la resolucion de
lenguaje de programacion textual, STEM3, CD3, CD5, textual mas utilizados. problemas. Diagramas de flujo.
empleando diversos entornos CPSAA3.1, CPSAA4, Descomposicion modular de un problema.
integrados de desarrollo, CPSAAS5, CEL1, CES3, B Escribe programas utlizando los 3% Blogues funcionales.
respetando su  sintaxis vy CCEC3.2, CCECA4.1, lenguajes de programacion textual.
depurando los posibles errores, CCEC4.2 Tipos de lenguajes de programacion.
prestando especial atencion a los C Resuelve o depura errores en los 3% Sintaxis. Entornos integrados de desarrollo.
™ derechos de autor y a las programas. Pseudocaodigo.
8 licencias.
':g i ) Clases, objetos, atributos y métodos. Tipos
8 D Respeta licencias y derechos de autor en 1% de datos. Estructuras de control. Variables.
2 programas. Funciones.  Bibliotecas. = Proceso de
< deteccion y depuracion de errores.
(8]
§ Inteligencia artificial y machine learning.
4 Desarrollo de aplicaciones. Reconocimiento
€ | 3.2. Desarrollar aplicaciones propias del 10 % CP3, STEML, A Disefia y elabora aplicaciones propias del | 6% | dé textos, nimeros, imagenes y sonidos.
) aprendizaje automatico (machine STEMS3, CD1, CD3, CD5, aprendizaje automatico. Producto final enclones en la web de
learning), reconociendo patrones CPSAA3.1, CPSAA4, programacion por bloques y/o aplicaciones
en textos, numeros, imagenes y CPSAAS, CC4, CE1, B Utiliza herramientas propias de las 4 % de Python.
sonidos, utilizando las CES3, CCEC3.2, aplicaciones de aprendizaje
herramientas adecuadas y automatico.

exportando el modelo final a

aplicaciones.

CCECA4.1, CCEC4.2
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4.4.4. Secuenciay temporalizacién de Unidades Didacticas por materias

Unidad

uD1
Materiales y
fabricacion

uD2
Recursos
energéticos

D N N N N N N RN

A N N N N U N N N NN

TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Contenidos

Estado natural, obtencién y transformacién.
Propiedades de los materiales.

Materiales metdlicos.

Materiales ceramicos.

Materiales poliméricos.

Materiales hibridos. Nuevos materiales.

Seleccion de materiales.

Impacto ambiental producido por la obtencién y

transformacion de materiales.

Formas y fuentes de energia

Sistemas y mercados energéticos.

La generacion de energia eléctrica

Transporte y distribucion de la energia

Impacto ambiental. Tratamiento de los residuos
Consumo energético sostenible.

Rendimiento energético. Eficiencia.

Técnicas y criterios de ahorro energético.

La energia en las viviendas.

Viviendas biocliméticas.

Certificacion energética en viviendas.

Unidad

uD3
Sistemas
técnicos

ubD4
Productos
tecnolégicos

uD5
Proyectos de
investigacion
y desarrollo

Contenidos

Maquinas y sistemas.

Sistemas mecanicos: Conceptos
mecanicos. Mecanismos de transmisiéon de
movimiento. Mecanismos de

transformacién de movimiento. Soportes y
union de elementos mecéanicos.
Acumulacion y disipacion de energia
mecéanica. Aplicaciones: Automdvil.

Sistemas eléctricos: Magnitudes eléctricas
de c.c.. Asociacibn o conexion de
generadores 'y receptores. Circuitos
eléctricos de c.c.. Leyes de Kirchhoff.
Maquinas eléctricas: Motores de c.c..

Sistemas  electrénicos. Componentes.
Circuitos  electrénicos  analdgicos vy
digitales.

Sistemas automaticos: Robdtica.

Programacion. Tecnologias emergentes.
Célculo de magnitudes.

Productos: planificacion y desarrollo, desde el
disefio hasta la comercializacion.

Disefio de productos.

Produccion. Técnicas de fabricacion. Normas
de seguridad e higiene en el trabajo.

Comercializacion.

Expresion grafica para
desarrollo de proyectos.

la planificacién y

Estrategias de
proyectos.

gestion y desarrollo de

Técnicas de investigacion e ideacion.

Técnicas de trabajo en equipo.

TEMPORALIZACION

SECUENCIA u.D.
ubD1
10
TRIMESTRE uD?2
PRUEBAS
ub3
ubD4
20
TRIMESTRE
Y PRUEBAS
30
TRIMESTRE
ub5
PRUEBAS
TOTAL

SESIONES
(h)

22

22

30

25

30

140 h
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TECNOLOGIA DE INFORMACION Y COMUNICACION | (1° BACHILLERATO)

TEMPORALIZACION

Unidad Contenidos Unidad Contenidos SECUENCIA u.D. SE(?)ONES
Tecnologias de la Informacién y de UD1
la comunicacion. 10
Proyecto TIC. Publicacién y difusion Imagen vectorial 2D, software de disefio 2D
de contenidos. y 3D logotipos
ub2
Estrategias de creacion de marca. Distribucion y alineaciones. 12
Conoce gestores de contenidos y ubD3 Nodos, formas, rellenos, trayectos, filtros,
uD1 los utiliza en sus producciones web. Disefio Asistido capas. 1°
TIC . . . por Ordenador - TRIMESTRE
Licencias y micromecenazgo. CAD 2D/ 3D Elementos graficos.
Conocimiento de los Plantillas, edicibn, modelado, extrusion,
pr_ocedimientos de tgxturas, componentes, materiales. Paseos PRUEBAS 2
micromecenazgo. virtuales.
Posicionamiento de la idea desde
los medios digitales de modo
emprendedor y autbnomo.
Edicion y publicacién web con herramientas uD3 14
CMS y/o editores web HTML.
Edicion avanzada de Imagen uD4 Edicion de maquetacion con herramientas 20
digital. Edicién WEB Cloud Computing. TRIMESTRE uD4 8
Edicién avanzada de audio y video L e .
digitales. Publicacion y difusion de contenidos.
ub2 Tipos de archivos de audio y video. PRUEBAS 2
Multimedia Alojamiento en servidores web. L . . .
Aplicaciones interactivas con programacion.
Disefio y publicacién de D 20
presentaciones con herramientas UD5 Sintaxis. Variables. Estructuras de control. 30 UD5
Cloud Computing. Programacion Vegtores. Arra_ys. Fur_mnon_es. Objetos. TRIMESTRE
Imagenes y archivos multimedia.
Compiladores. Depuracion de errores. PRUEBAS 2
Licencias y uso de materiales en la red y
propios. Micromecenazgo. TOTAL 70 h
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Unidad

uD1
Materiales y
técnicas de
fabricacion

ubD2
Sistemas
técnicos
y maquinas

uD3
Sistemas
de
control
automatico

TECNOLOGIA E INGENIERIA Il (2° BACHILLERATO)

Contenidos

Estructura interna. Defectos en una red cristalina.

Propiedades y procedimientos de ensayo. Ensayo de
traccion.

Diagramas de equilibrio en materiales metalicos.

Técnicas de disefio y tratamientos de modificacion y
mejora de las propiedades y sostenibilidad de los
materiales. Técnicas de fabricacion industrial.

Estudios de impacto ambiental. Factores de impacto,
valoraciones y matrices.

Estructuras sencillas. Tipos de cargas, reacciones y
tensiones, estabilidad, y calculos basicos vy
dimensionamiento. Perfiles en estructuras. Montaje o
simulacion de ejemplos sencillos.

Méaquinas térmicas: maquina frigorifica, bomba de
calor y motores térmicos. Calculos baésicos,
simulacion y aplicaciones.

Neumatica e hidraulica: componentes y principios
fisicos. Descripcion y analisis. Célculos y esquemas
caracteristicos de aplicacion. Disefio y montaje fisico
o simulado.

Sistemas eléctricos. Circuitos de corriente alterna.
Triangulo de potencias. Calculo, montaje o
simulacion. Maquinas y motores de corriente alterna.
Instalaciones eléctricas béasicas.

Sistemas en lazo abierto y cerrado.

ANANENEN

Simplificacién de sistemas.
Algebra de blogues.

Estabilidad.

Experimentacién en simuladores.

Unidad

ubD4
Automaética

uD5
Proyecto de
investigacion
y desarrollo

Contenidos

Electronica digital.

Circuitos digitales combinacionales.
Disefio y simplificaciéon: mapas de
Karnaugh. Experimentacion en
simuladores.

Circuitos digitales secuenciales.

Experimentacion en simuladores.

Sistemas informéaticos emergentes:
Inteligencia artificial, big data, bases de
datos distribuidas y ciberseguridad.

Gestion 'y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo.  Metodologias  Agile:  tipos,
caracteristicas y aplicaciones.

Generacion de prototipos con software de
modelado.

Difusién y comunicacion de
documentacion técnica. Elaboracion,
referenciacion y presentacion.

Autoconfianza e iniciativa. Identificacion y
gestion de emociones. El error y la
reevaluacion como parte del proceso de
aprendizaje.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y creatividad para abordar problemas
desde una perspectiva interdisciplinar.

TEMPORALIZACION

SECUENCIA U.D.
UD1
uD2

10
TRIMESTRE
PRUEBAS
ubD3
ubD4
20
TRIMESTRE
PRUEBAS
30 ubD5
TRIMESTRE
PRUEBAS
TOTAL

SESIONES
(h)

22

22

20

20

40

140 h
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TECNOLOGIA DE INFORMACION Y COMUNICACION II

(2° BACHILLERATO)

TEMPORALIZACION

Unidad Contenidos Unidad Contenidos SECUENCIA u.D. SESI(%'\‘ES
Creacién y publicacién web avanzada.
Cédigos HTML, CSS y JavaScript. UD1
\r/(\e/ﬁgte(;[s.':_:?;bllcauon en servidores en Disefio de algoritmos para la resolucién de 30
: : roblemas. Diagramas de flujo. Bloques
Experiencia de usuario. Interaccion con IPuncionaIes. g : g
los dispositivos. Disefio y confiabilidad
uD1 del producto web. . . L . .
Edicion WEB | v Microblogging.  Publicacion de UD3 B e o e P (e ’ PRUEBAS °
Publicacién y contenidos o0 posts con interaccion | Programacion Pseudocodi og ) TRIMESTRE
difusion de multiplataforma. 9o0-
contenidos Entornos multimedia y multidispositivo ) ) i ) ub2 10
de trabajo colaborativo a partir de Cloud Clases, objetos, atributos y métodos. Tipoa
Computing. Modos de edicién, revisién de datos. Estructuras de control. Variables.
control de cambios. comentarios. ' Funciones. Bibliotecas. Proceso de
Geolocalizacion: Interfaces de deteccién y depuracion de errores. PRUEBAS )
Programacion de Aplicaciones para
geolocalizar en HTML, insercion web.
UD4 Inteligencia artificial y machine learning.
Bases de datos. Sistemas gestores de o
- . Desarrollo de aplicaciones.
bases de datos. Inteligencia 0 7€ ap . uD3 42
artificial Reconocimiento de  textos, nUmeros, 20
v' Creaciéon y gestion de una base de imagenes y_sonldos. TRIMESTRE
datos. Producto final en clones en la web de
programacion por bloques y/o aplicaciones PRUEBAS 6
v Bases de datos relacionales y no de Python.
relacionales.
ubD2 ubD4 20
Base de datos Paquetes. Realidad virtual, aumentada y mixta.
Relacién con disefio web. Indexacion y UPS Hardware, componentes y software de PRUEBAS 2
consulta de datos. Realidad recreacion de distintas realidades. 3°
virtual, TRIMESTRE
v/ Maguetacién avanzada con software aumn:air)l(ttzday Técnicas de realidad virtual. Marcadores. uD5 20
de escritorio. Edicion. Plantillas, ' Activadores  plataformas de  realidad
texturas. Elementos de disefio. Eficacia aumentada.
comunicativa. PRUEBAS 2
TOTAL 140 h
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3.4.5. Contenidos transversales a trabajar desde todas las materias en BACHILLERATO

En todas las materias de Bachillerato impartidas por nuestro departamento se trabajaran los
siguientes contenidos transversales:

v’ Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, y su uso responsable.

v' Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente
de riqueza.

v' Técnicas y estrategias propias de la oratoria que proporcionen al alumnado confianza en si mismo,
gestion de sus emociones y mejora de sus habilidades sociales.

v Fomento de la prevencion y resolucién pacifica de conflictos en todos los ambitos de la vida
personal, familiar y social asi como los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, la
paz, la democracia, la pluralidad, el respeto a los derechos humanos y al Estado de derecho, y el
rechazo al terrorismo y cualquier tipo de violencia.

v' Garantizar la transmisién al alumnado de los valores y oportunidades de la Comunidad de Castilla y
Ledn como una opcion favorable para su desarrollo personal y profesional.

En todos los casos, la manera de abordar estos contenidos de forma mas explicita sera al llevar a cabo
trabajos, proyectos o situaciones de aprendizaje en general por medio de técnicas de trabajo en
equipo/colaborativas. A la hora de desarrollar estas actividades se haran de forma predominante por medio
de herramientas TIC.

Y se desarrollaran:
v Situaciones de aprendizaje que fomenten el interés y el habito de lectura.

v Situaciones de aprendizaje que fomenten destrezas para una correcta expresion oral y escrita.
v’ Situaciones de aprendizaje que fomenten la convivencia escolar.

v Situaciones de aprendizaje de blsqueda segura y analisis critico de informacién en Internet.

5. METODOLOGIA DIDACTICA

La metodologia constituye un elemento mas del curriculo educativo, incluye los principios de
intervencion educativa, las estrategias y técnicas comunes a las materias, los recursos materiales,
ambientales, instrumentales y materiales que intervienen en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Como resultado de estas consideraciones, se plantea una metodologia que se fundamentara en el caracter
esencialmente practico nuestras materias y el enfoque competencial del curriculo, lo que requiere
metodologias especificas que los fomenten, como la resolucion de problemas basada en el desarrollo de
proyectos, la implementacion de sistemas tecnolégicos (eléctricos, mecanicos, robdticos, etc.), la
construccion de prototipos y otras estrategias que favorezcan el uso de aplicaciones digitales para el
disefio, la simulacion, el dimensionado, la comunicacién o la difusion de ideas o soluciones.

El desarrollo de nuestras materias implica una transferencia de conocimientos, destrezas y actitudes de
otras disciplinas, lo que requiere de una activacion interrelacionada de los contenidos bésicos, que,
aunque se presentan diferenciados entre si para dar especial relevancia a la resolucion de problemas, la
digitalizacion y el desarrollo sostenible, deben desarrollarse vinculados.

Tales contenidos no deben entenderse de manera aislada y su tratamiento debe ser integral. Por ello, las
situaciones de aprendizaje deben plantear actividades en las que los contenidos actien como motor
de desarrollo para hacer frente a las incertidumbres que genera el progreso tecnologico y la vida en
una sociedad cada vez mas digitalizada.
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5.1. Principios metodoldgicos

La metodologia, por tanto, ha de estar orientada a potenciar el aprendizaje por competencias por lo
gue sera activa y participativa, potenciando la autonomia de los alumnos en la toma de decisiones, el
aprender por si mismos y el trabajo colaborativo, la busqueda selectiva de informacién y, finalmente, la
aplicacion de lo aprendido a nuevas situaciones esto se sintetiza en favorecer el aprendizaje auténomo.

En el disefio y desarrollo de las actividades el profesor tendra en cuenta los distintos ritmos de aprendizaje
de los alumnos en funcidn de sus necesidades educativas, especiales, altas capacidades intelectuales,
integracién tardia o dificultades especificas de aprendizaje.

Por todo ello el planteamiento metodolégico se basara en los siguientes principios:

*El alumno en primer lugar debe saber, es decir, debe adquirir previamente los
conocimientos necesarios, para posteriormente aplicarlos a la practica. Por este
motivo, en todas las unidades didacticas habra sesiones con mayor carga lectiva,
dedicada a la introduccion de conceptos, procedimientos, etc., todas ellas utiles para

saber la posterior puesta en practica de dichos conceptos.

*En segundo lugar, debe saber hacer, 0 lo que es lo mismo, poner en practica
procedimientos y técnicas, en base a los conocimientos adquiridos previamente. Por
esta razon, se relacionaran los contenidos tratados en cada unidad con situaciones

saber de la vida cofidiana y entorno geografico mediante resolucion de problemas,
requiriendo un calculo o analisis numerico, a un problema dado.

hacer
*En tercer lugar, debe saber por qué se hace, es decir, debe conocer cual es el
motivo de utilizar una técnica o metodo determinado, el cual sera explicado tanto en
el analisis numérico, mediante formulas o mediante la realizacion de trabajos,
saber por pretendiendo desarrollar las capacidades relacionadas con la busqueda de
qué se informacion, ademas de forzar al alumnado a utilizar los conocimientos adquiridos
en esta y otras materias.
hace

El Profesorado desarrollard actuaciones directas para aplicar los principios metodolégicos descritos con
anterioridad sin olvidar uno de nuestros objetivos prioritarios como es ensefiar y reforzar los contenidos
relacionados con el uso de las herramientas TIC.

5.2. Estrategias metodoldgicas
Las estrategias metodoldgicas en las materias tecnologicas en la ESO y en el Bachillerato, deben

tener en cuenta, entre otros, los siguientes aspectos:

v' Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.

v' El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
v’ La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

v’ La funcion del profesor sera la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriguezcan sus conocimientos previos.

En este sentido, cada materia se desarrollara mediante unidades didacticas que tendran su equivalencia
con uno o varios bloques tematicos del curriculo y que se desarrollaran mediante apuntes, ejercicios y
actividades; posteriormente se encargaran proyectos o propuestas de trabajo a realizar en el aula-taller,
en grupos de alumnos.
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El profesor introducira un enfoque humanista e histérico en cada unidad, centrdndose en figuras
relevantes como inventos, inventores, cientificos e ingenieros, proyectos y eventos de importancia
mundial. Esta medida mejorara la introduccion, significacion histérica y relacion con el entorno.

Se utilizard la Digitalizacion para apoyar los contenidos, se daran los programas basicos de ofimatica y se
utilizaran programas simuladores propios de Tecnologia.

Se utilizaran medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso como herramientas Utiles para
mejorar la comprensién de contenidos, asi como en la presentacion de los trabajos. El profesor utilizara el
proyector para mostrar contenidos que desarrollen, resuman o amplien las unidades mas importantes.
Estos contenidos se complementaran en presentaciones o videos. En cada unidad se procurard hacer
referencia o utilizar aquellas paginas de Internet mas interesantes para el aprendizaje del alumno.

La utilizacion de estos medios pretende ahorrar tiempo, ampliar los contenidos y mejorar su asimilacion. La
utilizacion del proyector permite y facilita la conexion con Internet como red de comunicacién para buscar y
compartir informacion audiovisual.

Las estrategias metodologicas estardn condicionadas a las actividades, espacios, materiales,
agrupamientos y caracteristicas del alumnado, por eso tenemos que seleccionar la metodologia mas
adecuada para la utilizacion del Aula-Taller y el aula digital.

a) Estrategias metodoldgicas propia del Aula-Taller

Se utilizaran propuestas de trabajo abiertas y cerradas. Las primeras tienen mdltiples posibles
soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su proceso de
desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de trabajo
gue se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizardn fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas 0 en cuanto a
distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno tiene
gue ser: coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del
grupo de trabajo. Los grupos de trabajo del aula-taller tendran que elegir responsables que realizaran las
tareas que les corresponda (coordinador, secretario, encargado de materiales, encargado de herramientas
y limpieza). ElI alumno es el verdadero protagonista en su proceso de aprendizaje, asumiendo
responsabilidades en el grupo y en la clase, marcando el ritmo del proceso, y, en algun caso, (propuestas
abiertas) del qué aprender.

En cada practica se entregara, como material auxiliar, fotocopias en donde se reflejen los pasos a segquir,
asi como otra serie de datos como planos, medidas, materiales, etc. Durante el desarrollo de un proyecto,
el alumno realizar4 una memoria técnica basada en la documentacion aportada en el ANEXO |.

Las actividades de taller y digitales tendran un enfoque de acercamiento al terreno laboral y se propiciara
la relacion con los intereses y el entorno del alumno como medio de motivacion.

El papel del profesor dentro del Aula - Taller seré:

Realizar la propuesta de trabajo.

Introduccién de contenidos tedricos necesarios para todo el grupo.

Seguimiento del trabajo de los grupos.

Proponer posibles alternativas, no soluciones, al proceso.

Fomento y control de la igualdad de oportunidades de todos los miembros del grupo.

Seguimiento individualizado del proceso de ensefianza-aprendizaje, con la posible realizacion de
adaptaciones si fuera necesario.

NN NN
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En todas las actividades de taller se utilizaran los medios de seguridad adecuados y se hara hincapié en
las normas de seguridad e higiene y la importancia de su utilizacion. Se aporta documento con las Normas
basicas de Seguridad e higiene en el aula - taller en el ANEXO IX.

IMPORTANTE: En el aula taller, la seguridad es prioritaria, por tanto, el no cumplir con las minimas
normas de seguridad puede ser causa de falta grave y a la vez, ser apartado el alumno del grupo de
trabajo. En este caso se le daria al alumno tareas alternativas.

b) Estrategias metodolégicas propias del Aula Digital

En el aula de Digital habra un ordenador por alumno. Se utiliza una metodologia activa, basada en la
realizacion de fichas que desarrollan los contenidos y objetivos que pretendemos alcanzar. También se
utilizaran tutoriales individualizados. Los medios informaticos sirven de refuerzo y ampliacion en muchas
unidades didacticas de nuestras materias.

El departamento seleccionara y organizara las practicas de digitalizacién para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

Las unidades o proyectos con contenidos procedimentales que puedan ser simulados en el ordenador,
dedicaran parte de sus sesiones a la realizacion de practicas de digitalizacion. Las unidades o proyectos
referidos son aquellos que contienen contenidos de dibujo, mecanismos, electricidad, electronica,
neumatica, hidraulica, programacion, robética...

IMPORTANTE: En el aula digital, el cuidado de los equipos utilizados es prioritario, el no cuidar como es
debido el material, puede ser causa de falta grave y a la vez, ser apartado el alumno del manejo del
ordenador. En este caso se le daria al alumno tareas alternativas.

5.3. Agrupamientos, organizacion de espacios y tiempos
5.3.1. Agrupamientos

La actividad propuesta sera la que nos indique el tipo de agrupamiento: individual, en parejas o en
pequefios grupos, con un reparto de tareas rotativo que persiga la consecucién global de todas las
competencias. Asi mismo dicha actividad nos indicara la organizacion de los espacios.

Con el fin de fomentar la adquisicién y el desarrollo de habilidades como la autonomia, la toma de
decisiones responsable y el trabajo en equipo, es importante que se conformen grupos de trabajo
heterogéneos para realizar trabajos cooperativos. La formacion de los grupos de trabajo, en principio, no
sera una eleccion de los alumnos aunque puede ser compatible contar con ellos. A pesar de lo anterior,
cuando existan casos de discriminacién, o carga excesiva de trabajo sobre uno/s de los miembros por
inhibicion de los demas, se tomaran las medidas que se consideren adecuadas.

Las modalidades de agrupamiento y las necesidades que pretenden cubrir:

a) Grupo — clase: Para atender a las explicaciones del profesor sobre el desarrollo de contenidos con o
sin ayuda audiovisual.

b) Individual: Para la realizacion de actividades en el aula como exposiciones orales, realizacién de
tareas o trabajos individuales, de reflexion personal y pruebas de control y evaluacion. Para realizar
tareas de digitalizacion sobre ordenador.

c) Grupales: Formaremos equipos con un numero flexible de alumnos segun la situacion de aprendizaje

y/o proyecto a desarrollar. Es importante que se conformen grupos de trabajo heterogéneos para
realizar trabajos cooperativos y se potencie el aprendizaje entre iguales.
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d) Grupos de apoyo: Formados por dos alumnos intentando que los mas aventajados apoyen a los que
les cuesta mas trabajo (especialmente en tareas de digitalizacién).

5.3.2. Organizacién de espacios y tiempos

Los espacios se organizaran en condiciones basicas de accesibilidad y no discriminacion, necesarias
para garantizar la participacion de todos los alumnos en las actividades del aula y del centro. Dicha
organizacién ira en funcion de los distintos tipos de actividades que se llevaran a cabo.

5.3.2.1. Espacios generales del centro

Se refiere al uso de los espacios comunes: biblioteca del centro, aula de informética comunitaria e
instalaciones comunes. Para la utilizacion de los espacios citados, deberemos adaptarnos a las
disposiciones generales del centro y planificar las actividades a desarrollar previamente.

5.3.2.2. Espacios propios del departamento:

En todos ellos se buscara generar un ambiente que fomente el trabajo creativo y colaborativo, bajo
estandares de prevencion y seguridad.

a) Aula - Taller: Este espacio podra ser utilizado como:

e Aula: Con pizarra, hasta 30 puestos individuales para alumnos, proyector y PC portatil.
Se realizaran las siguientes actuaciones:

v Presentacion y explicacién de los contenidos tedricos, y propuestas generales de trabajo.
v Planificacion, andlisis, investigacion, realizacion de tareas y actividades de estudio.

v" Resolucién de célculos relativos a los contenidos tedéricos.

v Exposicién de trabajos y proyectos.

e Taller: Con 6 mesas grandes y 5 taburetes por mesa. Se divide en las siguientes secciones:

v’ Zona de trabajo: Disponemos de 6 paneles con las herramientas basicas.

v’ Zona de maquinas: destinada a la ubicacibn de maquinas estéaticas (taladradora y caladora) y
puestos para el uso de maquinas portatiles (taladro, lijadora,...).

v' Almacén dentro del propio taller: estanterias fijadas sobre la pared destinadas a mostrar y
conservar trabajos de cursos anteriores, materiales y proyectos en construccion.

v Servicios auxiliares: extintores, botiquin y dos lavabos.

Se realizaran las siguientes actuaciones:

v’ Précticas para la adquisiciéon de destrezas individuales y grupales.
v’ Disefio, experimentacion, fabricacion y pruebas de proyectos tecnolédgicos.
v’ Otras actividades précticas individuales o grupales.

c) Aula digital: Equipada con 20 equipos informaticos con sistema operativo W11, con conexion a
internet, un proyector, una impresora a color, una impresora 3D, un escaner y una pizarra blanca. Se
realizaran las siguientes actuaciones:

v Presentacion y explicacion de los contenidos teoricos relativos a digitalizacion y otras materias.
v Resolucién de célculos relativos a los contenidos tedricos.

v Desarrollo de actividades digitales practicas sobre ordenador.

v Exposicién de trabajos digitales.
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d) Aula complementaria (E — 6): equipada con 20 equipos informéticos con sistema operativo WINDOWS
XP, proyector, PC portatil, escaner y pizarra. Se realizaran las siguientes actuaciones:

v Presentacion y explicacion de los contenidos tedricos, y propuestas generales de trabajo.
v Planificacion, andlisis, investigacion, realizacion de tareas y actividades de estudio.

v Desarrollo de actividades digitales practicas sobre ordenador.

v Exposicion de trabajos y proyectos.

v Previa adaptacién se podra utilizar como laboratorio de robética.

IMPORTANTE: La asignaciéon de dichas aulas (consideradas aulas — materia) son de uso privativo para
los profesores del departamento de Tecnologia (excepcionalmente el aula digital, fuera de los periodos
lectivos ocupada por las materias propias del departamento y los asignados para mantenimiento y
preparacion de practicas, se pondrd a disposicidn del centro; siempre bajo la supervision del jefe de
departamento).

La temporalizacion de las distintas situaciones de aprendizaje o actividades a desarrollar en los

espacios citados esta incluida en los tiempos previstos para el desarrollo la U.D. correspondiente.

6. MATERIALES CURRICULARES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los criterios de seleccion de los materiales curriculares y recursos didacticos que adopten los
profesores de nuestro departamento se ajustaran a los siguientes criterios o directrices generales:

A N N N N N N

o
[N

Adecuacion al contexto educativo del centro.

Correspondencia con los objetivos enunciados de la programacion.

Coherencia de los contenidos propuestos con los objetivos.

Acertada progresiéon de los contenidos y su correspondencia con el nivel en cada materia.

Adecuacion a los criterios de evaluacion.

Variedad de las actividades, tipologia y su potencialidad para la atencién a las diferencias individuales.
Claridad y amenidad gréfica y expositiva.

Existencia de otros recursos complementarios que facilitan la tarea educativa.

. Materiales Curriculares

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su adecuacion a las
caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los siguientes materiales curriculares:

a) Impresos:

v

v
v

v

Cuaderno del alumno (en versién impresa y/o digital): es uno de los materiales indispensable para
un desarrollo inteligente y activo de la asignatura. En él irdn elaborando su propio libro de texto
recogiendo los contenidos y las actividades realizadas. Deberemos tener en cuenta la
presentacion, la organizacion, la distribucion de contenidos, el propio contenido, ...

Documentacién del Proyecto Tecnolégico tipo: aportada en el ANEXO |

Otra documentacion complementaria: Libros de la biblioteca de centro, libros de consulta, manuales
técnicos, libros de texto de las editoriales, listados de precios, catalogos, reglamentos y revistas
técnicas (Técnica Industrial , Computer, ....), graficos y mapas o murales: fundamentalmente para
consultar las propiedades, caracteristicas, simbologia, componentes, ... de las diversas ramas de la
Tecnologia.

Otros elaborados por los profesores del departamento: tutoriales, manuales, fichas, informes, ...

91




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

b) Digitales e informaticos

6.2.

v' Plataforma TEAMS o STILUS como via de gestion del proceso de ensefianza-aprendizaje y
herramienta oficial en las comunicaciones con los padres de alumnos, alumnos y resto de
miembros de la comunidad escolar. Se creara un equipo por grupo — materia administrados por el
profesor para adjuntar material didactico en formato digital, practicas guiadas, actividades a
realizar, los enunciados de los trabajos, enlaces web de interés, ...

v' Pagina web del departamento de tecnologia.

Medios audiovisuales y multimedia

v" Videos editados por el profesor para las distintas materias.

v’ Software de SO: Linux / Ubuntu.

v Software de CAD (CADstd 2D, Blender 3D y FreeCAD 3D).

v' Software de simulacién (Crocodile-Clips, FluidSIM-H y SIM-N)

v Software de ofimatica y multimedia.

v Software de programacioén (IDE): Dev++, EDLE, GEANY, Eclipse, Arduino, , ...

Recursos didacticos:

Teniendo en cuenta los contenidos recogidos en esta Programacion Didactica y su adecuacion a las

caracteristicas de los grupos de alumnos, se emplearan los siguientes recursos didacticos:

v

v

v
v

Aula de Tecnologia, equipada con proyector, pantalla, pizarra convencional de tiza, altavoces y equipo
informatico portétil con conexién WiFi a la red del Centro (de uso exclusivo del profesorado).

Taller de Tecnologia dotado de 6 mesas, 30 taburetes, 6 paneles de herramientas basicas, maquinas
eléctricas portétiles (taladradora, caladora y lijadora) y otras herramienta y Gtiles especificos.

Aula digital con 30 equipos de sobremesa con conexion Ethernet y WiFi para uso del alumnado y 3
equipos portatiles con conexién WiFi a la red del Centro. Ademas dispone de pizarra tipo Weleda,
proyector, impresora multifuncién e impresora 3D.

Recursos técnicos especificos (soldadores, kits para ataque de placa de CI, ...), componentes
mecanicos, eléctricos y electronicos, y kits de robdtica - Arduino desmontables.

Banco de proyectos y prototipos construidos por los alumnos de cursos anteriores.

Banco de recursos didacticos elaborado por el Departamento durante este curso académico y cursos
anteriores, que han servido de refuerzo y de ampliacién para los alumnos.

Recursos digitales gratuitos descargables y de uso online: utilizados en la edicion de textos,
presentaciones de contenido, gestién de datos, trabajo con hojas de célculo, ediciéon de imagen, video
y sonido, dibujo y simuladores varios (circuitos eléctricos, electronicos, neumaticos, hidraulicos, etc.).

Memarias USB comunitarias para uso del alumnado.
Biblioteca de aula y del centro.

IMPORTANTE: Se recomienda que el alumnado disponga de un pendrive USB propio, para realizar copias de los
trabajos realizados en ordenadores del aula digital. El avance de trabajos podra ser subido a la plataforma y aunque,
lo pueden guardar en el PC asignado, es conveniente tener copia de seguridad, por tanto, el alumno debera
guérdarlo en un dispositivo extraible y personal, para continuar con dicho avance en posteriores sesiones.

7. PROGRAMA DE ACTVIDADES COMPLEMENTRIAS Y EXTRAESCOLARES

Las actividades complementarias y extraescolares deben contribuir al logro de una formacién plena e
integral del alumnado. Este tipo de actividades deben de ir dirigidas en su programacion y ejecucion a la
consecucion de las finalidades educativas de nuestro centro, permitiendo e incentivando la participaciéon de
los distintos miembros de la Comunidad Educativa.
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Para el presente curso se proponen las siguientes actividades extraescolares y complementarias:

Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizaciéon | U.D. vinculada
Visita a las instalaciones ETAP y EDAR de 4° ESO. 1° TRIMESTRE UubD1
Navaluenga (Avila).

Objetivos

Concienciar sobre la importancia del agua como recurso imprescindible, limitado e irregularmente distribuido;
sensibilizando a la poblacion sobre la necesidad de adquirir habitos de ahorro de agua y consumo preferente de
agua de grifo, asi como del uso adecuado de los dispositivos de desague.

Visibilizar las infraestructuras de abastecimiento y de saneamiento que gestiona el Consorcio, haciendo hincapié en
la extension y complejidad de las mismas, el esfuerzo inversor realizado y la necesidad de mantener y explotar
debidamente los activos que las componen.

Formar sobre los procesos de tratamiento de agua potable y de depuracion de agua residual que tienen lugar en las
ETAP y en las EDAR.

Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizacion | U.D. vinculada
Visita a la Central hidroeléctrica del Burguillo en | 1°, 2°, 3° y | 1° TRIMESTRE 1°ESO: UD 3

el Tiemblo (Avila). 4°ESO 3° ESO: UD2
Descripcion

Conocer las instalaciones y el funcionamiento real de un Central Hidroeléctrica. Fomentar el uso de energias
alternativas.

Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizacién | U.D. vinculada
Olimpiada de Ingenieria Industrial de la | 3°,4°ESOy | 2° TRIMESTRE 3°ESO: UD 5
Universidad de Salamanca. 1° BAC 4°ESO: UD 4

1°BAC: UD 5
Objetivos

Estimular el interés por las profesiones STEM en general, y por las Ingenierias de la rama Industrial en particular.
Premiar el esfuerzo y la excelencia académica. Incentivar los itinerarios formativos tecnolégicos. Fomentar el
razonamiento critico y la orientacién a solucién de problemas que potencien competencias bésicas.

Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizacién | U.D. vinculada
Visita al parque de atracciones de Madrid. 4°ESO, 1° BAC, | 3° TRIMESTRE 4°ESO: UD 2
y 2° BAC 1° BAC: UD 3
2°BAC: UD 2
Objetivos

Aprender conocimiento sobre fisica y mecanica a través del funcionamiento de las atracciones: Sillas Voladoras,
Tornado, La Maquina y Lanzadera. Podran estudiar que es el movimiento a través de la cinemética, que son las
fuerzas de la dinamica y cémo actlian ademas de conocimiento sobre potencia y energia.
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Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizacién | U.D. vinculada
Visita al museo del robot (Madrid). 3°, 4° 1° BAC | 2° TRIMESTRE 3°ESO CYR: TODAS
y 2° BAC 4°ESO AP: UD 3

1°BAC: UD 5
2°BAC: UD5

Descripcién

Conocer la evolucion de la robética.

Actividad extraescolar

Titulo Nivel Temporalizacion | U.D. vinculada

Visita a la feria internacional anual de informatica | 4°ESOy 1°BAC 2° TRIMESTRE 4°ESO: UD 2

SIMO (Madrid). DIGITALIZACION 1° BAC: UD 2

Descripcion

Conocer los ultimos avances informaticos.

Actividad complementaria

Titulo

Nivel

Temporalizacién

U.D. vinculada

Visita informativa al centro de personas de la
Escuela Politécnica de Avila.

1°y 2° BACH

2° TRIMESTRE

TODAS

Descripcion

Informacion sobre la oferta de estudios universitarios de la Escuela Politécnica Superior de Avila de la USAL.

Actividad complementaria

Titulo Nivel Temporalizacion U.D. vinculada
Jornada de Drones en el centro. 3° y 4° ESO, | 3° TRIMESTRE 3°ESO CYR: TODAS
1°y 2° BACH 4°ESO AP: UD 3
1° BAC: UD 5
2°BAC: UD 5

Descripcién

Conocer el proceso de disefio, construccion y conduccion de drones.

Demostracion del manejo de un Dron.

El documento tipo utilizado para plantear y planificar las actividades se aporta en el ANEXO IV.

A continuacion se detallan las diversas fases temporalizadas:

v' Antes de realizarla; en el aula, se procurara que el alumnado tomen contacto con lo que van a visitar.

Si se considera necesario se les dard también un listado con el material que deberan llevar consigo. Se
procurara que el conocimiento adquirido por el alumnado en esta sesion sea sugerente y motivador. En
el caso de una gran industria o institucion con pagina Web se puede realizar una visita virtual previa
para explicarles que es lo que vamos a visitar. Siempre es interesante utilizar los recursos TIC que
tenemos en el aula para trabajar la visita.

En el momento de la salida, se les proporcionardn guias de observacion, preparadas de acuerdo con
los objetivos que se persigan con la actividad. Si es necesario se les separard en grupos reducidos para
que comprendan todos los procesos que les vayan explicando. Tendremos en cuenta los tiempos de la
visita de manera que al alumnado no pierda el interés y muestren atencién en todo momento.

De vuelta en el aula, se trabajara, partiendo de la informacién obtenida en la etapa anterior, sobre la
actividad realizada.
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Mapa de los contenidos transversales trabajados en las actividades extraescolares y complementarias:
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Fomento de la prevencion y
resolucion pacifica X X X X X X X X
de conflictos.
Fomento de la libertad. X X X X X X X X
Fomento de la justicia. X X X X X X X X
Fomento de la paz. X X X X X X X X
Fomento de la pluralidad. X X X X X X X X
Fomento del respeto de los
X X X X X X X X
derechos humanos.
Fomento del respeto al
Estado X X X X X X X X
de derecho.
Rechazo al terrorismo. X
Rechazo a cualquier tipo de
violencia. X X X X X X X X
Transmision de valores de X X X X
Castillay Leon.
Transmision de
oportunidades X X X X
de Castillay Ledn.

Mapa de relaciones competenciales de las actividades extraescolares y complementarias planteadas:
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8. EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

El profesorado dirigird su accién al desarrollo de las competencias clave en el alumnado, por medio de
los contenidos propios de cada una de las materias impartidas por nuestro departamento.

Las competencias clave se dividen en descriptores, relacionados con los criterios de evaluacion por medio
de los mapas relacionales por materias. Los criterios de evaluacion constituyen la pormenorizacion de las
competencias especificas de cada materia.

Para calificar los criterios de evaluacién hemos desarrollado una serie de indicadores de logro para cada
uno de ellos, caracterizados por tener un peso porcentual que los acota. Los indicadores de logro estan
dirigidos a una evaluacion competencial de los alumnos a través de los instrumentos de evaluacion.

El proceso de evaluacién a seguir pretende responder a las siguientes cuestiones:

a) ¢Qué evaluar? La evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado se basara en valorar el grado de
adquisicion de las competencias especificas (Identificadas como: 1, 2, 3, ...) en cada materia. El nivel
de desarrollo de cada competencia especifica vendra desempefiada por sus criterios de evaluacion
(Identificados como: 1.1, 1.2, 2.1, 2.2. 3.1, 3.2, ...) y valorados segun el grado de consecucién de los
indicadores de logro (Identificadas como: A, B, C, ...).

b) ¢Como evaluar? Cada indicador de logro lleva asociado uno u varios instrumentos de evaluacion,
con la idea de utilizar el mas apropiado a las circunstancias del curso asi como permitirnos hacer un
aprendizaje mas personal o individualizado para cada alumno.

c) ¢Cuando evaluar? Las técnicas e instrumentos deberan aplicarse de forma sistemética y continua a
lo largo de curso. Se concretan y registran en tres momentos: al principio de curso (evaluacion inicial),
al final de cada trimestre (formativa-continua) y al final de curso (sumativa-final).

d) ¢Quién evalua? Los agentes evaluadores seran el profesor (Heteroevaluacion) y puede buscar la
participacién del alumnado a través de su propia evaluacion (Autoevaluacion) y de la evaluacion entre
iguales (Coevaluacion).

El profesor de cada materia decidird, al término del curso, si el alumnado ha alcanzado el adecuado
grado de adquisicion de las competencias especificas correspondientes para aprobar o no la materia.

8.1. Criterios de evaluacion: Qué evaluar.

Los criterios de evaluacién junto a sus indicadores de logro se establecen como referencia para la
evaluacion del aprendizaje del alumnado, en conexién con los contenidos basicos correspondientes y
vinculados a su vez, a las competencias especificas a adquirir.

Las competencias especificas se concretan en competencias clave a través de los descriptores operativos
correspondientes. Todas estas relaciones curriculares estan desarrolladas mediante tablas en el Apartado
3.4.3 parala ESO y en el apartado 4.4.3 para Bachillerato de esta programacion.

Para cuantificar el grado de consecucion de cada competencia especifica (1), para cada alumno y en cada
materia, tendremos en cuenta todos los criterios de evaluacion que la concretan (1.1, 1.2, ...), tomando
como referencia la valoracion de los indicadores de logro (A, B, C, ...) asignados a cada uno de ellos.

Los indicadores de logro se concretaran con los distintos instrumentos de evaluacion para cada una de las
materias con el objetivo de cuantificarles numéricamente.

Los instrumentos de evaluacién utilizados se desglosan por materias y cursos junto a los pesos
porcentuales asignados a cada uno de ellos:
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Tecnologia y Digitalizacion | (1° ESO)

Instrumento de Evaluaciéon Peso
Pruebas o Controles 50 %
Situaciones de aprendizaje: Actividades, préacticas y proyectos. 30 %
Observacion directa en clase. 10 %
Revision del Cuaderno de clase. 10 %

Tecnologia y Digitalizacién Il'y Control y Robética (3° ESO), Ambito Practico 1°y 2° DIV y Tecnologia (4°

ESO)

Instrumento de Evaluacion Peso
Pruebas o Controles 60 %
Situaciones de aprendizaje: Actividades, practicas y proyectos. 30 %
Observacion directa en clase. 10 %

Digitalizacién (4° ESO)
Instrumento de Evaluacién Peso

Pruebas o Controles

50 %
Practicas y proyectos. 50 %
Programacién Informética (4° ESO)
Instrumento de Evaluacién Peso
Pruebas o Controles 50 %
Practicas y proyectos. 50 %
TECNOLOGIA E INGENIERIA | (1° BACHILLERATO)

Instrumento de Evaluacién Peso
Pruebas o Controles 70 %
Practicas y proyectos. 30 %

TECNOLOGIA E INGENIERIA Il (2° BACHILLERATO)
Instrumento de Evaluacién Peso
Pruebas o Controles 80 %
Practicas y proyectos. 20 %
TICI y Il (1°y 2° BACHILLERATO)
Instrumento de Evaluacién Peso
Pruebas o Controles. 50 %

Practicas y proyectos. 50 %
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Cada instrumento de evaluacion sera valorado numéricamente entre 0 y 10 puntos. La calificacion
numeérica global de todos ellos, en cada materia, sera valorada entre 0 y 10 puntos y expresada: 0, 1, 2, 3,
4,5,6,7, 8,9y 10. El criterio de redondeo seguira la norma matematica a partir de 0,75 = 1.

Para determinar el valor numérico de cada criterio de evaluacion, atendiendo a los pesos porcentuales que
tienen asignados para cada competencia especifica a adquirir, utilizaremos la calificacion numérica global
o la nota resultante de la aplicacion de los instrumentos de evaluacién citados. Para ello, utilizaremos las
siguientes tablas EXCEL diferenciadas por materias:

Tecnologia y Digitalizacién | 1° ESO Tecnologia y Digitalizacion Il 3° ESO Tecnologia 4° ESO
Nota| Cal |C Ewv|Peso| Valor | Nota G Ev Nota| Cal |CEv| Peso| Valor | Nofa CEv Nota | Cal | CEv | Peso | Valor | Nota C Ev
11 3| 0,00 0,00 i 4000 0,00 1 3000 0,00
’ 12 4] 000 0,00 12 3| 0.00 0,00|
1.2 3[ 0,00 0,00 : : :
: 13 3| 0,00 0,00 13 3| 000 0,00|
1.3 4] 0,00 0,00 14 5[ 0,00 0,00 14 o000 0.00|
1.4 6] 0,00 0,00 21 3 0,00 0,00 X =000 u’uu|
2.1 6 0,00 0,00 22 10| 000 0,00 22 i 000 0,00|
22 4 D,UD 0,00 23 4 0,00 0,00 23 5 0:00 U,uul
23 5 0,00 0,00 g; : ggg ggg 3.1 10| 0,00 0,00
3.1 10| 0,00 0,00 33 2000 0.00 3.2 5 0,00 0,00|
3.2 5 0,00 0,00 e 5 0.00 0.00 o | INs |22 o 000 0.00]
- - v 41 4 000 0,00|
0 | INs 22 5 000 0.00 0 | INS [42 70,00 0,00 : ’
4.1 4] 000 0,00 43 4 0,00 0,00 4.2 4] 000 0,00
42 4| 0.00 0,00 44 3 000 0.00 4 800 gggl
43 8| 000 0,00 5.1 4 0,00 0,00 5'1 5 D,DD I],IJI]|
44 4] 000 0,00 22 ol 000 0.09 52 3| 0.00 0,00]
53 3] 0,00 0,00 : : 3
5.1 6| 000 0,00 57 A 000 300 5.3 6 0,00 0,00}
52 3| 000 0,00 - - ’ 6.1 4 000 0,00|
: : : 62 4] 0,00 0,00 - s :
5.3 6] 0,00 0,00 53 2 000 0,00 6.2 7 0,00 0,00]
6.1 4/ 0,00 0,00 6.4 6 0,00 0,00 6.3 4 0,00 0,00
6.2 7| 0,00 0,00 7 3 0.00 0,00 100 0,00 0,00
6.3 4] 0,00 0,00 72 3] 0,00 0,00
100/ 0,00 0,00 100 0,00 0,00
Control y Robética 3° ESO Digitalizacion 4° ESO Tecnologia e Ingenieria | 1° BB
Nota| Cal | CEv | Peso | Valor | Nota CEv Nota| Cal | CEv | Peso| Valor | Nota C Ev Mota| Cal |CEv| Peso | Valor |[Nota C Ev|
1 5] 000 0,00 1.1 5 000 0,00 1 3 000 0,00
12 5 000 0,00 12 5] 0,00 0,00| 12 3] 000 0,00
g; 1; ggg ggg 13 5 0,00 0.00| 13 3] 0,00 0,00|
= o S0 14 5| 0,00 0,00| 14 5 0,00 0,00|
54 T 0.00 8,00 2] i 000 .00 21 4] 0,00 0.00]
0 | INS |5 — P 22 3 000 0,00| 22 5 0,00 0,00|
- : ’ 23 12| 0,00 0,00 23 4| 000 0,00
26 7[ 0,00 0,00 : : :
24 12 0,00 0,00| 21 6] 000 0,00
31 8] 0,00 0,00 - : :
25 10 0,00 0,00| 32 &l 0.00 0,00|
32 11 0,00 0,00 - ; :
0 | INS |26 10| 0,00 0,00| 33 5 000 0,00|
33 10[ 0,00 0,00 NS 12 s .
34 8] 0,00 0,00 27 5 0,00 0.00] 4.1 6 0,00 0,00|
e 0,00 0’00 31 3 0,00 u,uul 49 5| 0,00 ﬂ,ﬂﬂl
: : 3.2 30,00 0,00| 43 6 0,00 0,00|
Programacion Informatica 4° ESO 3? 3 g’gg g’ggl 44 9 0,00 0,00]
Nota | Cal | CEv | Peso | Valor |Nota C Ev - . . 5.1 6 000 I],I]I]|
42 3| 000 0,00| 55 sl 0.00 0,00
11 15 0,00 0,00 s .
43 3| 000 0,00| 53 8 0.00 0,00
12 10 0,00 0,00 s .
0 |INS[13 25 0,00 0,00 44 3] 000 0,00} 6.1 4 0,00 0,00
1.4 25 0,00 0,00 A5 3 000 0,00 6.2 4 0,00 0,00f
: . : 100/ 0,00 0,00| ;
21 25 0,00 0,00 : : 6.3 4] o000 0,00|
100 0,00 0,00 100] 0,00 0,00|
Tecnologia e Ingenieria Il 2° BB m
Nota Cal CEv |[Peso| Valor | Nota C Ev TIC11°BAB TIC Il 2° AB
= L . Nota | Cal | CEv | Peso | Valor |NotaCEv|| |Nota| Cal | CEv | Peso | Valor | NotaC Ev
13 3[ 0.0 0.00 1.1 14[ 0,00 0,00 1.1 15| 0,00 0,00
21 000 0.0 12 15 0,00 0,00 12 10| 0,00 0,00
22 0] o000 0,00 13 15 0,00 0,00 1 3 1 g g,gg g,gg
3.1 8 0,00 0,00 14 15 0,00 0,00 : : :
32 3] 0,00] 0,00 0 INS 0 INS |21 15 0,00 0,00]
o | s S I YT 21 10] 000 0,00 22 0] 0.00 0.00
22 O e 22 101 000 0,00 23 10000 0.00
4.3 4 0,00] 0,00 23 10 000 0.00 - ) 2
14 5| 0,00 0,00 - : 2 31 10 0,00 0,00]
i — A 1 000l 000 32 10000 000
52 2 0.00 0.00 100 0,00 0,00 100 0,00 0,00
6.1 5 0,00 0,00
100 0,00 0,00
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La calificacion de cada evaluacion trimestral se obtendra como media ponderada de todos los criterios de
evaluacion que hayan sido trabajados durante la misma. Esta solo tendran caracter informativo y
orientador, para el proceso de aprendizaje del alumno y, diagnéstica, para el proceso de ensefianza.

La calificacién de la evaluacién final ordinaria, sera la media ponderada de todos los criterios de evaluacion
calificados durante el curso o como la media proporcional resultante de las tres evaluaciones parciales.

El instrumento de evaluacién final del proceso de aprendizaje sera la tabla EXCEL, propuesto por la
direccién general de la JCyL y remitido a los centros escolares, donde cada profesor y en funcion de los
distintos grupos y/o materias donde imparte docencia, registrara la nota obtenida para cada criterio de
evaluacion cuantificada entre 0 y 10 (redondeada a su segunda cifra decimal).

Una vez valorados todos estos criterios de evaluacion se generara automaticamente la calificacion
numeérica final del alumno en cada materia, siendo comunicada de la siguiente manera:

ESO BACHILLERATO
¢ Insuficiente (IN): Calificaciones con valores: 1, 2, 3y 4.
e Suficiente (SF): Calificaciones con valor: 5.
¢ Bien (BI): Calificaciones con valor: 6. Considerandose negativas las
 Notable (NT): Calificaciones con valores: 7y 8. calificaciones inferiores a cinco.
e Sobresaliente (SB): Calificaciones con valores: 9y 10.
El criterio de redondeo seguira la norma matematica a partir de 0,75 se redondeara a 1 y hasta 0,75 a 0.

0,1,23,4,56,7,8,90610.

El criterio para la valoracion de cada una de las competencias especificas sera proporcional a la
calificacion numérica obtenida y expresada en forma numérica como: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9 6 10;
El nivel de consecucién también puede ser descrito de la siguiente manera:

De 0 a 2,49: Nivel Muy Bajo.
De 2,5 a 4,99: Nivel Bajo.
De 5 a 6: Nivel Aceptable.
De 6,01 a 8: Nivel Alto.

De 8,01 a 10: Nivel Muy Alto.

NN N NN

En las Juntas de Evaluacion trimestrales y/o final, junto a las calificaciones de las demas materias
cursadas por el grupo de clase y a través de la citada tabla EXCEL de la JCyL, se cuantificara la influencia
de cada una de ellas en el grado de consecucion de las competencias clave, que nos servira como
referencia para la toma de decisiones en cuanto a promocion y/o titulacién del alumnado evaluado.

8.2. Procedimientos, técnicas e instrumentos: CoOmo evaluar

Los procedimientos, técnicas e instrumentos a emplear seran variados para facilitar y garantizar la
evaluacion integral y su adaptacion a la diversidad de alumnado.

Los instrumentos de evaluacion que utilizaremos para medir los aprendizajes de los alumnos son:
a) Exploracién inicial: Servir4 al profesor para comprobar los conocimientos previos sobre el tema o

materia y al alumno, para conocer su grado de conocimiento de partida. Puede hacerse mediante una
breve encuesta oral o escrita, a través de una ficha de Evaluacion Inicial o cuestion por escrito.

b) Cuaderno del profesor: Es una herramienta crucial en el proceso de evaluacion. Podra ser impreso o
digital y contendra todos los elementos que se van evaluando. Debe constar de fichas de seguimiento
personalizado, donde se anoten todos los elementos que se deben tener en cuenta: asistencia,
rendimiento en tareas propuestas, participacién, conducta, resultados de las pruebas y actividades,
comentarios o anotaciones, ...
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c) Observacién diaria: Se realizara una observacién continua en clase de elementos como:

v Pregunta oral o escrita general relativa a los conceptos tratados en la clase anterior.
v’ Valoracién del trabajo de cada dia, muy Util para calibrar habitos y comportamientos deseables.

v Participacion en las actividades del aula, que son un momento privilegiado para la evaluacién de
actitudes. El uso de la correcta expresion oral sera objeto permanente de evaluacion en toda clase
de actividades realizadas por el alumno.

v' Trabajo, interés, orden y solidaridad en clase.

v Habilidades y destrezas en el trabajo experimental y manual.

d) Cuaderno de clase: En él, el alumno sigue los contenidos de la materia, subraya y anota los datos mas
relevantes de las explicaciones, las actividades y ejercicios propuestos. También se registraran los
trabajos escritos, desarrollados individual o colectivamente en el aula o fuera de ella. El uso de la
correcta expresion escrita sera objeto permanente de evaluacion en toda clase de actividades
realizadas por el alumno. Su correccion formal permitira evaluar el trabajo, el interés y el grado de
seguimiento de las tareas del curso por parte del profesor y ayudara a valorar la organizacion y limpieza
del mismo (especialmente en las materias de 1° y 3° ESO).

e) Pruebas o Controles: Deben ser lo mas variadas posibles y podran ser orales o escritas y, a su vez,
de varios tipos como:

v' De_informacién: Para medir el aprendizaje de conceptos, la memorizacion de datos, célculo de
magnitudes, uso de unidades, ...

v De elaboracién: EvalGan la capacidad del alumno para estructurar con coherencia la informacion,
establecer interrelaciones entre factores diversos, argumentar l6gicamente, etc. Estas tareas
competenciales persiguen la realizacion de un producto final significativo y cercano al entorno
cotidiano.

De investigacion: Aprendizajes basados en detectar y resolver problemas tecnolégicos.

Trabajos individuales o colectivos: Sobre un tema cualquiera relacionado con la materia.

Fichas de observacion: Individual, del grupo-clase o de los distintos grupos de trabajo.

Actividades con aplicacion practica: Siempre a partir de los contenidos tedricos correspondientes.

LSRN NI NN

Elaboracién de informes o memorias: Sobre los contenidos de la materia y el proyecto tecnoldgico.

f) Practicas informaticas o de taller:

v’ Interpretacién de planos, croquis, diagramas, esquemas, etc.

v' Manejo de herramientas y maquinas del taller.

v’ Utilizacion correcta de los materiales en continuo respeto con el medio ambiente.
v

Empleo del ordenador como herramienta de trabajo y como un procedimiento auxiliar en el
tratamiento de la informacién y de la comunicacion.

v Practicas en el aula-taller y construccion de prototipos en los que se han de aplicar los conocimientos
de forma creativa, destreza en el manejo de las herramientas y maquinas, y respeto por la seguridad.

8.3. Fases de evaluacién: Cuando evaluar

Teniendo en cuenta las pautas que guian la evaluaciébn del alumnado: continua, formativa e
integradora, a lo largo del curso se realizaran las siguientes evaluaciones:
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v

Evaluacién inicial: Al comienzo del curso se pasara al alumnado una ficha o cuestionario con el fin de

detectar el nivel de conocimientos previos relativos a la materia.

Evaluacién continua: En base al continuo seguimiento de la adquisicibn de las competencias

especificas y criterios de evaluacion a lo largo del curso escolar.

Evaluacion formativa: El profesor informard periédicamente de la evolucion individualizada a cada

alumno para que sea consciente de su propia evolucién y promover una reaccién correctora en caso
ser necesario. También estaréa a disposicion del tutor y de las familias.

Evaluacién integradora: Se realiza en las sesiones de evaluacion programadas a lo largo del curso. En

ellas se compartira el proceso de evaluacién con del conjunto de profesores de las distintas materias
del grupo coordinados por el tutor. En estas sesiones se evaluara la evolucion y el progreso del
aprendizaje integral de los alumnos. Se realizara al menos una por trimestre.

Evaluacién final: De caracter sumativo y realizada antes de finalizar el curso para valorar el grado de
adquisicion de competencias claves por parte del alumnado. Si fuera necesario, se realizar4 una
evaluacion extraordinaria.

Autoevaluacion y coevaluacion: Para hacer participes a los alumnos en el proceso evaluador. Se
haran efectivas a través de las actividades, trabajos, proyectos y pruebas que se realizaran a lo largo
del curso y que se integrardn en las diferentes situaciones de aprendizaje. En el ANEXO Il se
proponen unas plantillas orientativas para la autoevaluacion y coevaluacion del proyecto tecnolégico.

La temporalizacion prevista para las distintas Evaluaciones durante el presente curso sera:

AN NN

8.4.

ser

Evaluacién inicial: Al principio de curso, a ultimos de septiembre o principios de octubre.
Primera evaluacién: Al final del primer trimestre, justo antes de vacaciones de navidad.
Segunda evaluacion: Al final del segundo trimestre, a finales de marzo.

Evaluacién final: Entre el principio y mediados de junio.

Evaluacién extraordinaria: Al final de junio.

Evaluacién de Pendientes: En primera opcion, trabajo por escrito a realizar entre los meses de
noviembre y febrero; como segunda opcion, prueba escrita en el mes de mayo; y como tercera opcion,
aprobar la misma materia de nivel o curso superior (para la ESO). En Bachillerato, prueba escrita.

Criterios de calificaciéon

El alumno debe saber qué se espera de él y como se le va a evaluar. Por tanto, estos criterios deben
conocidos por los alumnos, para que pueda influir en la mejora del proceso de aprendizaje. Seria

interesante, también, el informar sobre los mismos a los padres de los alumnos.

v

El profesor de la materia calificar4 cada uno de los criterios de evaluacion utilizando los instrumentos
previstos. La valoracion de todos ellos dara como resultado la calificacion de las competencias
especificas correspondientes. Por tanto, si un alumno alcanza suficientemente los criterios de
evaluacion, consideramos que también adquirird las competencias especificas propias de la materia
aprobando la misma.

La calificacion obtenida en la evaluacién generada automaticamente por la tabla EXCEL se
comunicara de la siguiente manera:

ESO BACHILLERATO
¢ Insuficiente (IN): Calificaciones con valores: 1, 2, 3y 4. 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9610.
¢ Suficiente (SF): Calificaciones con valor: 5.
¢ Bien (BI): Calificaciones con valor: 6. Considerandose negativas las
e Notable (NT): Calificaciones con valores: 7y 8. calificaciones inferiores a cinco.
e Sobresaliente (SB): Calificaciones con valores: 9y 10.
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v

v

El criterio de redondeo seguira la norma matematica: a partir de 0,75 se redondeara a 1.

La calificacion de cada evaluacion trimestral se obtendrd como media ponderada de todos los criterios
de evaluacién que hayan sido calificados durante la misma.

El alumno aprobara la evaluacién trimestral cuando la nota media ponderada de los criterios de
evaluacion trabajados sea igual o superior a 5, considerando suficiente y/o aceptable el grado de
consecucion de las competencias especificas de la materia.

La calificaciobn de la evaluacion final ordinaria, en las materias de la ESO, en la Tecnologia e
Ingenieria | y en las TIC's de Bachillerato, sera la media ponderada de todos los criterios de
evaluacion calificados durante el curso o la calificacibn media proporcional resultante de las
evaluaciones parciales. El alumno aprobara la materia cuando la nota final del curso sea igual o mayor
a 5, considerando suficiente o aceptable el grado de consecucién de las competencias especificas de
la materia.

La evaluacion ordinaria final en las materias de Tecnologias e Ingenieria Il de 2° Bachillerato, sera la
media ponderada de todos los criterios de evaluacion calificados durante el curso o la calificacion
media resultante de las evaluaciones parciales computando en un 80 %, siendo completada con una
prueba global valorada en un 20 % del total. Para aprobar la materia se debe obtener 5 0 mas puntos
sobre 10.

Otras consideraciones:

v

La no asistencia a pruebas o controles debe ser justificada de manera oficial, segin lo especificado en
el proyecto curricular del centro (PEC), para poder repetir la prueba. En caso de no justificarla, se
calificara el examen con 0 puntos.

Cuando la ausencia esté generada por una huelga general, la prueba o control se realizara el
siguiente dia de clase. Se actuara de la misma forma, si en la fecha de la prueba el profesor falta
imprevistamente.

Ante la ausencia diaria a las clases anteriores de otras materias previas a una prueba o control, no se
permitird realizar la misma salvo que sean debidamente justificadas en el acto. La prueba se realizara
otro dia en tiempo y forma a criterio del profesor. En caso de no conocer en ese momento la ausencia,
no se corregira la prueba o control hasta tener la certeza de que no ha faltado.

Se considera obligatoria la entrega en tiempo y forma de todas las actividades solicitadas por el
profesor, de manera que si se entrega una clase o 24 horas tarde (en caso de entrega por via
telematica) sin justificacion, sera penalizada en un 40 %; si se supera este periodo se contabilizara
como no entregado Yy la calificacién obtenida sera un 0.

Ante la situacion de copia o intento de copia de un alumno en un control, practica, ejercicio o actividad
y/o la utilizacion de medios fraudulentos en su realizacion, conllevara una calificacién de cero en la
prueba que se esté realizando y se procedera a informar a los padres del alumno de dicha
circunstancia.

8.5.- Criterios de superacion de materias

8.5.1. Alumnos que no aprueban por via ordinaria

v A la finalizacion de cada trimestre se organizara una prueba para aquellos alumnos que hayan obtenido
notas inferiores a cinco y/o no supere alguna de las competencias evaluadas. Esta prueba tendra en
cuenta los indicadores de logro no superados en la calificacién de cada criterio de evaluacion y se podra
realizar antes de la reunién de la junta la junta evaluadora del grupo.
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v Si a la finalizacién de la convocatoria ordinaria el alumno no obtuviera una calificacién mayor o igual a 5,
tendria que presentarse a la convocatoria extraordinaria en aquellos criterios de evaluaciébn o
competencias especificas suspensos. En estos casos, el profesor que imparte la materia elaborard y
desarrollara un programa de refuerzo especifico con el alumno.

v' Se realizardn pruebas finales extraordinarias para aquellos alumnos que no hayan adquirido las
competencias especificas durante el curso con el objetivo de que puedan aprobar la materia.

8.5.2. Materias pendientes de cursos anteriores

Debido a no disponer de un tiempo asignado en el horario de los profesores, los instrumentos
previstos para su evaluacién y recuperacion, seran los siguientes:

v' Se elaborard un trabajo por escrito (conjunto de actividades) relativo a los contenidos de la materia
correspondiente. Serd entregado en mano o por via telematica a los alumnos en el mes de noviembre y
se recogera a finales del mes de febrero, con fechas determinadas y conocidas por el alumno. El jefe de
departamento o profesor de la materia del nivel superior estara a su disposicion ante las posibles dudas
o dificultades que puedan surgir durante su realizacion y se reunira, un recreo al mes, con cada uno de
ellos con el fin de realizar un seguimiento y orientarlos en su realizacion.

v' El trabajo sera calificado numéricamente entre 0 y 10 puntos; Si obtienen 5 6 mas puntos
consideramos alcanzadas las competencias basicas y aprobaran la materia.

v' Los alumnos que no lleguen a 5 puntos o no lo entreguen, seran convocados a una prueba durante el
mes de mayo. Los contenidos a estudiar seran los relativos al programa de la materia correspondiente.
Estas pruebas podran incluir la realizacion de alguna préactica en el taller y/o en el aula digital. Para
aprobar la materia deberan obtener un 5 6 mas sobre 10 Puntos.

v' En caso de no aprobar en la convocatoria de mayo, si cursa y aprueba la misma materia del nivel
superior convalida la pendiente.

v' Para el alumnado que se incorporen al centro procedente de otras comunidades auténomas, donde se
cursan materias tecnoldgicas con curriculos distintos en la ESO, utilizaremos el criterio de superacion, a
aprobar la materia directamente relacionada del nivel superior.

Para cada materia pendiente, las relaciones curriculares que conectan los criterios de evaluacion e
indicadores de logro con los contenidos basicos correspondientes, seran los mismos establecidos para
dicha materia en el apartado 3.4.3. para la ESO y 4.4.3. para 1° de Bachillerato.

La adquisicion de cada competencia especifica, vendra definida por el grado de consecucién porcentual de
los indicadores de logro correspondientes a cada uno de sus criterios de evaluacion, referidos a los
instrumentos utilizados (trabajo como conjunto de actividades y/o prueba global).

9. ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO

Todo el alumnado, con independencia de sus diferencias individuales (capacidad, ritmo de aprendizaje,
estilo de aprendizaje, motivacion, intereses, contexto social, situacion cultural, circunstancia linglistica o
estado de salud, entre otras), tiene derecho a una educacion inclusiva y de calidad adecuada a sus
caracteristicas y necesidades.

Las medidas a tomar desde las materias tecnoldgicas estaran orientadas a promover la igualdad de

oportunidades, la equidad de la educacion, la normalizacion, la inclusién y la compensacion educativa para
que todo el alumnado este en las mismas condiciones para desarrollar las competencias previstas.
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9.1. Planes especificos

a)

b)

C)

De refuerzo: Para aquellos alumnos que no han promocionado el curso anterior. Se tomar4 como
referencia la informacion recogida en los informes de evaluacion del curso 24/25 y de los resultados
obtenidos en la evaluacién inicial del curso 24/25, prestando especial atencion si no aprob6 nuestra
materia. Los responsables de la elaboracion, desarrollo y seguimiento de las medidas necesarias
seran el profesor de la materia del curso actual. Se aporta documento tipo en ANEXO VIII A.

De superacién: Para aquellos alumnos que han promocionado con alguna de las materias
tecnolégica pendiente de cursos anteriores. El plan a seguir esta descrito en el apartado 10.4.2. de
esta programacion. El responsable sera el jefe de departamento. Se aporta documento tipo en
ANEXO VIII B.

De enriquecimiento curricular: Para el alumnado con altas capacidades. Desde las materias
tecnoldgicas el plan buscara la ampliacion horizontal de conocimientos basados en proyectos,
resolucion de problemas y desarrollo de experimentos mas complicados. Se plantearan actividades
de nivel superior, siempre y cuando, suponga la respuesta mas adecuada para su desarrollo
personal y socializacion y asi sea indicado en su informe psicopedagogico. El responsable serd el
profesor que imparte la materia en coordinacién con el departamento de orientacién del centro. Se
aporta documento tipo en ANEXO VIl C.

9.2. Adaptaciones curriculares

a) De acceso: Promoveremos aquellas adaptaciones de acceso que garanticen el principio de

accesibilidad universal del alumno siempre dentro de las posibilidades del mobiliario y de los
recursos disponibles en nuestros espacios. El responsable sera el profesor que imparte la materia y
procurara, dentro de nuestras posibilidades, las siguientes acciones:

v' Adaptaciones de acceso al curriculo que supongan modificacibn o provision de recursos
especiales, materiales o tecnolégicos de comunicacién, comprensién y/o movilidad.

Adaptacién del mobiliario en aula, taller o sala digital a las necesidades especificas del alumno.
Reservar el puesto escolar adecuado al alumno con problemas visuales o auditivos en el aula.
Provision de recursos especificos de comunicacion, comprension y/o movilidad.

Materiales didacticos adaptados a las necesidades especificas de estos alumnos.

DN NN

b) No significativas: Son adaptaciones orientadas a la metodologia, las actividades, la
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temporalizacion, las técnicas o los instrumentos de evaluacion. En este sentido, pueden ser
precisadas por cualquier alumno, tenga o no necesidades educativas especiales. El responsable
sera el profesor que imparte la materia y procurara las siguientes acciones:

v Adaptaciones de caracter metodologico en la organizacién, temporalizacién y presentacion de los

contenidos para aquellos alumnos que lo necesiten a lo largo del curso.

Reparto ajustado y no discriminatorio de las tareas en el grupo de trabajo.

Posibilidad de eleccién de soluciones con distinto grado de dificultad a propuestas semejantes.
Formar equipos de trabajo heterogéneo y flexible en las actividades de aula-taller.

Fomentar el apoyo y la colaboracion mutua entre iguales.

Bancos de actividades graduadas de refuerzo, profundizacién y ampliacion.

Realizar desdobles en los grupos con ratios altas en las actividades practicas y digitales.
Realizar todas las tareas en horario lectivo bajo la supervision y apoyo del profesor en la ESO.

Apoyo didactico individualizado desde el aula virtual (Equipo/Materia en TEAMS) en la
presentacion de materiales de apoyo, de refuerzo y de ampliacion de la materia y via de
comunicacion con sus familias.

v Se promoveran metodologias DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje).
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c) Significativas: Son adaptaciones que afectan a los elementos prescriptivos del curriculo: objetivos,
contenidos y criterios de evaluacion y al grado de consecucion de las competencias. Seran
realizadas por el profesor de la materia objeto de la adaptacién curricular, bajo la coordinacién del
tutor, con la colaboracion del personal de pedagogia terapéutica y el asesoramiento de la
orientadora. Solo aplicables a alumnado con necesidades educativas especiales previa evaluacion
psicopedagdgica.

9.3. Otras medidas de atencion a nivel de centro:

v' Accion tutorial: Planificacion de actuaciones que posibilite una adecuada respuesta a las
caracteristicas del alumnado a nivel escolar, personal y social.

v Orientacion individualizada en la eleccién de materias optativas en la ESO y Bachillerato.

v" Plan de acogida: Actuaciones que faciliten la incorporacion de los alumnos de 1° ESO al centro y de
aquellos alumnos que proceden de otros lugares una vez iniciado el curso.

v' Medidas especificas de control del absentismo escolar y abandono temprano.

v Acciones de caracter compensatorio: Dirigidas al alumnado de integracion tardia al sistema educativo
espafiol o con necesidades educativas por estar en situacién desventaja sociocultural.

v' La distribucién del alumnado en grupos en base al principio de heterogeneidad.

v’ Escolarizacién por debajo del curso que le corresponde por edad para los alumnos con incorporacion
tardia a nuestro sistema educativo.

v' La repeticion o la no promocién de curso.

v' Permanencia excepcional en la etapa para alumnos que lo necesiten.

10. EVALUACION DE LA PRACTIVA DOCENTE Y DE LA PROGRAMACION EN EL AULA

Nuestro centro educativo establecera en su propuesta curricular unas directrices para la evaluacion del
proceso de ensefianza y de la practica docente. Por tanto, los profesores, a partir de ellas plantearemos
unas orientaciones para evaluar nuestra practica docente y el proceso de ensefianza — aprendizaje en las
materias tecnoldgicas.

10.1. Evaluacion de la practica docente

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su
propia practica docente para reflexionar sobre ella.

El departamento debe establecer la evaluacion docente al término de cada evaluacion con el objetivo de
mejorar de manera continua el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Para ello, la evaluacién de la practica docente debe ser realizada por el propio profesor, valorando una
serie de indicadores propuestos por el Departamento y formulando las propuestas de mejora
correspondientes Esta evaluacion se realizard de forma trimestral y se recogera en las actas del
departamento did4ctico, al analizar los resultados académicos logrados por los alumnos en cada trimestre,
promoviendo asi la reflexion y la puesta en comin de medidas para la mejora.

Para llevar a cabo esta evaluacion de forma andnima, se pondra a disposicion del profesorado del
departamento un cuestionario impreso u online en el Aula virtual aportado en el ANEXO V.

De igual forma, seran los propios alumnos quienes evallen al profesor, pues ellos han sido los principales

protagonistas del proceso. Para llevar a cabo esta evaluacion de forma an6nima, se pondra a disposicion
del alumnado un cuestionario impreso u online en el Aula virtual aportado en el ANEXO V.

Para analizar los resultados por materias en cada evaluacion se aporta en el ANEXO VI una plantilla a
utilizar por el profesor.
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10.2. Evaluacién de la programacion didactica

Nuestra programacion pretende potenciar la reflexion del profesorado, mejorar asi su préactica
profesional, adecuar la respuesta educativa al alumnado y al centro y proporcionar una formacion
tecnoldgica adecuada a nuestros alumnos. Como debe ser abierta y flexible, en cualquier momento
podremos afiadir, modificar o adaptar nuestra programacion en relacion a las necesidades y al contexto
educativo en el que pretendamos incidir.

Por tanto, su evaluacidén sera tomada como referencia para saber la adecuacién de nuestro trabajo con
vistas a que nuestros alumnos alcancen el progreso adecuado en la adquisicion de las competencias clave
y en el logro de los objetivos de etapa. Ademas, nos proporcionara el punto de partida y la realimentacion
necesaria para plantear propuestas de mejora a lo largo del curso y para cursos sucesivos.

Al final de cada trimestre, en reunion de departamento, evaluaremos el desarrollo de la programacién
didactica basandonos en los siguientes indicadores de logro:

v’ Los resultados provisionales alcanzados, su analisis y las posibles causas que los han provocado.

v Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucion de espacios y tiempos a los
métodos didacticos y pedagdgicos utilizados.

v El grado de cumplimiento de la programacion y las posibles desviaciones respecto a lo programado.
v' Contribucion de los métodos didacticos y pedagdégicos a la mejora del clima en el aula 'y en el centro.
En el ANEXO VI proponemos una plantilla a rellenar por cada profesor al final de cada trimestre.

Al finalizar el curso escolar la programacién did4ctica sera objeto de una memoria final que evaluara los
siguientes aspectos:

v" Los resultados alcanzados, su analisis y las posibles causas que los han provocado.
La practica docente.

La coordinacion interna del departamento de coordinacion didactica.

Grado de consecucion de los objetivos programados.

Distribucion de espacios y tiempos.

Adecuacion de la metodologia empleada.

Adecuacion de los procedimientos de evaluacion.

Adecuacion de los criterios de evaluacion.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

A N N N N N N S

Contribucién de los métodos didacticos y pedagdégicos a la mejora del clima en el aula y en el centro.

\

Grado de cumplimiento de la programacion didactica.

Para la valoracion de todos estos aspectos por parte de cada profesor del departamento utilizaremos la
plantilla aportada en el ANEXO VI, pero esta vez, la valoracion tendra caracter anual.

En la dltima reunién de departamento del curso, se har4 una valoracidbn consensuada de todos estos
aspectos y quedaran registrados en la memoria final de curso, con la finalidad de ser considerados en la
elaboracion de la programacion did4ctica del siguiente curso.
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ANEXOS
Y
MATERIAL DE APOYO
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ANEXO |: DOCUMENTACION PARA EL DISENO DE PROYECTOS TECNOLOGICOS

PROYECTO

TECNOLOGICO

CURSO:

PROYECTO: e

GRUPO DE TRABAJO: ......ccovvvneenn. CURSO: .....covvi
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FICHA DE EVALUACION

PROYECTO

CURSO GRUPO

ASIGNATURA

PROFESOR

1.- CALIFICACION GLOBAL DEL PROYECTO:

(]

CONCEPTOS

CALIFICACION

Presentacion

Bocetos

Carpeta de planos

Analisis del circuito

Esquemas de conexiones

Fichas de herramientas

Fichas de materiales

Presupuesto

© N O~ WNRZ

Digitalizacion

Fabricacion

[EEN
o

CALIFICACION TOTAL

2.- CALIFICACION DE LOS ALUMNOS:

Alumna/o  HETEROEVALUACION
(Profesor)

AUTOEVALUACION
(Alumna/o)

COEVALUACION = NOTA
(Grupos) TOTAL

3.- OBSERVACIONES:
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FICHA DE DISTRIBUCION DE RESPONSABILIDADES

CURSO
PROYECTO

NOMBRE

GRUPO
FECHA

RESPONSABILIDADES

PORTAVOZ

SECRETARIO/A

ENCARGADO/A DE
HERRAMIENTAS

ENCARGADO/A DE
MATERIAL
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BOCETO

Realiza el dibujo, a mano alzada y con colores, del prototipo 0 maqueta del proyecto.

Alumna/o
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ANTEPROYECTO

| PROYECTO ELEGIDO |

CARACTERISTICAS GENERALES: (Caracteristicas o funciones a cumplir)

DIMENSIONES MAXIMAS (en mm)

MODIFICACIONES APORTADAS (que mejoras os gustaria aportar)

Alumna/o
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FICHA DE PLANO GENERAL

PROYECTO

ESCALA

Alumna/o

N° de PLANO
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FICHA DE PLANO DE PIEZA

NOMBRE DE LA PIEZA

MATERIAL DE LA PIEZA

NUMERO DE PIEZAS

PROYECTO ESCALA

Alumna/o N° de PLANO
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FICHA DE ESQUEMA ELECTRICO / ELECTRONICO

| Alumna/o |
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ANALISIS DEL CIRCUITO ELECTRICO

Tipo de circuito:  oc.c. o c.a. monofasica o c.a. trifasica.

Tipo de conexidn: o Serie. o Paralelo o Mixto.

Indica como se llama cada uno de los operadores eléctricos marcados con un numero en
el circuito:

1 — B
2 A T T PP
3 8
A — O o
S 10 >

Explica con tus palabras como funciona el circuito eléctrico:

a) Posicion de reposo o apagado —

Indica el color de los cables indicados con :

* 0 Rojo O Negro **

O Rojo O Negro

Alumna/o
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ANALISIS DEL ESQUEMA ELECTRONICO

COMPONENTES ELECTRICOS / ELECTRONICOS

Numero Nombre Caracteristicas técnicas

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

FUNCIONAMIENTO DEL CIRCUITO
¢ Qué tipo de corriente eléctrica utiliza? o c.c. o c. a.

ETAPA DE ¢, Tipo de circuito eléctrico o de utilizacion? o Serie. o Paralelo

ALIMENTACION ¢, Qué generador o acumulador utiliza el circuito?

o Pila. o Bateria. o Dinamo. o Célula fotovoltaica.

¢ Qué voltaje necesita? o 1,5v o3v o45v
¢, Qué reductor de velocidad utiliza? o 23:1. o 28:1.

GQUE SIGNITICA?. ... re e eeaeeeaees

ETAPA ¢Cuantos ejes tiene? 0o0. o1. o2. o3 o4.
MECANICA ¢, Cuantos eslabones o acopladores tiene? o0. o 1.
¢,Cuantas articulaciones tiene? 0o0. o1. o2. o3

¢ Cuantas ruedas tiene? o 0. o1. o2. o3 o 4.
¢, Cuantas ruedas motrices tiene? o 0. o©o1. o2. o3
¢ Qué funcion tiene la “rueda loca™?........ccccoceeieiiiiiiiiias
¢, Cudl es el sensor/es del circuito? ...........cccooviiiiiiiiiiiiiiiens
¢, Cual es el cerebro del circuito electrénico? .............ccvvviiiinnns

o Alternador.

¢, Qué operador enlaza el circuito electronico y el de utilizacion? .........................

¢, Qué operadores forman el circuito de utilizacion?...................c........

¢ Qué debemos hacer para que se active el robot y qué hace?.............ccocceeeennneen.

ETAPA Funcionamiento:
ELECTRONICA
Y ELECTRICA

Alumno/a
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CONEXIONES DEL CIRCUITO ELECTRICO

Alumna/o
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DISENO DEL CIRCUITO IMPRESO

CARA DE PISTAS

CARA DE COMPONENTES

Alumna/o
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CONEXIONES DEL CIRCUITO

Alumna/o
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FICHA DE HERRAMIENTA

| NOMBRE DE LA HERRAMIENTA |

DIBUJO DE LA HERRAMIENTA

PARTES DE LA
HERRAMIENTA

NUMERO DE
PARTES

MATERIAL

APLICACIONES: ¢ para qué sirve?

| Alumna/o |
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FICHA DE HERRAMIENTAS

Escribe el nimero, el nombre de la herramienta y para qué sirve:

D

CANTIDA

NOMBRE

FUNCION

IMAGEN

Alumn@ |
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FICHA DE ESTUDIO DE LOS MATERIALES

MATERIAL

PROPIEDADES SENSORIALES:
COLOR ¢De qué color es?

TIPO DE ESTRUCTURA
Marcar con una X la respuesta correcta

RUGOSIDAD
Marcar con una X la respuesta correcta

PROPIEDADES MECANICAS:
TRACCION (Resistencia al estiramiento)
COMPRESION (Resistencia al aplastamiento)
CORTADURA (Resistencia al ser cortado)
TORSION (Resistencia al ser retorcido)
FLEXION (Resistencia a ser doblado)
DUREZA (Resistencia al desgaste o rayado)
MAQUINABILIDAD (Facilidad de trabajo)

PROPIEDADES OPTICAS

Marcar con una X la respuesta
correcta

o OPACO

PROPIEDADES QUIMICAS

DENSIDAD (Relacion entre su masa y volumen)
COMPOSICION ¢De qué esta hecho?
OXIDACION (Si o No)

CORROSION (Si o No)

PROPIEDADES TERMICAS

PUNTO DE FUSION (Temperatura a la
que se convierte en liquido)
CONDUCTIVIDAD (Como conduce el calor)
Marcar con una X la respuesta correcta

PROPIEDADES ELECTRICAS
RESISTENCIA ELECTRICA (Grado de
oposicion al paso de la corriente eléctrica)
MAGNETISMO ¢Atrae a otros materiales?
Marcar con una X la respuesta correcta

APLICACIONES DEL MATERIAL EN

NUESTRO PROYECTO
(Indica las piezas de vuestro proyecto que se
fabrican con este material)

Alumna/o

RESPUESTAS
o Cristalina o Fibrosa o Laminar o Amorfa
o Aspero

o Suave o0 Rugoso

Marcar con una X la respuesta correcta

o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja
o Alta o Media o Baja

o TRANSLUCIDO o TRANSPARENTE

Marcar con una X la respuesta correcta

o Alta o Media o Baja
o Si o No
O Si o No

Marcar con una X la respuesta correcta

o Alta o Media o Baja
o No tiene (se quema)
o Bien o Mal
o CONDUCTOR o AISLANTE

Marcar con una X la respuesta correcta

o Alta o Baja
o Si o No
o CONDUCTOR o AISLANTE
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FICHA DE OPERADORES MECANICOS Y ELECTRICOS

Escribe la cantidad, el nombre y la funcién de cada operador en tu proyecto:

CANTIDAD

NOMBRE

FUNCION

IMAGEN

' Alumn@ |
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FICHA DE PRESUPUESTO PREVISTO

Alumn@ |

' Grupo |

Para realizar esta ficha necesitas la propuesta, el catadlogo de precios y una calculadora.

COSTE DE LOS RECURSOS MATERIALES NECESARIOS

Cantidad

Material o componente

Precio unitario

Precio total

an | dh | dh dh adh b (dh [ dh [ dh [ ah ah | dh adh (dh | dh | dh| dh| ah | dh| dh | dh| dh| dh| dh | ah| dh | dh| ch [ dh

COSTE TOTAL PREVISTO

Q)

Fecha |
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FICHA DE PRESUPUESTO PREVISTO

| Alumna/o | . Curso | . Grupo |
MATERIALES
Cantidad Material o componente Precio unitario Precio total
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
€
COSTE TOTAL DEL MATERIAL €
MANO DE OBRA
Concepto Tiempo empleado Coste unitario COSTE TOTAL
Disefio Horas €/h
Fabricacion Horas €/h

COSTE TOTAL DE MANO DE OBRA

COSTE SUBTOTAL (MATERIALES + MANO DE OBRA)

FECHA

IVA (21 %)

COSTE TOTAL PREVISTO

ay | ay | ah | dh | dh
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FICHA DE FIRMAS / VISADO

PORTAVOZ SECRETARIA/O
Firma: Firma:
Fdo.: Fdo.:

ENCARGADA/O DE HERRAMIENTAS

ENCARGADA/O DE MATERIALES

Firma: Firma:
Fdo.: Fdo.:
PROFESOR VISADO DEL PROYECTO
Firma:
Fdo.:
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ANEXO II: DOCUMENTOS DE PLANIFICACION DE LA FABRICACION

a) Ficha de proceso o0 de asignacién de tareas:

N° Descripcién de la Croquis Herramientas Materiales Tiempo Alumna/o
operacion necesarias necesarios previsto
1
2
3
4
5
b) Ficha de montaje:
N° Descripcién de la Croquis Herramientas | Materiales Tiempo Alumna/o
operaciéon necesarias necesarios previsto
c) Ficha de despiece o componentes:
N° Descripcién de la Croquis Herramientas Materiales Tiempo Alumna/o
operacion necesarias necesarios
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ANEXO lIl: DOCUMENTOS DE EVALUACION DEL PROYECTO TECNOLOGICO

a) Ficha de evaluacion del grupo de trabajo: Profesor

Grupo Funcionabilidad Acabado Valoracién estética Sostenibilidad

de técnico
trabajo
Peso Peso Peso Peso
(50 %) (35 %) (10 %) (5 %)

b) Ficha de evaluacidn individual de alumno: Profesor

Grupo de Observacion Correccion Pruebas Proyecto Autoevaluacion
trabajo sistemética de trabajo orales técnico Coevaluacion
N° y escritas
Cualitativa Cualitativa Cuantitativa Cualitativa Cualitativa
(B/RIM) (B/RIM) (0-10) (B/RIM) (B/R/IM)
Peso Peso Peso Peso Peso
(15 %) (20 %) (20 %) (40 %) (5 %)
Alumna/o
Alumna/o
Alumna/o
Alumna/o

130




IES VALLE DEL ALBERCHE. Departamento de Tecnologia.

¢) Ficha de autoevaluacién individual: Alumno a si mismo a sus comparferos

Los porcentajes para la valoracion del los instrumentos quedan a criterio del profesor/a.

GRUPO Curso: Grupo de trabajo: Nota:
DE
TRABAJO
NO

Valoracion TRABAJO INTERES COLABORACION ASISTENCIA
(0-5)

Alumna/o
N° 1

Alumna/o
No 2

Alumna/o
N° 3

Alumna/o
N° 4

Alumna/o
N° 5

d) Ficha de coevaluacion del grupo de trabajo por los otros grupos:

Los porcentajes para la valoracion del los instrumentos quedan a criterio del profesor/a.

GRUPO Curso: Grupo: Nota:
DE
TRABAJO
NO

Valoracion FUNCIONAMIENTO ACABADO ESTETICA SOSTENIBILIDAD
(0-5)

GRUPO
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ANEXO IV: DOCUMENTO DE PLANIFICACION DE ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES
CURSO: ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES
TITULO DE LA ACTIVIDAD

DEPARTAMENTO
TIPO DE ACTIVIDAD (Salida, visita, conferencia, exposicion, concierto, concurso, participacion en certamen...)

ASIGNATURA O MATERIA en cuya programacion se incluyé (si procede):

OBJETIVOS que pretende:

COMPETENCIAS BASICAS DESCRIPTORES OPERATIVOS ASOCIADOS

ELEMENTOS TRANSVERSALES TRABAJADOS

ALUMNOS QUE PARTICIPAN (*):

PROFESORES RESPONSABLES QUE ACOMPANAN A LOS ALUMNOS:

PERSONAS AJENAS AL CENTRO QUE INTERVIENEN

FECHA:

HORARIO:

(*) Anotar todos los grupos de alumnos que van a participar en la actividad. En caso de no ser grupos enteros, adjuntar a este
informe una lista de participantes. Si se excluye a alguien, indicar claramente quienes quedan excluidos y la causa de su
exclusién.
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ANEXO V: DOCUMENTOS TIPO PARA LA VALORACION DE LA PRACTICA DOCENTE

MODELO PARA EL PROFESOR/A
Escala de evaluacion:
1: Nunca 2: Muy pocas veces 3: A veces 4: Frecuentemente 5: Muy Frecuentemente 6: Siempre

INDICADOR DE LOGRO
INDICADORES DE LOGRO 112 3.4 5686
¢ Se han trabajado los contenidos o contenidos basicos programados?
¢Las actividades son adecuadas para la consecucién de los objetivos propuestos?
¢La metodologia se adapta a los distintos tipos de contenidos y actividades?
¢, Optimizo el tiempo de las sesiones?
¢, Optimizo el espacio?
¢ Plantea actividades que permitan la adquisicién de los indicadores de logro y las
destrezas propias de la materia?
¢ Utiliza ayuda audiovisual o de otro tipo para apoyar los contenidos en el aula?
¢Las explicaciones son percibidas de manera clara por los alumnos?
¢ Los alumnos se sienten motivados por mis clases?
¢El clima de convivencia es adecuado para el desarrollo de las sesiones?
Valoracién del trimestre
Resultados académicos en niimero y en tanto por ciento. Aprobados | Suspensos
% %

PROBLEMAS SURGIDOS:

PROPUESTAS DE MEJORA:

MODELO PARA EL ALUMNO/A
Marca con una X el valor que creas conveniente

1: MUY MAL 2: REGULAR 3: MEJORABLE 4: BIEN 5: MUY BIEN 6: EXCELENTE 1 2 |3 |4 5 |6

1 Los contenidos basicos recibidos se ajustan a lo solicitado en las pruebas escritas.
2 Facilidad de seguir las clases y las explicaciones.

3 Presentacion y redaccién de apuntes de la materia (si no hay libro)

4 Coherencia entre lo explicado y preguntado en examenes teéricos.

5 Presentacion y redaccion de las pruebas escritas.

6 Informacion al alumno/a sobre los criterios de evaluacion y calificacion.

7 Forma de evaluar del profesor/a en la materia.

8 ¢Consideras justa tu calificacién en la materia?

9 Interés del profesor/a por el aprendizaje de los alumn@s.

10 | Trato del profesor/a a los alumn@s.

11 | Control del profesor/a sobre el comportamiento y trabajo de la clase.

12 | Uso de las nuevas tecnologias en clase (aula digital, aula virtual, “internet”...).
13 | Recursos materiales del centro (proyector, pizarras, ordenadores, etc).

14 | Utiliza diferentes instrumentos de evaluacion

15 | Valoracion global de la materia.

16 | Valoracion global del profesor/a.

Contesta por escrito brevemente las siguientes preguntas:

1.- ¢ Cual es tu opinion sobre el profesor/a?

2.- ¢, Qué es lo que mas te ha gustado de la materia en este trimestre/curso? ¢,por qué?

3.- ¢ Qué es lo que menos te ha gustado de la materia en este trimestre/curso? ¢,por qué?

4.- ¢ Qué mejorarias para el préximo trimestre o curso?
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ANEXO VI: DOCUMENTO TIPO DE ANALISIS DE LOS RESULTADOS POR MATERIA

MATERIA EVALUACION
Indicadores de logro
1 2 3 4

Criterios de evaluacién

1.- Resultados de la evaluacién en cada una de las materias.

2.- Adecuacion de los materiales y recursos didacticos, y la distribucién de espacios y
tiempos a los métodos didacticos y pedagoégicos utilizados.

3.- Grado de cumplimiento de la programacion.

4.- Contribucion de los métodos didacticos y pedagdgicos a la mejora del clima de aula.

%

Resultados obtenidos Aprobados

Andlisis y valoracion de los resultados:

Propuestas de mejora:
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ANEXO VII: DOCUMENTO PARA LA VALORACION DE LA PROGRAMACION DIDACTICA

Escala de evaluaciéon: 1— BAJO; 2 —- MEDIO; 3 — ALTO; 4— MUY ALTO.

Valoracion

CONTENIDOS 1 > 3

Se han trabajado las competencias especificas y
objetivos de etapa.

Grado de consecucién de competencias especificas.
Se han trabajado todos los contenidos.

Grado de adquisicién de conceptos tedricos y practicos.
METODOLOGIA DIDACTICA

Metodologias aplicadas.

Aplicacion de las actividades.

Utilidad de las actividades.

Diversidad de las actividades.

Adecuacion de la metodologia a las necesidades del
aula.

Adecuacién de la metodologia a la adquisicion de
competencias.

Resultados de alumnos con materia pendiente.

RECURSOS MATERIALES
Coordinacion entre los profesores.
Aprovechamiento de los recursos.
Material audiovisual.

Material informatico.

Coordinacion interdepartamental.
CRITERIOS DE EVALUACION

Se han trabajado todos los criterios de evaluacion.

Grado de consecucion de los criterios de evaluacion y de
los indicadores logro en su desarrollo.

ATENCION A LAS DIFERENCIAS INDIVIDUALES DEL ALUMNADO:

Se proponen actividades de dificultad graduada.

Se proponen actividades de refuerzo y profundizacion.

Se proponen tareas de apoyo y afianzamiento.

4

Propuesta de mejora

Adaptaciones, Apoyo y Refuerzo.
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ANEXOVIII: INFORMES PARA ALUMNOS

A) PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO:

Para el alumnado que no promociona y no supera alguna de las materias de nuestro departamento:

DATOS DEL ALUMNO

Apellidos:

Nombre: Curso: :

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones, etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO

PLAN DE TRABAJO

SEGUIMIENTO DEL PLAN

En Navaluengaa ........... de ..o de ............
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B) PLAN DE ENRIQUECIMIENTO CURRICULAR:

Para alumnado que necesita ampliar su nivel de desarrollo competencial en alguna de las materias de nuestro
departamento:

DATOS DEL ALUMNO

Apellidos: Nombre: Curso: :

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones, etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2024 /2025

SEGUIMIENTO DEL PLAN

En Navaluengaa ........... de ..o de ............
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C) PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

Para el alumnado que promociona sin haber superado alguna materia de nuestro departamento:

DATOS DEL ALUMNO

Apellidos: Nombre:

Curso: :

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones, etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 2024/ 2025

SEGUIMIENTO DEL PLAN

En Navaluengaa ........... de .o
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ANEXO IX: NORMAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN EL AULA-TALLER

Las normas de seguridad e higiene son el conjunto de medidas que garantizan el trabajo en el aula-taller
minimizando al maximo los posibles riesgos de accidentes. Son las siguientes:

>

>

A\

YV VvV VY V VY

vV VvV VY VvV V¥V

Procurar no forzar en el manejo de piezas, tableros, barras y chapas pesadas.
Procurar planificar previamente todas las tareas y ejecutarlas con diligencia, orden y seguridad.
Utilizar guantes para el manejo de piezas con rebabas.

Durante la ejecucion de algunas técnicas de fabricaciébn y acabado, es conveniente, modificar la
postura periddicamente.

Para la ejecucién de tareas con riesgo de proyeccion de virutas o particulas utilizar gafas protectoras.
Nunca tocar con las manos las piezas 0 maquinas en movimiento.

No utilizar ropa inadecuada, como pantalones y camisas demasiado amplias, tirantes, sandalias,
bufandas, prendas sueltas, ....etc, durante el manejo de maquinas rotativas.

Comprobar el estado de las maquinas antes de ponerlas en marcha.
Utilizar siempre las herramientas adecuadas para cada operacion.
Asegurarse de que las herramientas estan en buen estado antes de utilizarlas.
Realizar un mantenimiento periodico de las herramientas y maquinas.
Procurar que las herramientas ordinarias estén ordenadas en su panel y las especificas o mas
delicadas, estén guardadas en sus correspondientes estuches o cajas, y colocadas en un lugar
adecuado para su conservacion.
Evitar anillos, pulseras, colgantes, ...cuando trabajemos con tension.
El suelo, mobiliario y los cristales de las ventanas deben estar limpios.
Revision periddica de los extintores.
Nunca arrojar agua sobre conductores o mandos eléctricos para mitigar un incendio.
Cuadro de proteccion eléctrico individual del aula-taller en buen estado. Debe contener:
= Interruptor diferencial (ID) de 30 mA (alta sensibilidad).
Interruptor general automatico (IGA) de 25 A.

= Pequefio interruptor automatico (PIA) de 10 A para alumbrado.
Pequefio interruptor automatico (PIA) de 20 A para tomas de corriente.

Senfalizacion de los lugares del aula-taller donde se pueden encontrar los principales riesgos de
accidentes e indicar la situacion de la salida de socorro en caso de incendio o causa grave de
desalojo.

Es conveniente, durante el curso, realizar un simulacro de incendio o desalojo en el aula-taller,
planificando todos los detalles a tenerse en cuenta en caso de producirse en realidad.

El aula-taller de Tecnologia dispone de un botiquin adecuadamente surtido de los medicamentos y
Utiles basicos para aplicar los primeros auxilios en caso de accidente.
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Fdo.: D. Borja Ajates Gomez
Profesor del Area de Tecnologia.

Fdo.: D. Federico Diaz Garcia.
Jefe de Departamento del Area de Tecnologia.

En Navaluenga a 15 de septiembre de 2025.
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